     З лабораторної роботи №2

«Середовище операційної системи MS-DOS»

Мета роботи: 

1.1. Ознайомлення  з базовими поняттями операцыйноъ системи MS-DOS 

1.2. Ознайомитись з призначенням внутрішніх та зовнішніх команд MS-DOS

1.3. Оволодіти навичками використання команд операційної системи MS-DOS

1.4. Оволодіти навичками запуску програм в операційній системі MS-DOS

1.) Визначити хід характеристики найбільшого і найменшого файлів у папці  C:/windows.

Для виконання цієї операції, ми використовуємо команду DIR з атрибутами  /os та /p

C:/windows>DIR/os/p

СHEATERS.LOG  0б  - найменший файл

ERROR.EXE  1. 570.472 б – найбільший файл

2.) Охарактеризувати відмінність варіантів 1 та 2 з п.4.15

Переходимо на диск А, створюємо гілку каталогів

Можна створити гілку каталогів за допомогою команди MD.

· MDLAB_ROB

· MDLAB_ROB\LAB_R1,

Перевіряємо створення каталогу командою DIR.

Або можна створити гілку каталогів за допомогою команд MDLAB_ROB, потім перевіряємо створення каталогу командою DIR і заходимо в створений каталог. В цьому каталозі, за допомогою команди MDLAB_R1 створюємо новий каталог та також перевіряємо його створення командою DIR. 

Відмінністю між цими двома способами є спосіб створення каталога.

3.) Створити в каталозі A:\LAB_ROB  каталог LAB_R2

· заходимо в каталог за допомогою команди CDLAB_ROB

· створюємо новий каталог LAB_R2 за допомогою команди  MDLAB_2

4.) Створити копію файла C:\user\lab2.txt на A:\LAB_ROB\LAB_R1

· заходимо в каталог за допомогою команди CD USER, і перевіряємо його створення командою DIR 

· копіюємо за допомогою команди COPY USER lab2.txt. A:\LAB_ROB\LAB_R1

5.) Перемістити файл LAB_ROB\LAB_R1\lab2.txt у каталог LAB_ROB\LAB_R2

Для того, щоб перемістити файл виконуємо команду MOVE LAB_ROB\LAB_R1\lab/txt LAB_ROB\LAB_R2

6.) Знищити каталоги LAB_ROB\LAB_R1

· щоб знищити всі файли каталогу LAB_R1 використовуємо команду DEL

· щоб знищити каталог LAB_R1 використовуємо команду RD LAB_ROB\LAB_R1

· щоб знищити каталог LAB_ROB використовуємо команду RD LAB_ROB 

     З лабораторної роботи №3

«Середовище операційної системи Windows XP. Файлова система»

Мета роботи: 

1.5. Ознайомлення із загальними можливостями операційної системи Windows XP

1.6. Оволодіти основними прийомами роботи з  мишою та клавіатурою у середовищі Windows XP

1.7. Оволодіти методами та прийомами навігації на структурах операційної системи Windows XP

1.8. Оволодіти прийомами роботи з різними типами вікон 

1.9. Оволодіти прийомами роботи з довідковою системою операційної системи Windows XP

1.10. Оволодіти способами завантаження Windows XP для роботи з додатками MS – DOS

2.0. Індивідуальне завдання.

1. Охарактеризувати об’єкти на робочому столі.

Кошик – виконує функцію контейнера, у ньому тимчасово зберігаються об’єкти.
Мої документи – це папка, в якій зручно ховати документи, малюнки і інші файли, до яких потрібен швидкий доступ.
Мій комп’ютер, Сетевое окружение , Microsoft Outlook, Outlook Express, Inter Video DVD 4, ICQ, Internet Explorer, соединение с  Internet - пряме чи  входяще  мережеве  підключення до серверу. , Портфель,  Windows Commander, Acrobat reader 4.0., Winamp.

2. Визначити кількість і охарактеризувати призначення 5 довільних об’єктів панелі керування.

1.) Миша – засіб настроювання миші.

2.) Принтери – засіб керування підключенням та роботою друкувальних пристроїв.

3.) Система – засіб контролю за станом параметрів операційної системи та виконання загальносистемних настроювань.

4.) Клавіатура – засіб настроювання клавіатури, а також настроювання перемикання між україномовною, англомовною та іншими розкладками клавіатури.

5.) Паролі – засіб створення паролів користувачів. Пароль – комбінація символів,що підтверджує реєстрування  людини в системі,що має право доступу до неї.

3. Визначити всы властивосты дискыв, що встановлены в комп’ютері: загальний, зайнятий та вільний об’єми. 

Диск (С:) 

Cool_ looks (C:) тип – локальний диск

загальний  = 8, 05 ГБ

зайнятий  = 5, 87 ГБ

вільний      = 2, 17 ГБ 

Диск 3,5 (А:)

· для визначення основних його властивостей потрібно вставити дискету у дисковод,  та за допомогою системної папки мій комп’ютер переглянути потребуючу ін-цію. За допомогою контекстного меню або одним натиском на ім’я диску.

Диск (D:)

Тип – локальний диск.

загальний = 29, 1 ГБ

зайнятий = 2, 70 ГБ

вільний     = 26, 4 ГБ

4. Упорядкувати елементи об’єкта “(С:)” за:

5.4.1.датою

5.4.2.за абеткою імен

5.4.3.за розміром

5.4.4.автоматично

Потрібно зайти на диск С:, визвати контактне меню, потім параметр “упорядочить значки”, вибираємо яким чином треба упорядкувати  елементи: за датою створення,за абеткою імен, за розміром або автоматично. Коли ця опція буде встановлена, то надалі, всі елементи при створенні нового файлу , при знищенні файлу, перейменуванні файлу тощо будуть автоматично упорядковуватись за вибраним шляхом упорядкування (за розміром, за датою, за абеткою імен, за типом). Упорядкувати елементи можна також, натиснувши “вид” у меню, де потрібно вибрати “упорядкувати значки”.  Далі все відбувається аналогічно до попередньої операції. 

5. Визначити основны сполучення клавыш, що використовуються у середовищы Windows.

CTRL+C        копіювання

CTRL+X        вирізання

CTRL+V        вставка

CTRL+Z        відміна попередньої дії

DELETE        знищення елемента

SHIFT+DELETE     знищення елемента без переміщення його в  

                                 корзину і можливості відтворення

CTRL-Alt-Del   перезагрузка комп’ютера при подвійному  

                         натисканні, а також зняття якоїсь заданої задачі   

                         або працюючої програми

Утримання нажатої               копіювання вибраного елемента 

клавіши CTRL при

перетаскуванні елемента 

CTRL – A  виділити все

ALT – F4  виключити вікна або, якщо ви знаходитесь  на робочому столі, то це виклик меню заверншення роботи.

Утриання нажатої клавіши CTRL +         створення ярлика для  

 SHIFT при натисканні елемента F2          вибраного елемента.         

                                                                        Перейменування  

                                                                        вибраного  елемента.

6. Визначити стандартні програми, що входять до складу операційної системи Windows XP.

Игры: косынка, солитёр, червы, сапёр.

Развлечения: звукозапись, интерактивные образцы, лазерный проигрыватель, пробные программы, регулятор громкости, универсальный проигрыватель, елемент управления Active Movie.

Связь: телефон, удалённій доступ к сети.

Служебные: агент сжатия, вас приветствует служба Windows, дефрагментация диска, мастер обслуживания, назначённые задания, очистка диска, преобразование диска в  FAT32, проверка диска, сведения о системе, сжатие данных, системный монитор.

А также: Imaging, Wordpad, Paint, Блокнот, Калькулятор, Адресная книга.

          З лабораторної роботи № 5

« Стандартні додатки Windows ХР.  Робота з текстовою інформацією »
Мета роботи

1.1. Ознайомлення з загальними можливостями стандартних засобів операційної системи Windows ХР по роботі з текстовою інформацією.

1.2. Оволодіти загальними правилами створення та принципами роботи з електронним документом.

1.3. Оволодіти основними прийомами роботи з текстовою інформацією за допомогою текстового редактора WordPad.

1.4. Початкове ознайомлення з механізмами обміну інформацією між додатками у середовищі операційної системи Windows ХР.
Індивідуальне завдання:

5.1. Завершити процес редагування документа текст.doc.

Під редагуванням розуміють зміну вже створених документів. Редагування починають із завантаженням документа. Для цього є  команда Файл – відкрити.  За цією командою на екрані з’являється стандартне діалогове вікно Відкривання документа. Воно однакове в усіх додатках Windows.  Для редагування текстових документів потрібно перед усім навчитися керувати курсором ( для переміщення курсора на екранну сторінку вгору чи вних використовують клавіші PAGE UP та  PAGE DOWN. Для переведення курсора на початок поточного рядка використовують клавішу HOME, а на кінець рядка – клавішу END. У більшості додатків Windows працюють також комбінації клавіш CTRL+HOME та CTRL+END, перша переводить курсор на початок документа, друга – на його кінець. Для довільного розміщення курсора використовують покажчик миші. Видалення помилкових символів можна здійснювати клавішами BACKSPACE або DELETE. Виділяти великі блоки тексту можна методом протягування миші з натиснутою лівою кнопкою. Якщо блок виділити мишею, його можна видаляти за допомогою контекстного меню. Є ще прийом видалення  текстових фрагментів за допомогою клавіатури. Його виконують клавішами керування курсора з натиснутою клавішею SHIFT ). 

5.2. Зберегти документ під довільним ім’ям на власній дискеті у папці \лаб_роб_5.

Створений документ треба зберегти на на власній дискеті у вигляді нового файла. Зберігаючи файл йому потрібно дати ім’я, інакше він може бути збережений під іменем Безіменний.txt. для збереження нового документа потрібно користуватись командою Файл – Сохранить как. За цією командою відкривається діалогове вікно Збереження. Після цього потрібно відшукати теку, у якій буде збережено файл, і дати ім’я файлу.  Наприклад я зберігаю документ під ім’ям текст.doc на дискеті в папці лаб_роб_5.
5.3. Обгрунтувати вибраний формат зберігання документа.

Я обрала саме цей формат зберігання тому, що він є досить компактним, зручним у користуванні, невеликим за розміром.

Ось так я і оволоділа із основними прийомами роботи з текстовою інформацією за допомогою текстового редактора WordPad. Ознайомилась  із загальними можливостями стандартних засобів операційної системи Windows ХР по роботі з текстовою інформацією. Оволоділа  загальними правилами створення та принципами роботи з електронним документом.

          З лабораторної роботи № 6

“ Стандартні додатки Windows ХР. Робота з графічною інформацією»
Мета роботи

1.5. Ознайомлення з загальними можливостями стандартних засобів операційної системи Windows ХР по роботі з графічною інформацією.
1.6. Оволодіти загальними правилами створення та принципами роботи з електронним документом.
1.7. Оволодіти основними прийомами роботи з графічною інформацією за допомогою графічного редактора Paint.
Початкове ознайомлення з механізмами обміну інформацією між додатками у середовищі операційної системи Windows ХР.

Індивідуальне завдання
5.1. Завершити процес редагування зображення малюнок.bmp.
Спочатку ми завантажиму даний нам малюнок в графічний редактор Рaint (це растровий редактор, що створює зображення у вигляді набору пікселі). Запуск програми Paint здійснюється натисканням на кнопку Пуск на панелі задач і вибором команди Программы –стандартные- Paint. Для того, щоб  гарно відредагувати малюнок використовуємо “виділення”, “копіювати”, “вставити”,ми копіюємо основні частини малюнка, що повторюються. Для полегшення редагування малюнка використовуємо “лупу”.  Ми використовуємо  інструмент “аналіз” (бо малюнок має певні кольори, що відсутні в основній палітрі). А потім користуємося іншими різними інструментами як олівець, лінія… редагуємо малюнок.  Ще для редагування малюнка можна використовувати такі інструменти як пензель, розпилювач, виділення, лінія, гумка.

5.2. Зберегти документ під довільним ім’ям на власній дискеті у папці \лаб_роб_5.

Для зберігання малюнка у файл обераємо команду меню “Файл” – “сохранить как” і в наступному діалозі задаємо папку, у якій буде записано файл, а також ім’я файла. У полі Тип файла вказуємо кількість кольорів та клацнемо по кнопці Сохранить.  Ще діалог зберігання може викликатися просто командою “сохранить”, якщо створений малюнок раніше не зберігався. Наприклад, я зберігаю документ під ім’ям  малюнок.bmp на дискеті в папці labrob6.
5.3. Обгрунтувати вибраний формат зберігання документа.

Є такі формати, в яких програма пропонує зберегти файл як bmp, jpeg, gif, png, tiff. Мій малюнок я зберегла в bmp тому, що цей формат є якісним та великим. 

Таким чином я ознайомилася з графічним редактором Paint, його побудовою та навчилася в ньому працювати, опрацювавши його функціональні можливості.  

          З лабораторної роботи №7

                «Збереження даних»

Мета роботи

1.8. Ознайомлення з сучасними технологіями збереження персональних даних.

1.9. Оволодіти основними прийомами створення архівних документів за допомогою програми архівації WinZIP.

1.10. Оволодіти додатковими функціями програми архівації WinZIP (обмеження доступу до архівних документів, захисту архів від пошкоджень тощо).
1. Створити архів текстових документів за допомогою програми архівації Winzip.                                                           Файли створюються з різною метою, архів необхідний архів необхідний, якщо великі файли потрібно скопіювати на носії малої ємкості, якщо збираєтесь передати інформацію модемом і створення архіву дозволяє звільнити місце на жорсткому диску. Для створення архіву розмістіть усі вихідні файли в одну папкую клацніть по піктограмі new , після чого відкриється діалог new arcive. У цьому діалозі оберіть диск і папку для розташування архіву і введіть ім’я архівного файлу. Перевірте чи встановлена опція ADD DIALOG яка необхідна для подальшого визначення файлів, що поміщаються до архіву. І клацніть по кнопці ОК.

2.   Порівняти обсяги об’єкта архівації та архівного документа (у байтах, у відсотках ).                                                                                                

Щоб порівняти обсяги об’єкта архівації та архівного документа у байтах і відсотках, після архівації в вікні архіватора – параметри. Обсяг об’єкта архівації – 30, 7 кб – 100%                                         Обсяг створеного архіву – 5, 6 кб – 18%

3. Створити архів графічних документів за допомогою програми архівації winzip.                                                                                          Для того, щоб створити архів графічних документів за допомогою winzip потрібно  завантажити програму – архіватор та виконати всі ті дії, які були описані в першому пункті. Тобто обрати документи які треба заархівити на натиснути  “add” на панелі інструментів. Тільки не забувати про те, що виділити потрібно лише графічні документи, які і необхідно заархівувати.
4. Порівняти обсяги об’єкта архівації та архівного документа (у байтах та відсотках).

До архівації  малюнок– 100% - 120 965 байт.


Після архівації малюнок – 3% - 4 873 байт.

5. Створити архів двох папок (не порожніх) за допомогою програми архівації WinZip.

Створити архів двох папок (не порожніх) за допомогою програми архівації WinZip, розміщених на диску у папці “мои документы”, виділяємо папки за допомогою клавіші ctrl викликаємо контекстне меню\ команду add to zip (- створення архіву з оригінальним ім’ям у довільній папці), вказуємо абсолютний шлях до архіву та назву архіву.
6. Протестувати архівний документ.

Відкриваємо створений архів, автоматично відкривається Winzip, заходимо в меню Actions, команда test, після протествання з’являютьс результати. 

7. Додати коментар до архіву.
Для цього застосовується команда command, що знаходиться в меню action. Далі пишеться коментар та натискається save. Цей коментар буде виникати на екрані при відкритті архіву.

8. Встановити заборону на зміну архівних документів. 
Виділяємо даний архів – “проводник”, контекстне меню – “свойства” – вікно “безопасность” – опція “полный доступ” – “запретить”. 

9. Встановити пароль для створеного архівного документу.
Якщо нам потрібно встановити пароль для створеного архівного документу треба при створенні архіву  натиснути password, потім ввести і підтвердити пароль.

10. Визначити можливості додавання об’єктів до архіву.

За допомогю тенології Drag&Drop, при архівації натиснути open, знайти необхідний архів і натиснути на нього.  - у вікні архіву за допомогою меню actions , команди add,  потім знайти неохідний файл та натиснути на нього.

11. Визначити можливості знищення об’єктів з архіву.

Є 2 способи знищення архіву- 1. У програмі вікно обрати меню File, потім delete. 2. Виділити архів – команда “удалить”, в контекстному меню.

12. Створити архів, що здатний саморозархівовуватися.                           

Winzip може створювати самозархівовуючий файл, користуючись меню actions – make.exe.

13.
Розархівувати архів у нову папку.
Меню Actions обрати команду Extract, вказати абсолютний шлях до папки, в яку повинен розархівовуватись архів. Розархівувати файл ще можна за допомогою drap & drop функуції. 

14.     Визначити можливості розархівації окремих елементів    
          архіву.

Для розархівації потрібно вибрати в меню Actions, команду Extract, далі треба позначити крапкою біля Files,можна буде розархівувати якийсь файл (файли). Потім у відповідному рядку треба вказати ім’я (імена) файлу (файлів).   

