ТЕСТИ 3 КУРСУ "ІНФОРМАТИКА ТА КОМП'ЮТЕРНА ТЕХНІКА"
/. Я к відкрити програму "Проводник"?
1) впорати програму "Проводник" на панелі MS Office;
2) клацнути правою кнопкою миші на .піктограмі "Мой компьютер" і у відкритому контекстному меню вибрати команду "Проводник":
3) усі відповіді правильні;

4) виконати команду "1 Іуск /1ІрограммьІ / Проводник".
2.
Як скопіювати файлу середовищі програми "Проводник"?
1 )   усі відповіді правильні:
2) виділити файл, активізувати "Правка / Копировать". Перейти в папку, в яку необхідно скопіювати файл, та активізувати "Правка /
Вставить";
3) з контекстного меню, вибрати команду "Копировать". Клацнути правою кнопкою миші в необхідній папці та виконати команду
"оставить":
4) виділити об'скт. мри натиснутою правою кнопкою миші перетягнути його в необхідну папку, активізувати команду "Копировать." '>
контекстного меню.
3.
Які файли можуть дути викопані па ПЕОМ?
1) файли з розширенням .ЕХЕ;
2) файли з розширенням .СОМ;
3) усі відповіді правильні:
4) файли з розширенням ВАТ.
4.
Для чого призначені символи "-"у лівій частині вікна "Проводник"?
1) для перейменування папок;
2) для згортання відповідних гілок ієрархічної структури папок;
3) для відкриття усіх панок;
4)' для вилучення папок.
5.
Для чого призначені символи "+" в лівій частині вікна "Проводник"?
\)  для розгортання відповідних гілок ієрархічної структури папок:
2) для відкриття, копіювання, переміщення та вилучення папок;
3) для копіювання всіх вкладених папок;
4) для вилучення відповідних папок.
6. Як задати повний маршрут до файлу drweb.exe, який знаходиться в підкаталозі Drweb каталогу /4/V77, розміщеному на диску С ?
\)  C:\Drweb\ANTI\dr\veb.exe:
2) C'\ANTI\I.)r\veh\drvveb.e.\e;
3) C:\ANTl\I)rweb\drvveb.exe;
4) C:/ANTl/l)rvveb/dr\veb.e.\e.
7. Що таке повний шлях до файлу?
\)   імінний машинний носій для зберігання інформації;

2) вікно, в якому виводиться зміст файлу;

3) ідентифікатор файлу, який складається з імені та розширення;
4) послідовність імен каталогів, яка точно задає місце знаходження файлу.
(V. Панель інструментів у програмі "Проводник" - це
1) масиви бітів, які використовуються для растрових відображень курсорів мини:
2) масиви бітів, які використовуються для візуального зображення різних об'єктів у програмі:

3) набір розташованих в ряд кнопок, кожна з яких призначена для виконання конкретної дії;
4) елемент керування, за допомогою якого вибирається напрям та величина перемотки інформації у вікні програми.
9.
Що таке повне ім'я файлу?
1) система позначень.-яка складається з імен диску та каталогів, що містять цей файл:
2) система позначень, яка служить для визначення точного місця знаходження файлу:
3) ідентифікатор файлу, який складається з імені та розширення;
4) немає правильної відповіді.
10.
Що таке папка?
\)  сукупність усіх програмних засобів, які використовуються для обробки даних;
2) іменована область па диску або іншому магнітному носії;
3) місце на магнітному носії де зареєстровані файли та інші папки;
4) текстові файли, які призначені для читання користувачем.
/ /. ФіІЇІ-ІоІт система - пе
1} текстові файли, які призначені для читання користувачем:
2)' файли, які зберігають програми та будь-які дані в машинному коді;
3) функціональна частина операційної системи, яка 'забезпечує виконання операцій пал файлами:
4) бчзова система вводу виводу.
12.
Що таке файл?
1) пойменована область на диску, в яку записано цілісну сукупність даних:
2) функціональна частина операційної системи, яка забезпечує виконання операцій копіювання та переміщення даних;
3) область в оперативній пам'яті;
4) послідовність каталогів.
13.
Як перемістити файл ado папку?
1) виділити об'єкт, вибрати команду "Правка/ Копировать", перейти в іншу папку і Ішіїм виорати команду "Переместить";
2) виділити об'гкт, вибрати команду "Файл / Удалить";
3) Ішділити об'гкт. вибрати команду "Правка/ Вставить";

4) при натисіїутій правій кнопці миші перетягнути об'єкт в Іншу папку і потім з контекстної о меню вибрати команду "Переместить",
І

14.
Що шике операційна системи
1) пам'ять, в якій розташовані дані, що виконуються комп'ютером і використовуються програмами:
2) немає вірної відповіді:
3) Комплекс програм, який керує роботою комп'ютера, процесами введення, обробки та пиводу даних і забезпечує взаємодію корисіу-
' вачата ПК;
4) пристрій для швидкого збереження інформації,

/5. Для чого призначена програма "Проводник"?
1) для створення точної копії об'єкта із зберіганням вхідного об'єкта;
2) для огляду файлової структури комп'ютера та управління файлами та папками;

3) для підготовки комп'ютера до роботи;
І
4) вбудований редактор системи Windows.
16.
В яких одишщнх вимірюється ємність тім 'яті коми 'wwt'pti?
1}  байт, або Кбайт, або Мбайт, або Гбайт: 2)  бод: 3}   символ; 4)   МГЦ.
17.
Що шике роїічиреппа імені файлу?
\)  команда, яка виконується послідовно;
2) команда, яка виводить зміст файлу на екран;
3) система позначень, яка містить ім'я диску, що містить цей файл;
4) складова частина імені файлу, яка характеризує його тип.
18.
ІЇІІоі'. 'іті> вірче співвідношення між одиницями вимірювання інформації?
1) І Кбайт- 1/1024 Гбайта;
2) І Кбайт- 1000 біт;
3) І Кбайт- 1024 байта:
4) 1 Кбайт- 1024 біт.

19.
Що таке поточний диск?
1) послідовність імен каталогів або символів;
2) диск; з яким користувач працює па даний момент;
3) складова частина імені файлу;
4) диск, на якому розташована Windows.
20.
Перерахуйте можливі стани активного вікна Windows:
\)   згорнуте у вигляді кнопки на Панелі задач, частково закрите іншими вікнами;
2) розташоване зверху іпіних вікон, розташоване на Робочому сіолі у вигляді піктограми:

3) згорнуте, нормальне і розгорнуте;
4) закрите іншими вікнами, розташоване зверху інших вікон.

21.
Елементи віки и Windows:
1) нідсутпі:
2) рамка вікна, заголовок вікна, головне меню і основний робочий простір вікна:
3) рамка і заголовок вікна, головне меню, системна кнопка, кнопки зміни розміру вікон, панель інструментів, рядок стану та основний .
робочій простір вікна;
4) рамка вікна, системне меню, панель інструментів і основний робочий простір вікна.
22.
Як виконується переміщення ой'скпш ш допомогою маніпулятора "миша":
'.
, ,.,.•...-.
•        .І
1) при патиенутш правій клавіші маніпулятора   миша ;
2) при натисіїутій лівій клавіші маніпулятора "миша";
3) після одноразового клацання лівою клавішею маніпулятора "миша" скористатись кнопками керування курсором:
4) при натисну тій середній клавіші маніпулятора "миша".
23.
Об'єкт "Коричні" використовується для:
\)  збереження архівованих файлів;
2) тимчасової о збереження видалених файлів і папок:
3) обміну даними між програмами;
4) збереження тимчасових файлів, які створюються активними програмами.
24.
Для форматування дискети необхідно:
1) викликати контекстне меню об'єкта "Диск А" та виконати команду "Свойства":
2) виконати команду "Сервис / Перейти" у вікні "Мой компьютер":
3) викликати контекстне меню об'єкта "Диск А" та виконати команду "Форматировать":
4) виконати команду "Файл / Переименовать" у вікні "Мой компьютер".
•

25.
Длн пошуку файлу чи папки потрібно:
\)  активізувати команду "І Іуск / Справка" та скористатися вікном діалогу "Справочная система: Windows":
2) активізувати команду "1 Іуск / Поиск / Файлы и папки..." та ввести необхідні дані у вікні діалогу "Найти: все файлы;
3) активізувати команду "Файл / Свойства" у вікні "Мой компьютер":
4) активізувати команду "? / Вызов справки" у вікні "Мой компьютер".
•

26.
Створення ярлика на Робочому столі передбачає:
1) створення копії об'єкта на Робочому столі;
2) швидкий запуск об'єкту в лівій частині вікна програми "Проводник":
3) швидкий доступ до об'єкту, на який вій вказує (запуск програми, відкриття папки, гоїло), безпосередньо з Робочого столу:
4) включення ярлика до каталогу <Об'скт...> меню <Вставка>.
27.
Визначення зайнятого та вільного обсягу нам'яті на логічному диску здійснюється через:
])• к юпку системного мето вікна відповідного логічного диска:
2) команду "Поиск" меню "Пуск";
3) вікно "Свойства" логічного диска;

4) команду "Справка" меню команди "Пуск".
28.
Чи молена змінити назву ярликів:
1) так, при умові зміни типу ярлика;
2) так;
3) пі;
4) гак. при умові повторного створення ярлика.
29.
Основним шляхом доступу до налагодження інтерфейсу користувача в Windows с
1) меню вікна "Мой компьютер";
2) об'єкт "Панель управления";
3) команда "Выполнить" меню "Пуск";   .
4) нкладка "Стандартные" панелі "Microsoft Office".
30.
Длн виділення групи об'єктів в одному безперервно діапазоні необхідно скористатися к.іавішами керування курсором і одночасно
натиснуїпою клавішею:
1) all + Shift:
2) snift;
3) Ctrl:
4) all.
31.
Команди, що супроводжується додатковою позначкою у вигляді трьох крапок означає, що при активізації ц'кї команди:
1) буде відкрито вікно діалогу, в якому необхідно встановити відповідні параметри:
2) буде відкритий наступний рівень каскадного меню:
3) завантажиться програма "Проводник";
4) необхідно звернутися до довідкової системи.
і
32.
Контекстне меню об'єкту Windows 98 виводить:
1) команди, що дублюють меню кнопки "Пуск";
'' .
2) команди, то доступні для роботи з активним вікном;
3) команди налагодження графічного інтерфейсу:
4) команди, то доступні для роботи з даним об'єктом.

33.
Як виїначити технічні характеристики коми 'Іотера:
1) через "Панель управления";
2) під час запуску ОС Windows 98;
3) ч 'рез контекстне меню "І Іанели задач":

4)' прочитати напис на зворотній стороні системного блоку.
34.
Процедура завершення сеансу роботи з Windows 98 відбувається:
1) через піктограму "Мой компьютер":
2) через команду "Завершение работы" меню кнопки "1 Іуск":
3) через режим MS DOS:
-Ч
4) звичайним вимкненням кнопки живлення комп'ютера на системному блоці.
35.
ОС Windows 98 є
1)  програмою-оболонкою типа Norton Commander;
2)' самостійною інтегрованою графічною операційною системою:
3) надбудовою над ОС MS DOS;
4) модифікацією Windows 3.1.
36.
Яким чином виконується запуск програм з Головного меню:
1) ча допомогою команди "Пуск / Настройка":
2) за допомогою команди "Пуск / Завершение работы":
: ^
3) використовуючи команди "Пуск / Выполнить". "Пуск / Программы". "Пуск / Поиск" або за допомогою ярликів, розміщених у Голо​
вному меню:
4) за допомогою команди "І Іуск / Справка".
37.
Перерахуйте способи завантаження програм на виконання у середовищі Windows-98:
1) подвійним клацанням лівою кнопки миші на піктограмах програмних файлів або їх ярликів; командами "Пуск / Выполнить" та
"І Іуск / Программы";
2) з Головного меню. Панелі задач, вікон "Мой компьютер" і "І Іроводник":
3) і Робочою столу. 1 Іанелі задач, вікон "Мой компьютер" і "Проводник", а також за допомогою команди "Пуск / Выполнить":
•**
4) ч І 'оловного меню. Робочого столу. Панелі задач, за допомогою команд "Пуск / Выполнить" та "Пуск / Поиск", а також вікна "Про​
водник".
38.
Вки.ж'іть послідовність дій при копіюванні об'єктів за допомогою маніпулятора "миті":
1)" виділені об'єкти перетягнути за допомогою миші, при цьому утримувати одночасно натисіїутою ліву кнопку та клавішу;

2) дві відповіді вірні:
3) виділені об'єкти перетягнути за допомогою миші з натиснутою правою кнопкою; в меню, що виникає, вибрати команду "Копиро​
вать";
39.
Зн якими ознаками можуть бути упорядковані піктограми у вікнах "Мой компьютер" та програми "Проводник":
1) за найменуваннями, типами, за зображенням рисунків піктограм і датами:
; ^
2) за найменуваннями, типами, датами і розмірам;
3) ча найменуваннями, типами та датами;

•

40.
Як швидко упорядкувати вікна на поверхні Робочого столу:
1) викликати відповідну команду з меню "Настройка" Головного меню Windows;
2) за допомогою відповідної кнопки І Іаиелі інструментів активного вікна;
3) клацнути правою клавішею "миші" по об'єкту Робочий стіл і вибрати з контекстного меню відповідну команду;
4) активізувати відповідну команду з меню "Стандартные" з головного меню Windows.
41.
Як ввімкнути /вимкнути Панель інструментів у вікнах "Мой компьютер" та програми "Проводник":
1) викликати відповідну команду з меню "Правка":
2) панель інструментів встановлюється автоматично і не може бути вимкнутою:
3) активізувати відповідну команду з меню "Вид";
4) активізувати відповідну команду з меню "Файл".
42.
Призначення Панелі інструментів вікон Windows
1) покращання дизайну вікна:
2) для створення доступу до папок і файлів, а також для управління формою подання даних:
3) для графічного відображення команд і функцій, які найчастіше використовуються під час роботи;
4) для управління формою подання даних.
• i«f
43.
За допомогою яких команд змінюється розмір позначок у вікнах "Мой компьютер" та програми "Проводник";
1) допомогою відповідної команди меню "Правка";
2) ча допомогою відповідної конанди системного меню "Сервис";
3) ча допомогою відповідної команди з меню "Вид" або відповідної кнопки на панелі інструментів вікна:
4) за допомогою відповідної команди "Файл".
44.
Елементи з головному меню програми "Проводник" означають:
1) режими відображення даних у вікні програми;
2) окремі підменю елементи яких використовуються для активізації команд або відкриття вікон діалогу:
3) процедури, які будуть виконуватися при активізації елементів меню:
45.
Коли з'являється смуга прокрутки у вікні Windows:
1) включено відповідну установку в "Панели управления":
2) якщо включено відповідну кнопку на Панелі інструментів:
. -

3) якшо площа основного робочого простору вікна недостатня для відображення даних:
4) якщо включено відповідну команду з меню "Вид".
46.
Об'єкти заголовка вікна:
1) шпва нікиа. головне меню, три кнопки управління вікном:
2) назва вікна, головне меню, системне меню:
3) кнопка системного меню, назва вікна, кнопки для управління вікном;
4) назва вікна, системне меню, рамка заголовка вікна.
47.
Прямокутна область екрану для організації взаємодії між користувачем та програмою називається:
і)   ярликом:
2) папкою:
3) вікном:
4) файлом.
І

48.
Яки зміна інформація відображається на Панелі завдань:
1) кнопка "Пуск" головного меню, значок "Громкость", час, дата та індикатор розкладки клавіатури, кнопки з найменуваннями про-   .
І'рам і папок, які активовані у середовищі Windows;
2) індикатор розкладки клавіатури, час. дата і кнопка "Пуск";
3) к юпки з найменуваннями програм і папок, які активовані у середовищі Windows:
4) кнопка "Пуск", час і дата.

49.
Вікно "Мой компьютер" призначено для:
\)  відображення всіх технічних пристроїв які підключені до процесору;
2) відображення всіх ресурсів комп'ютера:
3) відображення структуру програмного забезпечення комп'ютера;
4) відображення технічних характеристик комп'ютера.
50.
Для тестування коми 'ІоІІІера та логічних дисків на наявність вірусів вами будуть обрані:
1) програми Aidstest та ScanDisk;
2) аптивірусна програма Drweb та програма Backup:
3) антивіруси! програми типу Norton AntiVirus та Drweb;
4) програми Drweb та Backup.
.

5/. Для створення ярлику, для деякого об'єкта, на Робочому столі необхідно:
1) з контекстного меню об'єкта вибрати команду "Отправить", після чого вказати адресу - "Рабочий стол":
2) перетягнути об'єкт па Робочий стіл мишію з натиспутою правою кнопкою; в мето, що з'являється, вибрати команду "Создать яр-  •
лык";
3) виділити об'гкт у вікііі "Проводник" та вибрати команду створення ярлика з меню "1 Іравка";
4) виділити об'скт та активізувати команду "Файл / Отправить", після чого вказати адресу - "Рабочий стол".
52. Визначений обсягу панки здійснюється через:
1) команду "Справка" меню кнопки "Пуск";
2) вікно "Свойства" відповідної папки;
3) команду "Поиск" меню кнопки "Пуск";
4) кнопку системного меню вікна відповідної папки1.
5.?. Панель "Microsoft Office" призначено:
1) як довідкова система пакету Microsoft Office:
2) як підручник-довідник.що пояснює зміст програм і папок, які відображені у вигляді кнопок-піктограм;
3) для запускч програм та відкриття папок шляхом одноразового натиску кнопок-піктограм;
4) для відображення ієрархії розташування об'єктів файлової системи Windows.
54.
Центральна частина Панелі завдань Робочого столу Windows передбачена для відображення у вигляді кнопок:
1) завантажених програм, або відкритих папок на Робочому столі:
2) команд меню кнопки "Пуск";
3) команд меню кнопки "Пуск" та розміщення системних індикаторів;
4) поточної інформації, що містить відомості про зміст розкритої папки.
•

55.
Панель завдань на Робочому столі Windows 98 може бути розташована:
І)  зліва від панелі "Microsoft Office":
2). з будь якої сторони екрану;
3) виключно знизу екрана:
4) виключно під значками піктограми на Робочому столі.
56.
Для вибіркового виділення декількох об'єктів необхідно скористатися лівою кнопкою миші з одночасно натиспутою клавішею:
1) Ctrl:
2) Alt;
3) Shift:
4) A|l+ Shift.
s
57.
Команда меню з додатковою позначкою у вигляді стрілки (наприклад, "Программы > ") означає, U(o при активізації цієї'команди:
.
•  її
1) буде відкритий наступний рівень каскадного меню:
2) на екран буде виведене діалогове вікно;
3) 'завантажиться програма "Проводник":
4) буде здійснено перехід до попередньої команди.
58.
Для виклику контекстного мето об'єкту Windows 98 необхідно:
1) активізувати об'єкт;
2) клацнути па об'гкті правою кнопкою миті;

3) вказати на об'гкт лівою кнопкою миті:
4) виконати подвійний натиск робочою кнопкою миші на об'єкті.
59.
Панель завдань ОС Windows 98 складатися з:
1) ряду піктограм на Робочому столі;
2) графічної області, що включає три зони: кнопку меню "Пуск", зону системних індикаторів, зону для відображення активних за​
вдань;
3) піктограм "Мой компьютер" та "Корзина":
4) набору елементів: піктограм, системних індикаторів та курсору миті.
60.
Що таке драйвер?
1) системне програмне забезпечення, яке призначено для виконання допоміжних функцій;
2) текстовий редактор;
3) системне програмне забезпечення, яке призначено для роботи з конкретним зовнішнім пристроєм комп'ютера:
4) системне програмне забезпечення, яке призначено для управління роботою комп'ютера.
61.
Ms-DOS, Windows 98, Windows XP, Unix, Linux-це:
1) системи програмування:
2) програми — оболонки;
3) операційні системи:
4) системи керування базами даних.
62.
Програмне забезпечення, призначене для управління ресурсами комп'ютера та процесами (прикладними програмами), що вико​
ристовують ці ресурси називастіїся
1) драйвером:
2) модемом:
3) операційною системою:
4) контролером.
(ІЗ. CD-ROM, дискети, оптичні диски - це:
1) місце розташування оперативної пам'яті:
2) електронні схеми для управління роботою зовнішніми пристроями;
3) зовнішні носії інформації;
4) місце розташування BIOS.
64.
На алгоритмічній мові програмується
1) алгоритм розв'язання задачі:
2) зміст задач і;
3) зміст задачі та алгоритм розв'язання задачі:

4) або щось інше.
65.
Які мови використовуються в програмуванні?
1) алгоритмічні, процедурно-орієнтовані, машинно-орієнтовані, проблемно-орієнтовані;
2) алгоритмічні, об'єктно-ррієнтовані та мови Case-технологій;
3) декларативні:
4) усі мови вказані в пунктах 1-3.
66.
Алгоритм це є ...
1) упорядкована, точно визначена кінцева послідовність дій;    .
2) пеупорядковапа, кінцева послідовність дій:
3) упорядкована, нескіпчепа послідовність дій;
4) неупорядкована. нескіпчена послідовність дій.
67.
Що таке форматування?
1) інсталяція операційної системи;
2) інсталяція програмного забезпечення на жорсткий диск:
3) розбитні диска па сектори з метою підготовки його до прийияітя інформації:
4) розбитгя жорсткого диска на логічні диски.
68.
Що таке Вінчестер (HardDisk Driver(HDD))?
1) пристрій для читання інформації з компакт-дисків:
2) основний вид зовнішньої пам'яті комп'ютера:
3) пристрій для передачі інформації по телефонній лінії;
4) пристрій для запису інформації на жорсткий магнітний диск.
69.
Якими ресурсами керує операційна система?
1) пам'яттю комп'ютера;
2) процесорним часом:
3) чергами доступу програм до зовнішніх пристроїв комп'ютера:   .
. 4)  усіма, які вказані в пунктах 1-3.
І
70.
На якій платі розміщується мікропроцесор та пам'ять комп'ютера?
1) на звуковій:
2) на системній (motherboard);
3) на карті адаптера мережі:
4) на нідеокарті.
71.
Після відключення живлення комп'ютери втрачаються дані, що містяться в:
1) оперативній пам'яті;
2) blOS;
3) на магнітних дисках;

4) на гнучких магнітних дисках.

72.
Який пристрій викопує арифметично-логічні операції?;
1) зовнішня пам'ять ПК;:
2) оперативна пам'ять'ПК::
3) мікропроцесор.;
4) блок живлення.
.

73.
Які функції викопус операційна системи?
\) забезпечує діалог користувача з комп'ютером;
2) управляє ресурсами комп'ютера;
3) запускас та управляс виконанням програм користувача.;
4) вказані в пунктах 1-3.
74.
Програма для тестування комп'ютер», для виконання базових функцій щодо обслуговування пристроїв комп'ютера, програми
SETUP для установки конфігурації коми 'Іотера розміщується в:;
1) постійній пам'яті (BIOS);;
2) оперативній пам'яті;;
3) напівпостійпій пам'яті (CMOS).;
4) ККШ пам'яті.
75.
Енергозплежний запам'ятовуючий пристрій, який використовується процесором для сбережении
1) BIOS:
2) оперативною пам'ятгю:
3) иакопичувачем на магнітних дисках;
4) КІ',111 пам'яттю.
76.
Тактова частота - основна характеристика
1) принтера:
2) процесора;
3) пам'яті;
4) модему.
77.
Електронна схеми, яка призначена для управління комп'ютером та для виконання арифметико-логічних обчислень називається:
1) пам'яттю:
2) процесором;
3). контролером;
4)  материнською платою.
78.
Електронна схема, яка призначена для управління конкретним пристроєм комп'ютера називається:
1. Процесором
2. Контролером
3. Драйвером
4. Модемом
79.
Один байт це < ...
1) десять бітів:
2) один десятковий розряд;
. 3)   вісім двійкових розрядів; 4)   ви відповіді правильні.
80.
Найменша одиниця інформації це є ...
1) десятковий розряд, який може приймати одне з десяти значень від 0 до 9;
2) двійковий розряд (біт), який може приймати одне з двох знамень. О або І:
3) один символ:

4)  одне число.
81.
Що таке факс-модем?
1) пристрій, що використовується для виводу інформації на папір:
2) пристрій, який може приймати/посилати повідомлення по телефонній лінії:
3) пристрій, який використовується для запису інформації Іш компакт-диски:
4) пристрій, який використовується для запису інформації на п-Іучкі магнітні дискети.

82.
Системи числення
1) сукупність правил, які використовуються для утворення чисел:
2) сукупність чисел, які використовуються для рахування:

3) правила перетворення чисел з одної системи числення в другу;
4) с\ куппіс'І І, операцій, які можуть виконувати над числами.
',
83.
Класифікація 1C по об'гкту автоматизації;
1) 1C технологічних процесів, інформаційні управляючі системи::
2) автоматизовані та автоматичні системи::
3) до класифікації необхідно включити 1C пунктів І ..2:
4) 1C наукових досліджені,. 1C! проектувапшІ(САПР).
••   .
84.
Пристрій для виводу па папір текстової ти графічної інформації називається:
1) сканером:
2) принтером:
3) монітором:

4) модемом.
85.
Пристрій для синоду пи скрип тестової ти графічної Інформації називається:
1) принтером:
2) монітором;
3) сканером;
4) модемом.
86.
Класифікація інформації ні функціями управління
1) Ііхідпата вихідна:
2) планова, облікова, нормативно-довідкова, звітно-статистична;
3) внутрішня ча давнішня:
4) первинна, вторинна, проміжна, результативна.

87.
Поняття економічної інформації
1)
інформація, яка характеризує виробничі відносини в суспільстві;

2}
інформація, яка описуг технічні процеси;

3) інформація, яка описує процеси генетики;
4) будь-яка інформація, яка наведена в пунктах 1-3.

88.
Чистини комп'ютера, що містить системну плиту Іииивисться
1) сканером:
2) системним блоком:
3) монітором:
4) модемом.
89.
Поняття -інформація
1) сигнали, якими обмінюються між собою тварини. Признаки, які передаються між біологічними клітинами:
2) цс відомості про об'єкти та явища навколишнього середовища, їх параметри, пласі Ішопі та Ілапи. які тії пою п. ступень невизна​
ченості та неповноту знань:
3)
дані, які передаються між людиною та автоматом, автоматом і автоматом;
:
4}   не признаки або записані спостереження, які зберігаються на носіях інформації.

90.
Що впвчас дисципліни "Інформатика"?
1) види та методи вимір\ інформації;
'  .
2) економічні методи:
3) методи збору, передачі, обробки, збереження та відображення даних;
4) методи включені до пунктів 2 та 3.

91.
В ас Іидних звітах головний тїт може містити:
\}   ліпне один підлеглий зніг:
2) два підлеглих звіти:
3) до п'яти підлеглих звітів:
4) необмежену кількість звітів.
92.
В звіті д;ія визначення підсумків по групі розрахункові поле необхідно розташувати а:
1)  області даних;
2)
нижньому колонтитулі:
-.,примітці групи:
3) примітці звіту.
93.
Для зміни роїмірів областей тішу необхідно:
1)' встановити курсор миті на нижній чи правій обмежувальній лінії та перетягти:
2) встановити курсор миті на правий нижній куток звіту та перетягти;
3) задати відповідні значення для висоти та ширини у вікні "Свойства";
4) не можна змінювати розмір областей.
94.
Структури звіту підміннії nit) структури форми областями:
1) верхній/нижній колоні итули;
2) заголовок та примітки групи;
3) область даних:
4) н^має правильної відповіді.
95.
Редагування звіту відбувається:
1) І! режимі конструктора:
2) в режимі таблиці:
3) в режимі перегляду:

4) правильної відповіді немає.
96.
При створенні їв/ту можна вибрити Ішла:
})   ї декількох запитії!:
2)" з декількох таблиць і/або запитів:
3) з декількох таблиць:
4) правильної відповіді иемас.
97.
Для створення піїту використовується:
1) майстер звітів:
2) конструктор знітів:
3) тільки майстер звітів;
4) тільки конструктор звітів.
98.
Я косо тину діаграми лшжуть бути створені в Access:
1) кругова:
2) гістограма:
3) графік:
4) не можна створювати діаграми.
99.
Складена форми може дути створена на основі:
1) полів з декількох -запитій;
2) полів з декількох таблиць;
3) полів з декількох таблиць і/або запш ів:
4) правильної відповіді немає.
100.
Програму для командної кнопки можна прописати їй допомогою:і)   макросу:
2) редактора VHA:
3) немає вірної відповіді;
4) програму для командної кнопки не можна використовувати.
101.
Який елемент управління використовується для створення розрахункового поля:
\)
па формі розмістити елемент управління "Поле" І у властивості "Данные" ввести формулу для розрахунку:
2) па ([юрмі розмістити елемент управління "Кнопка" І у властивості "Данные"'ввести формулу для розрахунку:

3) не можна створити розрахункового поля на формі;
4) на формі розмістити елемент управління "Надпись" і ввести формулу.
102.
До елементів управління формою відно'сять:
1) напис;
2) поле;
3) лінія;
4) автофігура.
103.
Форма, що вбудована а іншу форму, називається:
і)   зведена:
2) головна;
3) підлегла;
4) правильної відповіді пемас.
104.
Яка властивість форми due можливість дозволити або заборонити ввід нових записів
1) разрешить изменение:
2) разрешить удаление:'.
3) ввод данных;
4) разрешить добавление.
•

105.
Діалогова вікно "Свойства" форми містить наступні вкладки:
1) макет, інше, дані, все:
2) макет, дані, події, інше, все:
3) макет, дані, події, вее:
4) макет, події, дані, доступ, псе.
106.
Для форми можливо задавати наступні типи границь:
ч
1) тонка:
2) вікно діалогу:

3) форма границь не мас:
4) правильної відповіді немає.
107.
Які елементи управління із перелічених молена додавати в форму:
1) перемикач:
2) вимикач:
3) прапорець:
4) пемас правильної відповіді.
108.
Елементи управління, що зв'язані з полями базової таблиці, яка е джерелом даних для форми, називаються:
1) ирисднані елементи управління;
2) вільні елементи управління;
3) елементи управління, що розраховуються;
4) правильної відповіді немає.
'

109.
Макет форми складається з розділів :
1) область даних;
2) примітка форми;
:<
3) заголовок форми;

4) колонтитули.
ПО. Який об'єкт призначений для відображення та вводу даних в таблицю:
1)' ч піт;
2) форма:
3) запит;
4) модуль.
111.
Для проектування форми використовується:
1) режим форми:
• „|
2) режим таблиці:
3) режим конструктора:
4) правильної відповіді немає.
.

112.
Автоформастворює на основі таблиці:\)  зведену таблицю;
2) табличну форму;
3) ІІ:>ву форм):
4) діаграму.
113.
Яким чином можна відфільтрувати виведення набору записів в запиті:
1) ввести умову фільтрації в строку "Условие отбора" в макеті запиту:
2) ввести критерій фільтрації в строку "Сортировка" макету запиту;
3)' фільтрувати результати виконання запиту не можливо:

4)  встановити умову фільтрації в таблиці.
114.
Яким чином можна поєднати таблиці для створення багатотабличного запиту
1) поєднання таблиць здійснюється в макеті запиту:
2) багатотабличні запити створювати не можливо;
3) немає вірної відповіді:

4) створити ще одну схему даних.
//5. Чим відрізняється об'єкт запит від об'єкту таблиця в базі даних Access:
1) в таблицях данні фізично зберігаються на диску, а запити це набори даних (віртуальні таблиці), які створюються і відображаються
під час виконання запиту:
2) в запигах данні фізично зберігаються на диску, а таблиці створюються і відображаються під час виконання запиту;

3) різниці немає:
4)  немаг вірної відповіді.
116.
Для створення перехресних запитів існує:
1) п'ять способів:
2) гри способи:
3) один спосіб:
4) два способи.
117.
При створенні запитів н полі "Сортировка"можемо вибрити h с/шску значення:
1) "По убыванию":
2) "Условие";
3) "Значение":
4). "Группировка";
5)
"По возрастанию".
//(V. Підсумкові чапити (запити з групуванням даних) створюються па базі запиту неї вибірку:
1) ні:
2) так:
;
3) ні. необхідно спочатку створити перехресний запит;
4) не. необхідно спочатку створити запити на модифікацію даних.
119.
Вираз для обчислювального поля можна побудувати в:
1) діалоговому вікні "Простой запроса";
2) бланку запиту в полі введення "Сортировка";
3) бланку запиту в полі введення "Групповая операция";
4) діалоговому вікні "Построитель выражений".
120.
Найпростішим критерієм відбору є:
1) критерій, який задаси,ся за допомогою оператора Like;
2) точний збіг значення поля із значенням, що міститься в "Условии отбора";
3) критерій, який задається за допомогою операторів порівняння і присвоювання: <. <=. >=. >, —, <>;
4) критерій, який задасться за допомогою логічних операторів: And, Or, Not.
121.
Набір полів, ІІ(О вносяться до запиту, визначаються:
1) таблицями, внесеними до бланку запиту:
2) запитами, внесеними до бланку запиту;
3) таблицями та запитами, внесеними до бланку запиту;
4) метою запиту.
122.
В яких режимах можна створити запит
1) використовуючи майстра створення запиту "Простой запрос":
2) Іі режимі Конструктора:
3) використовуючи майстра створення запиту "Записи без подчинённых":
4) використовуючи майстра створення запиту "Повторяющиеся записи".
123.
Існують такі види запитів па модифікацію:
1) запити на створення таблиці;
2) запити на видалення записів;
3) запити на оновлення записів;
4) запити на додавання записів.
124.
Запити па вибірку
І )• відображають дані з однієї або декількох таблиць і одного або декількох вже створених запитів:

2) відображають дані тільки з однісї таблиці;
3) використовуються для створення таблиць за результатами запиту;
4) відображають дані із однієї або декількох таблиць в форматі, схожому на формат електронної таблиці.

125.
Які типи запитів дозволяє створювати MS Access
1) на вибірку:
2) запит з параметром:
3) перехресний запит;
4) запити на модифікацію:
5) запити SQL.
126.
Результатами запитів (тимчасові таблиці, що зберігаються в оперативній пам'яті,
і)  які можна переглядати та не можна редагувати;
2) які можна переглядати та редагувати, оновлені записи яких зберігаються в початкових таблицях:
3) які можна переглядати та редагувати, оновлені записи яких зберігаються в нових таблицях:
4) оновлені записи яких не зберігаються в початкових таблицях.
127.
Запити дозволяють:
1) вволити та редагувати лані;
2) створювати вихідні документи:
3) здійснювати перегляд, аналіз і зміну ланих із однієї або декількох таблиць;
4) автоматизувати часто виконувані операції.
128.
Зсипнії це спосіб:
1)  тільки описати групу записів;

2)- як описати групу записів, так І відобразити результат;
3) виконати певні дії пал записами і відобразити результат;

4) описати групу запнеш, виконати над ними певні ДІЇ і відобразити результат.
129.
Результуюча множина записів при правому іовнінчи,ому поєднанні містить:
1) записи зі сторони "багато", які не мають відповідних значень зі сторони " І";
2) записи зі сторони "І" незалежно від того, чи існують відповідні їм значення в таблиці зі сторони "багато":

3) записи зі сторони "багато" незалежно від того, чи існують відповідні їм значення зі сторони "І";
4) записи ЗІ стропи " І". які не мають відповідних значень зі сторони "багато".

130.
Результуюча множина ІанисіІІ при внутрішньому поєднанні містить:
1) записи однієї таблиці, значення яких співпадають в зв'язаних полях в іншій таблиці:
2) записи зі сторони "1" незалежно від того, чи існують відповідні їм значення в таблиці зі сторони "багато";
3) записи зі сторони "баї аго" незалежно від того, чи існують відповідні їм значення зі сторони "1":
4) записи зі сторони "І". які не мають відповідних значень зі сторони "багато".
/ЗІ. При створенні перехресного запиту (І полі "Перекрёстная тад.иіца" відповідних по.іів можемо впорати it списку:
1) "Группировка";
2) "Условие":
3}- "Выражение":
4)   "Заголовки строк".
132.
За допомогою майстра "Перекрёстный запрос"можемо створити птит:
1) на основі одного запиту або однієї таблиці;
2) на основі тільки одного запиту;
'.
3) на основі деякої обмеженої кількості запиті»;
4) па основі однієї таблиці.
133.
При створенні підсумкових шпитів може використовуватись функція:
1) ;wg():
2) couni():
-•  .'
3) sum ();
4) date().
134.
Для чого призначені підсумкові -ліпити:
1) для групування записів:
2) визначення значень статистичних функцій для кожної групи;
3) створення пової бази даних;
4J   форматування даних таблиці.
135.
Обчислювальні вирам використовуються:
1) для побудови обчислювальних полів:
2) для сортування даних:
3) для задавання властивостей запиту;
4) для форматування умов відбору.
136.
Для аилкіче/іня діапазону Іначснь використовуються:
1) -Іогічні оператори: And. Or. Not;
2) оператори порівняння: <, <=, >=, >:
3) оператор Like;
4) розділяючи оператори.
137.
Умови вибору (критерії відбору) можуть дути лідані:
1) тільки для текстових та числових полів:
2) для довільного поля в запиті;
3}  для даних полів типу "Дата и время":
4)  для даних полів типу "Мемо".
,    .
/38. Відредагувати створений Іапит можна
1) в режимі Конструктора;
2) використовуючи майстра створення запиту "Простой запрос":
3) використовуючи майстра створення запиту "Перекрёстный запрос":
4) використовуючи майстра створення запиту "Записи без подчинённых".
/59. Зашипи і параметрами
1) цс запити, які використовуються для створення діаграм;
2) відображають лані Із однієї або декількох таблиць в форматі, схожому на форм а І' електронної таблиці;
3)" цс такі 'запити, властивості яких змінюються користувачем при кожному запуску:
4)   це запити ми створення вихідних документів.
140.
Перехресні ніпкнш
1) використовуються для створення вихідних документів;
2) використовую гься для внесення змін її дані початкових таблиць;

3) дозволяють створювати підсумкові значення і виводити їх її компактному форма І і. схожому на формат електронної таблиці;.
4) дозволяють видаляти дані з початкових таблиць.
.     •
141.
За допомогою Іапиіпів вибірка даних ta наперед заданими критеріями відборі' здійснюється
1) з однієї або декількох початкових таблиць:
2) з однієї або декількох таблиць І/або одного або декількох запигїк;
3) з однієї початкової таблиці і одного вже створеного запиту;
4) з одного або декількох вже створених запитів.
142.
Зичити призначені:
1) для одержання вибірки даних з однієї таблиці або декількох взаємопов'язаних таблиць га запитів із наперед заданими критеріями:
2) для одержання вибірки даних з однієї таблиці за наперед заданими критеріями;
3)' для відображення інформації в оформленому вигляді:
4) для форматування даних таблиці.
143.
Для чого її пни'иицях використовується поле MEMO
1) містить унікальні, послідовно зростаючі на одиницю чиела;
2) використовується для збереження великих текстових даних та не може бути ключовим полем;
3) використовується для збереження великих текстових даних та не може бути ключовим нолем;
4) псі відповіді вірні. .
144.
Імпорт таблиці дтволяс
\)  перенести таблиці з бази даних до іншого файлу;
2) скопіювати дані з однієї таблиці в іншу:
3) скопіювати лише рядки з однієї таблиці її іншу:

4) перенести таблиці з зовнішнього файлу в базу даних.
145.
Основою бат даних у Microsoft Access с:
1) запити:
2) макроси та модулі;
3) 'полиці;

4) форми.
146.
Чи може 1 Ьайт містити 9 Біт
\)  пі, не може:: 2}   гак. може::
3) може, але ис 9 Біт. а 10. 12
тобто парне число:;
4) так. може рівно 9 Бі г..
147.
Вікно балі даних - це..
1) вікно, її якому відображені графіки І бази даних Microsoft Access;
2) вікно, в якому немає жодних ознак бази даних Microsoft Access або проекту Microsoft Access;
3) вікно, яке відкривається при відкритті бази даних Microsoft Access або проекту Microsoft Access:
4) вікно, яке зовсім не відноситься до бази даних Microsoft Access або проекту Microsoft Access.
148.
Що собою представляє модуль класу
1) модуль, який включає опис нового об'єкта;
2) модуль в якому розміщаються процедури Sub та Function, які повинні бути доступними для всіх процедур в даній базі даних;

3) модуль в якому розміщаються таблиці та запити в певному форматі;
4) модуль, який не включає опис нового об'єкта, а дає тільки опис старих об'єктів.
149.
Стандартний модуль - це ..
1) модуль н яком)' розміщаються процедури Sub та Function, які полинні бути доступними для всіх процедур в даній базі даних;
2) модуль, який включає опис нового об'єкта:
3) модуль, який не включає жодних процедур обробки даних;
4) модуль, який включає тільки процедуру Sub та не є доступними для всіх процедур її даній базі даних.
150.
Властивість "Условие ни значение"
1) вказує умов}1 до даних, які вводяться в поле:
2) не вказує умову до даних, які вводяться в ноле:
3) вказує, що станеться з таблицею через псиний час;
4) видаляє таблицю через 2 години.
151.
Властивість "Обов'язкове поле"..
1) вказує, що потребує обов'язковий ввід значення або ні;
2) вказус на залежність поля від іншої таблиці:
3) робить його автоматично ключовим полем;
4) автоматично виділяг вказане поле.
152.
На основі таблиці можна..
1) всі відповіді вірні:
2) створити запит;
3) створити звіт:

4) створити форму.
153.
Ключове поле повинно бути:
1) унікальним:
2) обов'язково числовим:
3)' обов'язково лічильником:
4)  не повинно містити довгі записи.
154.
Що представляє собою первинний ключ таблиці
1) це одне або декілька полів, що однозначно не співпадають в певній таблиці;
2) не одне або декілька полів, що ніяк не зв'язані між собою;
3) це одне або декілька полів, що однозначно ідентифікують кожний запис таблиці:

4) це одне або декілька полів, що ідентифікують єдиний запис таблиці з різних сторін.
/55. Індекс а таблицях використовується, як..
1) засіб, який дозволяє вводити інформацію за допомогою клавіатури;
2) засіб, який прискорює пошук і сортування інформації в табдиці'за рахунок використання ключових значень, який дозволяє забезпе​
чити унікальність рядків таблиці;
3) засіб, який зупиняє пошук та сортування потрібної інформації в рядках таблиці:
4) засіб, який не дозволяє проводити швидкий пошук та сортування рядків в таблиці із-за унікальності ключів.
/56. Реляційпі бази даних мають:
1) статистичні дані;
2) зв'язані таблиці;
3) поля з однаковими властивостями;4)- обов'язково впровадженні об'єкти.
157.
Властивість "Маска ввода"
\)  задає маску вводу, яка полегшує перегляд графіків:
2) задає маску вводу, яка полегшує видалення даних з поля:
3) задає маску вводу, яка полегшує ввід даних в поле;
4) задає маску вводу, яка забороняє вводити будь-яку інформацію.
158.
Зв'яїок це:
1) зв'язок між полем однієї таблиці та полем іншої таблиці, які маюсь один і той же тип даних;
2) зв'язок між полем однієї таблиці та полем іншої таблиці, які маюіь різний тип ;иши\:
3) графік на якому відображаються різні дані:"   .
4) вікно, яке зовсім не відноситься до бази даних Microsoft Access або проекту Microsoft Access.
/59. Текстовий тип даних миє максимальний розмір
1) 200 символів:
2) 255 символів:
3) 155 символів:
4) 300 символів.

160.
Зовнішнії таблиця це
1) таблиця, яка належнії, відкритій базі даних:
2) своєрідний графік:
3) таблиця, яка не належить відкритій базі даних:
4) всі відповіді вірні.

161.
Довжина поли вимірюється в:
1) байтах;
2) пікселях:
3) символах;

4) міліметрах.
162.
Охарактеризуйте відношення "один-до-одного"
с?
1) кожний запис в таблиці Л може мати більше одного зв'язаного запису в таблиці В І навпаки;
2) одному запису в таблиці А можуть відповідати декілька записів в таблиці В. а одному запису в таблиці її декілька записів втаблиці
:м
3) кожний запис в таблиці Л може мати не більше одного зв'язаного запису в таблиці И і навпаки;
' :f»
4) кожному запису в таблиці Л можуть відповідати декілька записів в таблиці В. але запис в таблиці В не може мати більш одного
відповідного йому запису втаблиці А.
.   •         •
:|
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163.
Дайте визначення відношення "багато-до-багатьох"
1) одному запису втаблиці А можуть відповідати декілька записів в таблиці В. а одному запису її таблиці В декілька записів в таблиці
А:
2) кожному запису в таблиці А можуть відповідати декілька записів в таблиці її. але заниє в таблиці В не може мати більш одної о
відповідного йому запису втаблиці А;
3) кожний запис в таблиці А може мати пс більше одного зв'язаного запису в таблиці В і навпаки;

4) кожний запис в таблиці А може мати більше одного зв'язаного запису в таблиці В і шишаки.

164.
Відношення "один-до-багатьох" ставиться тоді, коли
І)- одному запису в таблиці А можуть відповідати декілька записів в таблиці В. а одному запису u таблиці В декілька записів в таблиціА:
.
.    .        . '

2) кожний запис втаблиці А може мати не більше одного зв'язаного запису и таблиці її і навпаки;
3) одному запису втаблиці А можуть відповідати декілька записів в таблиці В, а одному запису в таблиці В лише 10 записів и таблиці
А:
4) кожному запису в таблиці А можуть відповідати декілька записів в таблиці В. sue чанне в таблиці В не може мати більш' одного
відповідного йому запис\ втаблиці А.
: и
ІчЬ
165.
Зовнішнє об'єднання - цс..
І \     ,-t
•   •
1) оо єднання полів таолиць незалежно від Існування звязапих записів;
2) об'єднання однієї бази даних з іншою;

3) об'єднання таблиць які знаходяться на різних комп'ютерах:
4) об'єднання рядків та стовпців однієї таблиці.

166.
Бат даних призначена для:
\\
г
•'
І    W
)  введення розрахуй ково-оочислювальних операцій;
• , ;н
2) обробки текстової документації;
3) обробки графічної інформації;
4) для збереження та упорядкування інформації.

167.
Забезпечення цілісності даних забороняє
І )   внодити в зв'язану таблицю записи, для яких відсутні відповідні' записи в головній таблиці:
2) змінювати записи в головній таблиці, так щоб після цього у зв'язаній таблиці з'явилися записи, які не маючі, підлеглих записів у го​
ловній таблиці;
3) видаляти записи з головної таблиці, які мають підлеглі записи в зв'язаній таблиці:
4) всі відповіді правильні.
168.
Що робить фільтр
1) по казує 11 ід vi І Іож и ну записів, що виводяться із таблиці за умовою, визначеного фільтром;
2) визначає підмножину записів, що виводяться до застосування фільтра до таблиці:

3) проводить очищення та видалення не потрібних даних з таблиці:

4) утворює захисний бар'єр для даних які вже не потрібні.
169.
Для чого існує маска вводу
1) визначає максимальну кількість символів для зведення вдане поле:
2) Зіаає рядок символів, що полегшує введення даних у поле:
3) використовується тільки у запитах в режимі конструктора;
4) дозволяє вводити будь-яку інформацію не залежно від властивостей поля.

170.
Що визначає розмір пола
!)• визначає мінімальну кількість символів для введення в дане поле:
2) задає рядок символів, що полегшує введення даних у поле:

3) визначає максимальну кількість символів для введення в дане поле;
4) визначає середню кількість символів для введення в дане поле.

/ 71. На вашу думку, таблиця - це..
1) це пойменоване реляційне відношення, яке зберігає дані про певну сутність предметної області:
2) цс сукупність рядків та стовпчиків, призначених для збереження даних, що стосу( гься певної теми або катеюрії об'єктів;

3) всі відповіді невірні бо неточно характеризують визначення таблиці;
4) відповіді 1 та 2 вірні.
/ 72. Під стовпчиком таблиці ми розуміємо
[ .
і)   поле яке містить визначені характеристики всіх об'єктів:

2) запис, який містить значення всіх характеристик даних об'єктів;

3) меню таблиці в якому вказані різні команди;

4) у таблиці не має стовпчиків, стільки рядки.
•I
/ 73. Рядок таблиці - це..
1}   запис, який містить значення всіх характеристик кожного об'сктн:
2) запис, що містить Інформацію про:
3) у таблиці немає рядків, е: тільки стовпчики:
4) поле яке містить визначені характеристики всіх об'єктів.
/ 74. Режим таблиці - це вікно,..
1) в якому таблиця представлена у вигляді графіка;
2) в якому зміст з таблиці не можна побачити:
3) в якому рядки га стовпці таблиці міняються місцями:
4) в якому зміст таблиці виводяться у форматі рядків і стовпців.
/ 75. Режим конструктора - цс..
1) вікно, в якому відображаються дані про версію програми:
. .
2) вікно, в якому можна побачити та змінити структуру таблиці:

->Л
•
г
•
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j)   вікно, в якому таолиця представлена у вигляді графіка; 4)   вікно, яке не дозволят змінювати структуру 'таблиці.

-/ 76. Як відкрити папку їй допомогою прогрими "Проводник"?
1) у правій частині вікна програми виділити папку, виконати команду "Файл / Открыть":
2) клацнути правою кнопкою миші по значку папки, вибрати команду "Открыть":
„.       .   .         .   .
.
-'/І-
j)  усі відповіді правильні:
.        ,
4)   клацнути лівою кнопкою мише по піктограмі папки.

/ 77. Як скопіювати фиіи на диск А:?
1)  натиснути праву кнопку миші на піктограмі файлу, вибрати команду "Отправить / Диск Л:"; 2)' усі відповіді правильні:
3) виділити файл, активізувати команду "Правка / Копировать". Перейти на гнучкий диск та активізувати команду "Правка / Вста​
вить";
4) у контекстному меню файлу активізувати команду "Копировать". Перейти па диск Л: та активізувати команду "Вставить" з кон- '
текстного мсто.
178. Як викликати контекстне меню об'скта?
1) виконати команду "Файл / ОткрІ.п ь";
2) немає правильної відповіді:
3) клацнути правою кнопкою миші по об'єкту:

4) виконати команду "Пуск / Программы".
/ 79. Як створити нову папку па Робочому столі?
і)  натиснути праву кнопку миші на Робочому столі та вибрати команду "Создаїь/ Папка":
2) натиснути праву кнопку миші на Робочому столі та вибрати команду "Создать / Ярлык":
3) натиснути праву кнопку миті у вікні "Мой компьютер" та вибрати команду "Создать / Ярлык":
4) помає правильної відповіді.
ISO. Як перейменувати файл j використанням контекстного меню?
1)   в контекстному меню активізувати команду "Копировать"; 2)' в контекстному меню активізувати команду "Вырезать";
3) в контекстному меню файлу активізувати команду "Переименовать". Ввести нове ім'я та натиснути клавішу HNTER;
4) в контекстному меню активізувати команду "Отправить".
181.
Задати нашу діаграми можна:
1) кнопкою "Надпись";
2) зразу при виконанні 3-го кроку;
3) .і вікна "1 Іарамстрьі диаграммы" меню "Диаграмма":
4) клацнути правою кнопкою та вибрати з коптекетио-залежного меню команду "! Іараметрьі диаграммы,"
182.
Для побудови класичної імішаної діаграми необхідно:
1) викликати Мастер диаі рамм і на першому кроці роботи майстра обрати вкладку.] Іестандартньїе та тип діаграми График   Гистогра​
мм 2:
2) виконати команду Примечание, меню Вставка;
3) виконати команду Нас'І ройка меню Сервис; обрати вкладку І ІарамстрьІ та ввімкнути прапорець <Крунные зпачіси>;
4) викликати Мастер диаграмм І на першому кроці роботи майстра обрати один із типів діаграми -І Іузьірьковая. Лепестковая.
183.
Дли відображення itaseu елемента діаграми при наведенні на ньому покажчики миші необхідно:
1) виконати команду І ІараметрьІ меню Сервис, обрати вкладку Диаграмма та ввімкнути перемикач <зпачсния интерполируются^;
2) виконати команду Параметры меню Сервис, обрати вкладку Диаграмма та ввімкнути прапорець <назвапия>:
3) виконати команду Параметры меню Сервис, обрати вкладку Диаграмма та ввімкнути перемикач <точки не отображаются>;

4) виконати команду І ІараметрьІ меню Сервис, обрати вкладку Диаграмма та вимкнути прапорець -^подразумеваются нулевые зпаче-
' ния>.
184.
Для вилучення лінії тренда із діаграми необхідно виконати:
І)  виділити лінію тренда та натиснути клавішу Delete;
^ -\
°\
2) виконати команду Исходные данные меню Диаграмма, обрати вкладку Ряд та натиснути кнопку <Отмсна>;
3) виконати команду Исходные данные меню Диаграмма, обрати вкладку Ряд та натиснути кнопку <Удадить>;
4) ни конати команду 11араметры меню Сервис, обрати вкладку Диаграмма та ввімкну-] и перемикач -^подразумеваются нулевые значе​
ниях
185. Для відображення допоміжної осі нп графіку, необхідно:
1)   виділити ряд даних па графіку і з контекстно-залежного меню вибрати команду "Тип диаграммы"; 2)_ виділити ряд даних на графіку і з меню "Диаграмма" вибрати команду "Параметры диаграммы";
3) виділити ряд даних на графіку І з меню "Формат" або з контекстно-залежного меню вибрати команду "Формат ряда данных";
4) виділити ряд даних на графіку і з меню "Диаграмма" вибрати команду "Размещение".
IS6. Для доданих лініїтренда до графіку, необхідно:
1) виділити ряд даних па графіку і з меню "Диаграмма" або контекстно-залежного меню вибрати команду "Добавить липню тренда":    '
2) виділити ряд даних па графіку і з-меню "Формат" вибрати команду "Выделенный ряд";
3) виділити ряд даних па графіку і з меню "Вид" вибрати команду "Представления":
4) виділити ряд даних'па графіку і з меню "Сервис" вибрати команду "І Іастройка" .
/6*7, Підписами значень у діаграмі, можуть бути:
1) числові значення;
2) текстові категорії, числові значення та долі;

3) позначки па осях;
4) текстові категорії.
1    -1
188.
Для іміпи типу діаграми необхідно:
1) ч меню "Диаграмма" вибрати команду "Параметры диаграммы":
2) ї меню "Вставка" вибрати команду "Диаграмма";
3) з меню "Вид" вибрати команду "Окно диаграммы";
4). з меню "Диаграмма" або з контекстно-залежного меню вибрані команду "Тип диаграммы".
189.
Для зміни розміру діаграми/графіка необхідно:
1) ч меню "Диаграмма" вибрати команду "Размещение";
2) застосувати розмірні маркери;

3) змінити розмір стовпців;
4) ч меню "Диаграмма" вибрати команду "Параметры диаграммы".
:  if
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190.
Для переміщення діаграми необхідно:
1) з меню "Правка" або і контекстно-залежного меню необхідно вибрати команд; "Вырезать", перейти па іншу сторінку або додаток   ,
Ms Office і знов з контекстно-залежного меню вибрати команду "Вставить";
2) з меню "Правка" або з контекстно-залежного меню необхідно вибрати команду "Вырезать", перейти на іншу сторінку або додаток
Мі ОПісе і знов з контекстно-залежного меню вибрати команду "Копировать";
3) з меню "Диаграмма" застосувати команду "Размещение":
4) в меню "Вставка" вибрати команду "Лист".
191.
Діаграму та графік люлсіїа розташувати:
1) у поточному листі Excel або па спеціальному листі "Диаграмма":
2) па окремому листі 1г,\сеІ;
3) тільки на спеціальному листі "Диаграмма":
4). тільки в інших додатках Ms Office.
/ 92. При Іюбудоаі графіків або діаграм Майстер діаграм виконує наступні кроки:
1) тип і вид діаграм, джерело даних для діаграми та параметри діаграми;
2) вставка малюнка для оформлення;
3) джерело даних для діаграми, підписи даних;
4) джерело даних, налагодження осів, заголовки 'та підписи даних.
'. І І if
193.
Для побудови кругової діаграми необхідно виділити:
1) шапку та один стовпчик чисел;
2) бокові колонки таблиці:

j)  заголовки стоїш ці в таблиці;
4)  декілька стовпчиків з числами.
194.
Для побудови діаграми в таблиці необхідно виділити:
І )   заголовки стовпців та числові дані;
2) бокові колонки таблиці;
3) підсумкові рядки таблиці;
4) заголовки стовпців таблиці.
/95. Як цідити для осі Y точку перетинання з віссю X?
1) виділити вісь категорії X, з контекстно-залежного меню вибрати команду "Формат оси" та перейти на вкладку "Шкала";.    .
2) виділити вісь Y. з контекстно-залежного меню вибрати команду "Формат оси" -та перейти на вкладку "Шкала":

3) виділити вісь категорії X. з меню "Диаграмма" вибрати команду "Параметры диаграммы":
4) -вилілйти вісь Y. з мсто "Диаграмма" вибрати команду "Параметры диаграммы".
196.
Щоб імІнити вигляд лінії сітки на графіку, необхідно:
1) Ішділити діаграму і з контекстно-залежного меню І вибрати команду "Параметры диаграммы":
2) виділити лінії еітки на вісі значень або вісі категорій, л потім з меню "Диаграмма" Ішбрати команду "1 іарамеї ры диаграммы";
3) виділити лінії сітки'на вісі значень або вісі категорій, а потім з меню "Вид" вибрачи команду "Окно диаграммы";
4) виділити лінії сітки на вісі значень або ВІСІ категорій, а потім з контекстно-залежного меню вибрати команду "Формат линий сетки"
або з меню "Формат" команду "Выделенная сетка".
197.
Підпис: даних на графіку Excel, цс:
1) зображення міток або стовпчиків у вибраному ряді даних;
2) найменування кожної J осів на діаграмі;
3) зображення числених даних поряд з кожною міткою (стовпцем) виділеного рядка даних;
4) найменування діаграми пі осів.
198.
Якщо дині д.'Ія опції "Подпись оси X", при побудові графіка, бу.чц не шдані, то:
\)   програма за замовченням пронумерує мітки Ізісі X;
2). програма за шмовченпям позначить кожну мітку вісі X наступним чином - "Ряд І. Рид 2 і т.д.":
3) не будуть відображатись підписи міток вісі X:
4) excel відобразить повідомлення про помилку.

/ 99. Д,Ія Іміни кольору ти візерунку рядків даних необхідна;
1) виконати подвійне клацання миті по відповідному рядку даних, 3 контекстно-залежного меню вибрати команду "Исходные дан-'
ные":
2) виконати подвійне клацання миші но відповідному рядку даних, а потім з меню "Вид" вибрати команду "Представление";   ".
3) виконати подвійне клацання миші по відповідному рядку даних, з контекстно-залежного меню вибрати команду "Формат ряда дан​
ных", а почім перейти па вкладку "Вид":
4) виконати подвійне к.Іапапня миті по відповідному рядку даних, а потім з меню "Диаграмма" вибрати команду "Параметры диаг​
раммы".
200.
Порядок іобрижепня рядків даних у об 'смпих діаграмах можна імінити:
1) якщо виділити рядок даних на діаграмі, з контекстно-залежного меню вибрати команд) "Формат ряда данных", а потім перейти па   •вкладку "Параметры";
. >
2) якщо виділити рядок даних на діаграмі, з контекстно-залежного меню вибрати команд) "Формат ряда данных", а потім перейти навкладку "Порядок рядов";
3) якщо виділити рядок даних на діаграмі, з контекстно-залежного меню вибрати команд) "Формат ряда данных", а потім перейти навкладку "Вид";
4) 'така можливість у електронних таблицях не підтримується.
201.
Що ояіачас опція "Подпись оси А'", яка відображається у аікиі Майстра діаграм?
1) задає найменування осі;
2) задає дані, які необхідні для розмітки осі X:
3) дозволяє змінювати формат та розташування позначок уздовж осі X:
4) задас мінімальне та максимальне значення для осі X.
202.
Підпис даних па діаграмі, це:
І \
....
1) найменування підписів осей діаграми;
2) вільний текст па діаграмі;
3) найменування рядків даних;
4) зображення числового значення поряд із вибраними стовпцями лбо мітками діаграми,

203.
Якщо текст для опції "Легенди " при побудові графіка був не заданий, то:
1) текст легенди не буде відображатись;
2) Excel відобразить повідомлення про помилку;
3) програма НхсеІ за замовчення текст легенди позначить наступним чином "Ряд 1, Ряд 2 і І.д.";
4) excel пронумерує рядки даних, що відображаються у діаграмі, та позначить їх наступним чином "1, 2 і 'І.д."..
204.
Для іміни типів стилів шрифтів та їх атрибутів потрібно':
1)   виділити відповідний напис. Із меню "Правка" вибрати команду "Формат - Ячейки"; 2). виділити відповідний напис, із меню "Данные" вибрати команду "Формат";
3) виділити відповідний напис, із контекстного меню вибрати команду "Формат ячеек";
4) виділити відповідний напис. Із контекстного меню вибрати команду "Формат <Ім'я об'єкта>" вкладка "Шрифт" або з меню "Фор​
ма І" вибрати "Выделенная <ім'я об'гкта>".
205.
Для чого при ичічепо об 'скт "легенда " ни діаграмі або графіку?
1) містить дані з 'таблиці, шо відображаються па діаграмі;
2) відображає додаткові відомості о точках даних, які відображають значення комірок:
3) пояснювальний текст, що пов'язаний з осями діаграми:
4) для визначення та відображення найменування рядка даних.
206.
Що відображає на графіку кііьцева діаграма?
1) показує зміну даних за визначений період часу та ілюструє співвідношення окремих значень даних;
2) показує внесок кожного елемента ряду в загальну суму, та може включати до графіка декілька рядків даних;
j)   І3:до0ражає співвідношення окремих компонент;
4)   відображає тенденцію зміни даних за рівні інтервали часу.
207.
Що аідооражас на графіку кругова діаграми?
1) показує внесок кожного елемента ряду в загальну суму та дозволяє представити на діаграмі тільки один ряд даних;
2) показує зміну даних за визначений період часу та Ілюструє співвідношення окремих значень даних;
3) відображає співвідношення окремих компонент:
4) відображає тенденцію зміни даних за рівні Інтервали часу.
208.
Що відображає па графіку гістограма?
1) відображає співвідношення окремих компонент:
2) відображає тенденцію зміни даних за рівні інтервали часу;
3) показує внесок кожного елемента ряду в загальну суму;
4) показує зміну даних за визначений період часу та Ілюструє співвідношення окремих значені, даних.

209.
Майстер діаграм Excel пропонує ті вибір:
1) стандартні та нестандартні діаграми;
2) лише стандарті діаграми;
3) 'лише графіки;
4) роботу з вбудованими функціями.
210.
Лін чого призначена вк.Іадки "Заголовки " вікна майстра діаграм?
1) призначена для введення та редагування найменувань осей координат та усієї діаграми;
2) для вводу надписів,'які непов'язанІ з об'єктами;
3) для визначення підписів під кожною точкою діаграми або графіка;
4) для визначення назв рядків даних на графіку.
214. Для чого притачана вкладка "Оси " чікпа майстра діаграм?
1) дозволяє визначити кольори та розмір шрифту даних біля кожної вісі;
2) дозволяє встановити режим відображення горизонтальних та вертикальних ліній сітки графіка;
3) дозволяє визначити, які мітки будуть виводитись біля кожного поділення координатних осей;

4) дозволяє встановити формати та стилі відображення ліній сітки.

212.
За допомогою якої команди, встановлюються параметри сторінки при виводі таблиці до друку?
І)   команда "Параметри сторінки" пункту меню Файл: 2). команда "Автоформат" меню Формат;
3) команда "Свойства" пункту меню Файл;
4) пемас вірної відповіді.
213.
Для чого при Ішічепи команда "Предварительный просмотр " пункту мсто Файл ?
1) дозволяє перед друкуванням переглянути таблицю па екрані її тому вигляді, в якому вона буде надрукована:
2) дозволяє викопати форматування даних таблиці:
3) дозволяє виконати редагування даних таблиці;
4) немає вірної відповіді.
214.
Яка команда використовусться для друку електронної таблиці?
1) команда "1 Іечать..." меню Файл;
2) команда "Доступ" меню Файл;
3}  команда "Отправить" меню Файл: 4)   пемас вірної відповіді.
215.
Для чого призначена вкладка "Вид" діалогового вікна "Формат ячеек"?
1) для вибору кольору і візерунку заливки блоку комірок;
2) для вибору кольору відображення символів блока клітинок;

3), для вибору кольору відображення ліній І рамок у блоці клітинок; 4)  немає вірної відповіді.
216.
Для чого призначена <Ік,Іадка "Рамка" діалогового вікна "Формат ячеек"?
1) yj відповіді вірні;
2) встановлення типу лінії для обрисовки блоку комірок;
3) встановлення місця обрисовки у блоці комірок;
4) встановлення кольору лінії.
217.
Для чого притачана вкладка "Шрифт" діалогового вікна "Формат ячеек"?
1) усі відповіді вірні:
2) встановлення типу, стилю, розміру шрифту для відображення даних в комірках таблиці:
3) встановлення кольору шрифту для відображення даних и комірках таблиці;
4) встановлення спеціальних ефектів відображення даних у комірках таблиці.

218.
Для чого призначена вкладка "Выравнивание" діалогового вікна "Формат ячеек " '.'
I
1) використовупъся для вирівнювання лан их комірок відносно меж комірок;
2) для встановлення розмірів комірки: висоти і довжини;
3) для встановлення розмірів робочого листка;
4) немає.' вірної відповіді.
219.
Для чого притачана чк.'іадка "Число" діалогового вікна "Формат ячеек"?
1) для встановлення тину представлення чисел у відповідності до потреб користувача. тобто форматів для різних категорій числових
даних;
2) для встановлення діапазону зміни числових даних:

3) для встановлення максимального значення числових даних:
4) для встановлення мінімального значення числових даних.

220.
Яка команди якого мето дозволяє виконати усі операції по форматуванню даних комірки ?
1) команда "Ячейки..." пункту меню Формат:
2) команда "Ячейки" пункту меню Вставки;

3) команда "Заменить" пункту меню 1 Іравка:
4) команда "1 ІараметрьІ..." пункту меню Сервис.
І

221.
Команди якого пункту мсто використовуються для форматування даних електронної таблиці?
1) команди меню Формат:
2) команди меню Пранка;
3) команди меню Данные;
4) команди мсто Сервис.
І ~
222.
Що таке форматування даних електронної таблиці?
1) форматування - не встановлення форми представления і розміщення даних в комірках таблиці:
2) форматування — це копіювання, переміщення, вилучення, вставка блоків, комірок або сірок і стовп пі в;
3). в Ілхееі операції форматування даних не передбачені:
4)   форматування - це перетворення файлу робочої книги у текстовий файл.
223.
Як включити або відключити рядок формул у чІкнІ Excel?
1) виконати команду "Строка формул" меню "Вид":
2) виконати команду "Объект..." меню Встанка:
3) викопати команду "Ф\пкция" меню Вставка;
4) виконати команду "Настройки..." меню Сервис. •І І
224.
Яка команда використовується для відображення і видалення панелі інструментів у вікні Excel?
1) команда "Панели инструментов..." меню Вид:
.     -
2) команда "Объект..." меню Вставка;
3) команда "Вставить" меню Правка:
4) команда "Размещение" меню Формат.
• • І ..
225.
Яки панель інструментів використовується для редагування комірок таблиці?
1) панель інструментів "Стандартная";
2) панель інструментів "Форматирование";
3) панель інструментів "Зависимости";
4). панель інструменті» "Элементы управления".
226.
Для чого прчиїачені команди "Найти ", "Заменишь " is пункту меню Пранка?
1) для пошук) і заміни введеного тексту на новий в усій таблиці;
2) для пошуку файлів електронних таблиць:

3) для заміни файлів електронних таблиць;
4) немас вірної відповіді.
: І
•І*
227.
Як викопати копіювання формули у блок комірок?
1}   встановити курсор на комірку з введеною формулою. Зробити покажчик миті у вигляді "+" і перетягнути мишу по необхідним) блоку комірок:
2) виконані команду "Функция..." із пункту меню Вставка;

3) виконати команду "Объект..." із пункту меню Вставка;

4) немас вірної відповіді.
228.
Як виконати переміщення блоку комірок?
1) виділити блок комірок і виконати команду "Вырезать" з меню Правка. Перевести курсор в необхідну позицію і виконати команду
"Вставить";
2) виконати команду "Заменить..." із меню Правка;

3)
виконати команду "Ячейки..." із меню Вставка:
4). виконати команду "Ячейки..." Із меню Формат.

229.
Як виконується копіювання блоку комірок ?
1) виділити о.Іок комірок і виконати команду Копировать з меню Пранка. Перенести курсор и необхідну позицію і виконані команду
2) Вставить;
3) виконати команду "Ячейки..." із меню Формат;
4) виконали ко\іппд\ "Функція" із мето Вставка;
5) викопати команду "Ячейки ..." із мето Всіавка. (виділити блок комірок і иикопти команду Копировать і меню Правка. Перевести
курсор и необхідну позицію і викопати команду Вставнії,.

230.ДІЇЯ чого призначений рядок формул у вікні Excel ?
1) е буфером для виконання операцій копіювання;
2) для відображення змісту активної комірки і її редагування;
3}  такої строки> пікш І.хсеІ немає;
4)   не маг вірної иідіюиіді.
231.
Як відкоригувати зміст комірки ?
1) всі відповідні вірні;.
2) активізувати необхідну комірку і внести нове значення:

3) встановити курсор у необхідну комірку, аісі ивbyвати строку формул і виконані в ній кори І л вапнл;
4) активізувати необхідну комірку, нажати клавішу 1Г2 і викопати необхідне корт унапші.

1   .
232.
Які операції підносяться до операцій редагування ?
1) зміна та коригування змісту комірок, копіювання, переміщення, видалення, вставка комірок та їх блоків, рядків, стовпців, формул;
2) зміна шрифіін. вирівнювання, кольорове оздоблення, захист, проведення ліній у блоці комірок, строках і сіовпшіх:
3) всі операції пунктів меню Правка. Вставка. Формат. Вид;

4) нсмас вірної відповіді .
.

233.
Яки І копсішініп аргументу Bufton\ функції MsgBox їадає відображення в діалоговому вікні кнопок Так, Ні, "Скасування " '.
1) VbOkCancel;
2) VbYesNoCaneel;
3) VhOkOnly:
4) VbRclryCancel.
234.
Який масив опису* даний рядок прогрими : Dim MyArrey(10,IO) As Integer
1) динамічний масив;
2) масив фіксованого розміру з 10 стовпців і 10 рядків ;

3) масив параметрів:   .

4) масив фіксованого розміру і 11 стовпців І 1 1 рядків.
І

І І •
-

235.
Значении якого типу Іювертас функція FoniuitS ?
1) variant;
2) single;
3) siring;
4) b\ic.
236.
Яке икічеііни повертає наступний вира і 21 MOD 4?
1)   1:
2)' 5.
3) 26:
4) 17.
23 7. Яки іі нпначеннх інструкцій не с Інструкцією опису перемінних в VBA ?
1) set:
2) dim:
3) public:
4) static.
І

238.
Яки tuacmnaicniii доіво.'ик івернупш до будь-якого об'скту поточної форми або тішу?
})   object:
2) control:
3) me:
4) lislBox.
239.
Яки І Шіначених інструкцій с вбудованою функцією VBA
1) function;
2) sqr;
3) sub;
4)" scl.
240.
Пришачення чікна Project Explorer в редакторі VBA це:
І)   переміщення по компонентах VBA-проекту:
2) перегляд і редагування програмного колу;
3) дослідження об'єктів, доступних програмам;
4) відстеження ^пачспі. перемінних поточний процедури.
241.
Visual basic дли додатків (УІІА) це:
' н
.         ,    І *м !)   стандартна макромова. яка призначена для розширення функціональних можливостей Word, Excel,. Access та інших додатків MS
Office;
2) підмиожипа VBA. яка призначена для створення інтерактивних WFB-сторіпок:
3) viока програмування високого рівня;
4) система програмування, яка призначена для створення процедур та функцій. об'єднаних гдипим алгоритмом.
242.
Яка інструкція < циклом по лічильнику
1)
ҐОГ..ЛІЄХІ;
1      ' "
2) do until... loop;
3) do while ...loop:4}  select ease.
243.
Якщо sii<)(intiii опис перемінних Dim b, c, d As Single, то останні 'зможуть зберігати наступні типи даних:
1) Ь,с - Variant, d - Single;
2) всі змінні типа Single;
3) b.c - Siring, d - Single:
4) h.e - Integer, d - Single.
244.
Який тип даних потрійно іадапш для перемінної, якщо попа ауде містити цілі числа від -10 до +10 ?
І) integer
: 
byte;
2) currency:
3) single.
'

245.
Яка інструкція донюляс безумовний вихід І циклу Do Until...Loop '•
1) exit Sub;
2) go To;
3) exit For:
4) e\il Do.
246.
Який символ іистосовусться в VBA для того, щоб розбити па кілька рядків довгий оператор
І). _ (підкреслення);
2)
- (дсфіе):
3) ' (апостроф):
4) & (амиерсанд).
247.
Точка зупинки виконаний прогрими це:
1) інструкція в процедурі, на якій зупиняється виконання програми:
2) інструкція и процедурі, па якій приїзуиипжтьея ииісонапмя програми;
3) інструкція, на якій програма посилається на іншу процедуру:
4) кінець процедури.
І

248.
Команди "отладка/шаг с заходом" дозволяє:
1) виконати поточний оператор, та перейти до наступного або, якщо цей оператор викликає Іншу процедуру і функцію, по крокам ви​
конати її оператори;
2) виконати один рядок програм з поточним оператором та перейти до наступного:

3) завершити виконання поточної процедури;
4) виконати програму від початку рядка до точки останову.
249.
Налагодження програми це:
І)   перевірка та внесення правок у в програму під час її розробки;
2J. завдання реакції на помилки, які виникають під час виконання програми;
3) усунення орфографічних помилок в програмі;
4) покроковс виконання програми.
250.
Якщо шип іміипої не Іпданіш, то ця змінна буде мати за умовчанням наступний тип:
1) double:
2) variant;
3) integer:
• •
4) currency.
!
251.
Який тип даних іастосовусться для опису перемінних, які містять текст?
1) single;
2) boolean;
3) currency:
4)  siring.
252.
Який тип даних -застосовується для опису логічних перемінних?
1) date:
2) boolean;
3) string;
4) integer.
І

253.
Яки інструкція використовується для опису розгалужених обчислювальних процесс;?
1) select Case:
2) lor ...Next:
3) with;
4) \shilc...Wend.
І

254.
Яка інструкція використовується для опису циклічних обчислювальних процесів?
1) il...Then...Klse;
2) сК) ...Loop:
3) with:
4) select Case.
255.
Константа це:
1) постійний иираз. визначаючий значення деякого типу;
2) Іменований елемент, то не змінює своє значення на всьому протязі виконання програми:
3) Іменована область пам'яті для тимчасового збереження даних:

4) знак, що застосовується для конкатенації (зчеплення) строк.
'

256.
Який символ іасіпосовуаііься для того, щоб Іикоменіпувити строку програмного коду?
1) #(діез):
2) & (ампереанд):
3) -(дефіс):
4) ' (апостроф).
І
257.
Процедура Function (функція) це;
1) набір процедур:
2) набір операторів для отримання або встановлення значень властивостей форм або модулів;

3) набір операторів для вирішення задачі, якій повертає значення через своє ім'я;
4) набір команд, за допомогою якого можна вирішити задачу. Під час її запуску викопуються команди процедури, а потім керування
передається її додаток або викликаючу процедуру.
258.
Відповідно до правил угоди по іменуванню, яки ії перемінних буде містити цій числа?
1) sirName:
2) sglPi-iee:
3) intCpunter;
4) dbllntereslRale.
259.
Що таке метод оо'скіиа?
1) вбудовані функції:
2) процедура, яка дії1 на об'єкт;
3) змінна, яка описує характеристики об'псгу;
4) оператори, які застосовуються для об'єднання простих виразів в' більш складні.

260.
За допомогою якого елементу вікна конструктора форм можливо імінити підпис пи кнопці форми?
1) панелі інструменті;
2) нікпа проект}1:
3) и'чіелі елементів управління;
4) вікна властивостей.
261.
Що таке прогриміти код?
1) ключ;
2) результат шифрування інформації;
3) результат програмування;
4) метод шифрування інформації.
262.
Модуль класу це:
1) процедури ч а функції, що необхідні для автоматизації роботи форми або звіту та відповідають за обробку подій:
2) процедури та функції, які є доступними для всіх об'єктів поточної бази даних:

3) область опису перемінних та констант у функціях та процедурах;
4) програмний код. який с реакцією на події, то відбувають з активним звітом.
263.
Зоівкчай до чнішів стопляться наступні вимоги:
1) у лівому нижньому кутку сторінки стопиться поточна лита:
2) створюється базовий запит;    .
3) немає вірної відповіді;

4) розмір -звіту відповідає їхньому вмісту.
264.
Створення підлеглого звіту може відбуватися:
1) шляхом створення підлеглого звіту в існуючому:
2) додавання існуючого звіту до Іншого існуючого зніту:
3) правильної відповіді немає;
4) підлеглі звіти не можуть бути створені.
265.
При побудові міт'ш ні допомогою майстри проходить наступні етапи:
1) вибір джерела записів, вибір макету звіту, закінчення роботи;
2) вибір джерела записів, вибір полів, вибір полів групування, визначення порядку сортування, вибір макету ті І v. вибір сткмо звіту,
закінчення роботи:
3) вибір джерела записів, вибір полів, визначення порядку сор-Іування, вибір максі у ш\\. ;акшчеішя роботи:
4) вибір джерела записів, вибір полів групування та сортування, вибір макету звіту, вибір стилю звІІу. закінчення роботи.

266.
Сортування "поубыванию" передбачас ((порядкування інформації:
1) від Л до Я. від 0 до У;
2) від Я до Л. від 0 до 9;
3) від А до Я. від 9 до 0:
4) від Я до Л. від 9 до 0.
267.
Сортування "по воірастиппіо" передбачас упорядкування Інформації:
1) від Я до Л. від 0 до 9:
2) від Л до Я. від 9 до 0:3). від Я до А. від 9 до 0;4)  від А до Я, від 0 до 9.
268.
Перехресний и:'пп сіпворюсться на основі:
1) звичайного запиту:
2) перехресного запиту;
3) зведеної таблиці;
4}   правильної відповіді иемас.
269.
Функція NOW () використовується д.Ія генерації:
1) поточної лаги;
2) поточною часу;
.    -
3) поточної дати та часу;  .
4) правильної відповіді немає.
27ft Кара І, що іаїннться д.'Ія нумерації сторінок в конструкторі: =jpagej — в результаті отнимаемо:
1) стр. 1. стр.2. стр.3:
2) ! з 3.2 з 3.3 J3:
3) правильної відповіді пемас;
4) 1.2.3.
