Опорний конспект

Векторні графічні редактори: Adobe Corel Draw, 3DS Max, MS Visio, вбудовані засоби пакета MS Office, Inkscape тощо. Векторні формати: wmf, cdr тощо.

Графічні примітиви: пряма, крива лінія, коло, еліпс, прямокутник.

 Вузол — засіб для видозміни лінії.

Криві Без'є — гладкі криві лінії, описувані математичними фор​мулами, параметри яких автоматично перераховуються, коли користу​вач змінює кривину лінії.

Панель для рисування — панель інструментів з назвою Малю​вання, що містить усі потрібні для рисування команди.

Тінь — інструмент на панелі для створення тіні від об'єкта.

Об'єм — інструмент для створення об'ємного ефекту для плоскої фігури.

Автофігури — великий набір додаткових графічних примітивів.

Заливка — засіб замальовування фігур кольором чи спеціальними ефектами.

Види заливок: градієнтна, текстура, візерунок, з файлу. Різновиди градієнтної заливки: горизонтальна, вертикальна, діагональні, одноколірна, двоколірна, із заготовки.

Заготовки: ранній захід, пізній захід, сутінки та ін.

