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Вступ

Процес розв’язування будь-якої задачi на ЕОМ є обробкою даних за заданим алгоритмом. Даними, наприклад, можуть бути: числа, лiтери, слова, прiзвища учнiв та їх домашнi телефони, показники роботи пiдприємства та iн.

Довгий час для розв’язування кожної задачi використовувалась тiльки своя сукупнiсть даних. Скiльки розв’язувалось задач, стiльки використовувалось i сукупностей даних. Сукупнiсть даних, що використовувалась в однiй програмi, як правило, не могла використовуватися в iншiй. Данi, призначенi для розв’язування кожної задачi, оформлювали у виглядi так званих наборiв даних або файлiв даних.

Такий метод використання даних має певнi недолiки, зокрема, надмiрнiсть i дублювання даних. Пояснимо це бiльш докладно.

Припустимо, що для однiєї й тiєї самої школи розроблено програму нарахування заробiтної платнi для вчителiв i програму складання шкiльного розкладу. Як данi для першої задачi використовують прiзвища вчителiв, їх квалiфiкацiю, педагогiчний стаж, навчальне навантаження та iн. Водночас прiзвища вчителiв та їхнє навчальне навантаження є даними i для другої задачi.

Таким чином, для двох рiзних задач повторюються (дублюються) прiзвища студентiв та їх навчальне навантаження. 
Чому дублювання вiдносять до недолiкiв використання даних? Це обумовлено двома основними факторами.

1) Дублювання даних призводить до зайвих витрат пам’ятi комп’ютера. 

2) Змiна даних в однiй задачi зумовлює необхiднiсть їх змiни в iнших задачах.Наприклад, в разi змiни навчального навантаження вчителя необхiдно внести вiдповiднi змiни i в набiр даних для програми нарахування заробiтної платнi.

Цi обставини i були основною причиною появи в кiнцi 60-х рокiв баз даних – сховищ даних певних предметних областей, доступ до яких i їхня обробка здiйснюється за допомогою спецiальних програм, якi одержали назву систем управлiння баз даних (СУБД).

На сьогоднiшнiй день створено чимало СУБД. Найбiльшого поширення набули наступнi СУБД: Paradox, Clarion, сімейство dBase-подібних СУБД (FoxBase+, FoxPro, dBase, Clipper), Access. На сучасному етапi розвитку комп’ютерної технiки, коли школи перейшли на рiвень пiдготовки школярiв як користувачiв персональних ЕОМ, виникає необхiднiсть ознайомити учнiв з СУБД, тобто ознайомити учнiв з такими поняттями як база даних i система управлiння базою даних, а також ознайомити iз обробкою інформації, що міститься в базі даних, за допомогою засобiв СУБД. Учнiв можна ознайомити з СУБД на прикладi СУБД dBase III Plus.  

Загальні зауваження.

На початку кожного лекційного заняття (можливо за вийнятком першого) бажано провести невелике повторення пройденого матеріалу для кращого його закріплення. Для цього можна скористатися запитаннями, що пропонуються для опитування учнів на практичному занятті. Далі пояснюється новий матеріал. Приблизний конспект уроку вчителя та учнів на кожне лекційне заняття подані нижче. В кінці кожного лекційного заняття необхідно зробити підсумок уроку і задати учням домашнє завдання.

На кожному практичному занятті рекомендується спочатку провести невелике опитування учнів для з'ясування їх готовності до заняття. Далі учням пропонується виконати ряд завдань. Приблизний зміст контрольних запитань і завдання подані нижче. В кінці кожного заняття оцінюється робота кожного учня на уроці, виставляються оцінки, підводиться  підсумок уроку.  
ТЕМА: Поняття бази даних, системи управління базами даних (СУБД). Основні елементи бази даних. Знайомство і робота з dBase III Plus. Створення структури бази даних. Заповнення файла бази даних. 
Мета: Ознайомити учнів із введенням та переглядом даних, редагуванням даних та структури бази даних.
Хід уроку.
Певне, всім зустічались терміни – бази даних, інформаційно-пошукові системи… Що ж таке база даних ?

Процес розв’язування будь-якої задачі  на ЕОМ зводиться до опрацювання даних за заданим алгоритмом. Даними, наприклад, можуть бути: числа, літери, слова, прізвища, адреси, домашні телефони тощо.

Часто буває так, що одні й ті ж дані потрібні для реалізації різних задач. Наприклад, нехай у якійсь школі використовується програма нарахування заробітної плати і програма складання розкладу. І в тій, і в іншій використовуються прізвища вчителів і їх навчальне навантаження. Крім того, для нарахування заробітної плати ще треба знати педагогічний стаж вчителів і ін.  Щоб не зберігати окремо дані для кожної задачі, не дублювати внесення змін до даних (наприклад, зміна прізвища), бо це призводить до зайвих витрат пам’яті комп’ютера і часу, то використовують централізовані сховища даних, до яких можуть мати доступ багато програм. Такі сховища називаються базами даних. Запишемо означення. 

Означення. Бази даних  – це сховища даних, до яких можуть мати доступ багато програм. Прикладами баз даних є: бібліотечні каталоги, записна книжка, класні журнали.
Є різні способи представлення даних. Найбільшої популярності здобув спосіб представлення даних у вигляді таблиці. Це так звана реляційна модель даних. Фрагмент найпростішої бази даних, що містить інформацію про окремих учнів 8-го класу:

Прізвище


День народження
Домашня адреса
Як вчиться
Чим захоплюється

Носова Ж.П.

Костенко С.Н.

Тихонова Н.В.

Петренко А.А.

Задорожний К.Ф.

Таран О.Є.
8 березня

12червня

3 серпня

1 вересня

9 травня

5 червня
Пирогова,5,кв.10

Стрілецька,8,кв.2

Свободи,3,кв.90

Стрілецька,8,кв.5

Лісова,2,кв.11

Пирогова,7,кв.70
Добре

Погано

Задовільно

Відмінно

Відмінно

Задовільно
Аеробікою

Велоспортом

Нічим

Математикою

Гітарою

Гімнастикою



Кожна програма бере з БД лише ті дані, які потрібні для цієї задачі.

Базу даних можна змінювати:  дописувати, змінювати і видаляти інформацію. При цьому програми, які використовують цю інформацію, залишаються незмінними. Наприклад, зміна адреси якогось із учнів не спричинить внесення змін в принцип роботи програми опрацювання цих даних.

Основними елементами бази даних є рядки і стовпцi. Кожен рядок бази даних будемо називати записом, а кожний стовпчик – полем.

Додаткова інформація на всяк випадок (якщо хтось запитає):

Примітка 1. В теорії множин таблиці відповідає термін відношення (relation), звідси і назва цього способу представлення даних.

Примітка 2. Є три моделі даних – реляційна, ієрархічна і мережева. Ієрархічна і мережева модель передбачають наявність зв’язків між даними, які мають якусь спільну ознаку. В ієрархічній моделі можливі тільки односторонні зв’язки від старших вершин до молодших. В мережевій теоретично можливі зв’язки “всіх з усіма”.

Для управління даними використовують спеціальні програми – системи управління базами даних (СУБД). Запишемо означення.
Означення. Система управління базою даних – це спеціальний пакет програм, що забезпечує створення, супроводження і використання баз даних багатьма користувачами. 

До реляційних СУБД відносяться Paradox, Clarion, сімейство dBase-подібних СУБД (FoxBase, dBase, Clipper і ін.)

Будь-яка база даних створюється спочатку на папері, а потім вводиться в комп’ютер. Створення бази даних починається з визначення переліку, змісту і типу даних, що використовуються. Під типом даних тут розуміють числові, текстові дані, дані типу “дата” та інші. Для кожного елемента даних необхідно вказати його величину (довжину). Це потрібно для того, щоб економити місце в пам’яті комп’ютера. Для опису типів даних у СУБД звичайно використовують власну мову, яку називають мовою опису даних (МОД). Імена полів у багатьох СУБД записують латинськими символами.

Будь-яка СУБД має забеспечити введення в комп’ютер підготованих даних, тобто імен полів, їх типів і величини, а також і самих даних. На етапі супроводження і використання баз даних, тобто на етапі їх екслуатації, СУБД розв’язує задачі редагування даних (видалення застарілих записів, заміну одних записів іншими ,зміну окремих даних у записах, вставку у певні місця нових записів, доповнення новими записами, додавання нових полів, зміна їх імен тощо) і виведення необхідних повідомлень. Якщо база даних доступна одночасно для декількох користувачів, то СУБД має забезпечити, щоб вони не заважали один одному. Будь-яка СУБД має забеспечити надання найнеобхідніших послуг. Наприклад, вона має виконувати сортування даних в алфавітному порядку, підрахунок суми чисел стовпчика, пошук потрібного запису тощо. Особлива функція СУБД полягає у забезпеченні цілісності бази даних. В разі машинних збоїв, раптового відімкнення електропостачання  та в інших ситуаціях інформація не повинна втрачатись і не повинна порушуватись її структура.

Ми будемо працювати з СУБД dBase III Plus. dBase III Plus є СУБД з вбудованою спеціалізованою мовою програмування. Вона дозволяє у діалоговому та пакетному (програмному) режимах створювати та обслуговувати бази даних.

 СУБД dBase III Plus працює під управлінням операційної системи MS DOS версії 3.1 та старшими версіями. Як правило, всі файли СУБД dBase III Plus (їх більше 10) містяться в окремому підкаталозі кореневого каталогу. Далі вважатимемо, що ім’я цього підкаталогу DBASE.
СУБД dBase III Plus може працювати у діалоговому та у програмному режимах. У діалоговому режимі команди мови dBase III Plus уводяться з клавіатури  та зразу ж виконуються. У програмному режимі розробляється програма мовою dBase III Plus аналогічно тому, як розробляється програма у мовах програмування високого рівня. Такі програми містяться у файлах з розширенням PRG, які зберігаються на диску і в разі потреби викликаються на виконання. Набір команд для діалового режиму не повністю збігається з набором команд для програмного режиму. Наприклад, у програмному режимі можуть використовуватися команди умовного переходу, команди циклу та інші, які у діалоговому режимі не використовуються.

Ознайомимось спочатку із діалоговим режим роботи dBase III Plus. 

Розглянемо завантаження СУБД dBase III Plus.

Завантаження СУБД dBase III Plus – це процес, за якого основні її файли зчитуються з магнітних дисків та записуються в оперативну пам’ять. У різних типів комп’ютерів завантаження dBase III Plus може проходити по-різному. Воно може здійснюватися з операційної системи або з її оболонки. Вважатимемо, що dBase III Plus записана на дискеті в каталозі DBASE. Тоді її завантаження  виконується вказівкою (розширення .EXE не вказано, бо це необов’язково при запуску  файла на виконання):
A:\DBASE>dвase

Для завантаження dBase III Plus з оболонки NORTON COMMANDER, необхідно увійти у підкаталог DBASE, встановити маркер на файл dbase.exe та натиснути клавішу Enter.
Після завантаження СУБД внизу екрана з’явиться крапка (.) – це запрошення  СУБД до роботи. Символ запрошення показує, що dBase III Plus у стані готовності до прийняття команди з клавіатури. Мерехтливий курсор вказує місце, починаючи з якого буде уводитись команда.

dBase III Plus автоматично зберігає останні 20 команд, які були уведені, у спеціальному буфері команд. Виклик попередньої команди здійснюється натисканням клавіші стрілки вгору (
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), а виклик наступної – натисканням клавіші стрілки вниз (
[image: image2.wmf]ß

). Можливе редагування цих команд здійснюється в разі використання стандартних клавіш клавіатури.

Завершується робота з dBase III Plus вказівкою:

QUIT

Розглянемо тепер cтворення файла бази даних на прикладі списку вчителів за формою, поданою у табл.1. Запишемо спершу означення.

Означення. Файл бази даних –  це файл, в якому зберігаються дані, які входять в певну базу даних, тобто в певну таблицю.

Таблиця 1

№

п/п


Прізвище
Дата народження
Домашній телефон
Предмет
Трудовий стаж
Навчальне навантаження
Категорія

1

2

3

4

5

6


Ухов Б.К.

Борзов В.М.

Настенко А.Р.

Поштар Ф.О.

Скляр А.А. 

Батов П.Т.
02.07.51

14.05.49

21.12.63

20.01.55

05.04.60

03.03.46
7435160

2631022

2131591

6412196

4211172

5552019
Біологія

Математика

Математика

Історія

Фізика

Географія
15

15

5

12

8

21
24

20

22

18

22

20


1

2

1

1

1

2

Створення файла бази даних доцільно здійснювати у такій послідовності.

1. Визначається ім’я файла бази даних. Воно може бути довільним, але бажано, щоб відображало суть тих даних, які містяться у файлі. Ім’я може містити до восьми латинських літер, цифр та символів підкреслювання “_”. Першим символом імені є літера. Імені файла бази даних автоматично присвоюється розширення типу DBF. Присвоїмо файлу, який створюємо, ім’я SPYSOK.
2. Описується структура файла бази даних. Описати структуру бази даних – це означає вибрати імена полів, визначити їх тип та довжину.

Імена полів утворюються за тими самими правилами, що й імена файлів, однак кількість символів у імені може досягати 10. Тип поля може бути таким:

· символьний (Character або C);
· числовий (Numeric або N);
· дата (Date або D);
· логічний (Logical або L);

· текст (примітка) (Memo або M).

Довжина символьного або числового полів задається при описанні структури бази даних. Довжина символьного поля може досягнути 254 байт, а довжина числового поля – 17 байт. Для числових полів, крім загальної довжини, може ще задаватися кількість знаків у дробовій частині. Довжина полів останніх типів встановлюється за умовчанням стандартно, а саме: для календарної дати – 8, для логічного – 1, для примітки – 10.

Відмітимо, що поля Memo мають специфічні особливості порівняно з іншими полями. Ці поля використовують для введення текстів великих об’ємів (до 5000 байт). Сам текст записується в окремий файл, що має те ж саме ім’я, що і файл даних, але тип – DBF. 10 символів, автоматично виділені під поле Memo у структурі файла бази даних (у файлі типу DBF), фактично є іменем, за значенням якого визначається відповідна інформація у файлі типу DBT.

У структурі файла бази даних може бути декілька полів типу Memo. Однак значення всіх полів Memo буде зберігатися в одному і тому самому файлі типу DBT.

Виберемо для бази даних SPYSOK такі імена полів, їх типи та довжини: 

NOM – для стовпчика “N п/п”, тип – N, довжина – 3; 

FIO – для стовпчика “Прізвище”, тип – C, довжина – 16; 

DATA – для стовпчика “Дата народження”, тип – D; 

TELEFON – для стовпчика “Домашній телефон”, тип – N, довжина – 7; 

PREDMET – для стовпчика “Предмет”, тип – C, довжина – 12; 

STAG – для стовпчика “Трудовий стаж”, тип – N, довжина – 2; 

NAVANT– для стовпчика “Навчальне навантаження”,тип– N, довжина– 2; 

KATEG – для стовпчика “Категорія”, тип – N, довжина – 1.

Для наочності структуру файла SPYSOK доцільно формувати на дошці у вигляді таблиці (табл.2):

Таблиця 2

№ п/п
Ім’я атрибуту
Тип 
Загальна довжина
Кількість знаків у дробовій частині

1
NOM
N
3


2
FIO
C
16


3
DATA
D
8


4
TELEFON
N
7


5
PREDMET
C
12


6
STAG
N
2


7
NAVANT
N
2


8
KATEG
N
1


Зміст файла бази даних SPYSOK тепер зручно показати у вигляді табл.3 (заготувати її зазделегідь, але показати вже після того, як сформували структуру).  

Таблиця 3

NOM


FIO
DATA
TELEFON
PREDMET
STAG
NAVANT
KATEG



1

2

3

4

5

6


Ухов Б.К.

Борзов В.М.

Настенко А.Р.

Поштар Ф.О.

Скляр А.А. 

Батов П.Т.
02.07.51

14.05.49

21.12.63

20.01.55

05.04.60

03.03.46
7435160

2631022

2131591

6412196

4211172

5552019
Біологія

Математика

Математика

Історія

Фізика

Географія
15

15

5

12

8

21
24

20

22

18

22

20


1

2

1

1

1

2

Отже, опишемо дії по створенню структури БД “SPYSOK” та її заповненню даними. 

1. Завантажити dBase III Plus.

2. Ввести команду створення нового файла бази даних

CREATE <ім’я файла>

Якщо <ім’я файла> випущено, то буде видано запит на його уведення. Після уведення імені файла на екрані з’явиться наступна інформація (вивісити плакат з виглядом екрану при створенні структури БД):

[image: image1.wmf]Ý

У верхній частині екрана розташоване поле, у якому перераховані деякі операції управління курсором. Пояснимо загальні з них.

У вікні КУРСОР: клавіша HOME – пересуває курсор на початок слова; клавіша End – пересуває курсор у кінець слова; клавіша стрілка ліворуч (
[image: image3.wmf]Ü

) – посуває курсор на одну позицію ліворуч; клавіша стрілка праворуч (
[image: image4.wmf]Þ

) – посуває курсор на одну позицію праворуч.

У вікні ВСТАВКА: клавіша Ins – вмикає-вимикає режим вставки-заміни; комбінація клавіш CTRL+N – посуває виділений рядок униз, дозволяючи на його місце стати новому; F1 – виклик допомоги.

У вікні УДАЛЕНИЕ: клавіша DEL – знищує символ, у позиції якого знаходиться курсор; комбінація клавіш CTRL+Y – знищує усі символи від курсора до кінця рядка; комбінація клавіш CTRL+U – знищує запис.

У крайньому правому вікні: клавіша стрілка вгору (
[image: image5.wmf]Ý

) – пересування курсора на рядок вгору; клавіша стрілка вниз (
[image: image6.wmf]ß

) – пересування курсора на рядок вниз; клавіша Ctrl+End – вихід з режиму з записом інформації на диск; Esc – вихід з режиму без зберігання інформації.

Далі на екрані розташовані вікна для введення структури файла. У вікна "Имя поля", "Тип", "Ширина", "Дес" необхідно увести імена полів, їх типи, загальну довжину та кількість знаків у дробовій частині. 

При введенні цієї інформації використовують інформаційні клавіші, клавіші пересування курсора та клавішу Enter. Треба мати на увазі, що якщо у вікні заповнена відповідним символом крайня права позиція, то курсор переміститься у наступне вікно автоматично. Інакше для пересування у наступне вікно необхідно натиснути клавішу Enter. При пересуванні курсора у наступне вікно чи на другий рядок, а також якщо у вікні набирається недопустима інформація, подається звуковий сигнал. 

Для прикладу, який розглядаємо, спочатку наберемо ім’я першого поля (NOM) та натиснемо клавішу Enter. Курсор після цього перейде у вікно "Тип". Далі наберемо букву <N>. Курсор перейде у вікно "Ширина". Наберемо цифру <3> та натиснемо клавішу Enter. Курсор перейде у вікно "Дес", призначене для введення кількості цифр у дробовій частині числа. Оскільки у цьому вікні вказувати нічого не будемо, то натиснемо клавішу Enter.

Після цього курсор перейде на інший рядок, у який треба аналогічно увести інформацію про інше поле (поле FIO). Аналогічно вводиться інформацію про всі інші поля.

Після введення інформації про останнє (восьме) поле необхідно зберегти на диску дану структуру файла, для чого треба натиснути комбінацію клавіш Ctrl-End. Після виведення запиту у нижній рядок екрана треба натиснути клавішу Enter.

Застереження. Якщо після введення структури БД замість комбінації клавіш Ctrl-End натиснути Esc, то робота буде завершена без збереження структури.

У випадку успішного формування структури БД після натискання комбінації клавіш Ctrl-End і Enter наступним буде запит системи про те, чи хочете ви ввести дані у файл чи ні (Input data records now? (Y/N). Якщо буде уведений символ <N>, СУБД видасть запрошення до роботи (символ .). А якщо увести символ <Y>, то на екран будуть видані імена полів бази даних  і після цього можна починати уводити дані з таблиці.

Вважатимемо, що у відповідь на останній запит був уведений символ <Y>. На екрані з’явиться така розмітка:
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 Цей формат заповнюється даними відповідних записів, наведених у таблиці. При введенні даних використовують операції управління курсором. Курсор переміщається у чергове поле при натисканні клавіші Enter або якщо він досягає кінця поля. Перехід до чергового запису здійснюється автоматично після введення даних в останнє поле попереднього запису.

Введення даних завершується натисканням комбінації клавіш Ctrl-End або Esc. У першому випадку дані зберігаються у файлі БД, в другому – ні.

Для закінчення роботи з системою dBase III Plus необхідно увести команду QUIT.

Орієнтовний конспект учнів.

Означення. Бази даних  – це сховища даних, до яких можуть мати доступ багато програм. Прикладами баз даних є: бібліотечні каталоги, записна книжка, класні журнали.
Основними елементами бази даних є рядки і стовпцi. Кожен рядок бази даних будемо називати записом, а кожний стовпчик – полем.

Означення. Система управління базою даних – це спеціальний пакет програм, що забезпечує створення, супроводження і використання баз даних багатьма користувачами. 

До реляційних СУБД відносяться Paradox, Clarion, сімейство dBase-подібних СУБД (FoxBase, dBase, Clipper і ін.)

Завантаження СУБД dBase III Plus – це процес, за якого основні її файли зчитуються з магнітних дисків та записуються в оперативну пам’ять. У різних типів комп’ютерів завантаження dBase III Plus може проходити по-різному. Воно може здійснюватися з операційної системи або з її оболонки. Вважатимемо, що dBase III Plus записана на дискеті в каталозі DBASE. Тоді її завантаження  виконується вказівкою (розширення .EXE не вказано, бо це необов’язково при запуску  файла на виконання):
A:\DBASE>dвase

Для завантаження dBase III Plus з оболонки NORTON COMMANDER, необхідно увійти у підкаталог DBASE, встановити маркер на файл dbase.exe та натиснути клавішу Enter.
Після завантаження СУБД внизу екрана з’явиться крапка (.) – це запрошення  СУБД до роботи. Символ запрошення показує, що dBase III Plus у стані готовності до прийняття команди з клавіатури. Мерехтливий курсор вказує місце, починаючи з якого буде уводитись команда.

dBase III Plus автоматично зберігає останні 20 команд, які були уведені, у спеціальному буфері команд. Виклик попередньої команди здійснюється натисканням клавіші стрілки вгору (
[image: image7.wmf]Ý

), а виклик наступної – натисканням клавіші стрілки вниз (
[image: image8.wmf]ß

). Можливе редагування цих команд здійснюється в разі використання стандартних клавіш клавіатури.

Завершується робота з dBase III Plus вказівкою:

QUIT

Означення. Файл бази даних –  це файл, в якому зберігаються дані, які входять в певну базу даних, тобто в певну таблицю.

Учні повинні скопіювати собі в зошити наступну таблицю.

Таблиця 1

№

п/п


Прізвище
Дата народження
Домашній телефон
Предмет
Трудовий стаж
Навчальне навантаження
Категорія

1

2

3

4

5

6


Ухов Б.К.

Борзов В.М.

Настенко А.Р.

Поштар Ф.О.

Скляр А.А. 

Батов П.Т.
02.07.51

14.05.49

21.12.63

20.01.55

05.04.60

03.03.46
7435160

2631022

2131591

6412196

4211172

5552019
Біологія

Математика

Математика

Історія

Фізика

Географія
15

15

5

12

8

21
24

20

22

18

22

20


1

2

1

1

1

2

Створення структури файла бази даних доцільно здійснювати у такій послідовності.

1. Визначається ім’я файла бази даних. Воно може бути довільним, але бажано, щоб відображало суть тих даних, які містяться у файлі. Ім’я може містити до восьми латинських літер, цифр та символів підкреслювання “_”. Першим символом імені є літера. Імені файла бази даних автоматично присвоюється розширення типу DBF. Присвоїмо файлу, який створюємо, ім’я SPYSOK.
2. Описується структура файла бази даних. Описати структуру бази даних – це означає вибрати імена полів, визначити їх тип та довжину.

Імена полів утворюються за тими самими правилами, що й імена файлів, однак кількість символів у імені може досягати 10. 

Тип
Довжина

Символьний (Character або C);
Числовий (Numeric або N);
Дата (Date або D);
Логічний (Logical або L);
Текст (примітка) (Memo або M).

До 254 символів

До 17 знаків (вказується спочатку загальна кількість знаків, а потім кількість знаків дробової частини)

  8(
  1( ці довжини встановлюються автоматично

10(

Відмітимо, що поля Memo мають специфічні особливості порівняно з іншими полями. Ці поля використовують для введення текстів великих об’ємів (до 5000 байт). Сам текст записується в окремий файл, що має те ж саме ім’я, що і файл даних, але тип – DBF. 10 символів, автоматично виділені під поле Memo у структурі файла бази даних (у файлі типу DBF), фактично є іменем, за значенням якого визначається відповідна інформація у файлі типу DBT.

У структурі файла бази даних може бути декілька полів типу Memo. Однак значення всіх полів Memo буде зберігатися в одному і тому самому файлі типу DBT.

Виберемо для бази даних SPYSOK такі імена полів, їх типи та довжини:
Таблиця 2

№ п/п
Ім’я атрибуту
Тип 
Загальна довжина
Кількість знаків у дробовій частині

1
NOM
N
3


2
FIO
C
16


3
DATA
D
8


4
TELEFON
N
7


5
PREDMET
C
12


6
STAG
N
2


7
NAVANT
N
2


8
KATEG
N
1


Отже, опишемо дії по створенню структури БД “SPYSOK” та її заповненню даними. 

1. Завантажити dBase III Plus.

2. Ввести команду створення нового файла бази даних:

CREATE <ім’я файла>

Для збереження на диску структури  файла треба натиснути комбінацію клавіш Ctrl-End. Після виведення запиту у нижній рядок екрана треба натиснути клавішу Enter.

Застереження. Якщо після введення структури БД замість комбінації клавіш Ctrl-End натиснути Esc, то робота буде завершена без збереження структури.

У випадку успішного формування структури БД після натискання комбінації клавіш Ctrl-End і Enter наступним буде запит системи про те, чи хочете ви ввести дані у файл чи ні (Input data records now? (Y/N). Якщо буде уведений символ <N>, СУБД видасть запрошення до роботи (символ .). А якщо увести символ <Y>, то на екран будуть видані імена полів бази даних  і після цього можна починати уводити дані з таблиці.

Введення даних завершується натисканням комбінації клавіш Ctrl-End або Esc. У першому випадку дані зберігаються у файлі БД, в другому – ні.

TEMA: Перегляд і редагування структури файла бази даних. Редагування бази даних.   

Мета: Ознайомити учнів із переглядом і редагуванням даних та структури бази даних.

Хід уроку.

Створену структуру файла бази даних можна переглянути на екрані дисплея. В неї можна також внести відповідні зміни.

Робота з файлом бази даних починається з його відкриття. Відкриття файла означає, що всі наступні уведені команди будуть звернені до даного файла. Для відкриття файла за наявності запрошення СУБД dBase III Plus уводиться команда 

USE <ім’я файла> 

Для відкриття створеного на попередньому уроці файла необхідно увести команду 

USE SPYSOK 

Після виконання команди з’являється знову символ запрошення dBase III Plus, а у третьому полі рядка статусу відобразиться ім'я файла (SPYSOK) та у п'ятому – None (записів нема).

Виклик на екран монітора структури відкритого файла здійснюється за командою 

LIST STRUCTURE (або DISPLAY STRUCTURE) 

Підкреслимо, що команда LIST дозволяє тільки проглянути структуру файла бази даних. Вона не забеспечує внесення до неї яких-небудь змін. Для цього використовують команду 

MODIFY STRUCTURE

Після уведення цієї команди на екрані з’являється інформація, аналогічна тій, яка видається за командою LIST STRUCTURE. Тепер, використовуючи операції управління курсором, що наведені у верхній частині екрана, можна почати редагування структури файла. Під редагуванням тут розуміють: введення нових полів, знищення старих, заміна імен полів, їх розмірів та типів.

При завершенні редагування структури файла бази даних необхідно записати файл на диск, для чого натискають комвінацію клавіш Ctrl-End. При цьому на екрані знову з’являється запрошення dBase III Plus до роботи.

Перегляд на екрані бази даних відкритого файла здійснюється за командою 

LIST

У цьому випадку на екран буде видана інформація, аналогічна тій, яка міститься у табл.3. 

Для перегляду бази даних відкритого файла за окремими полями використовують команду 

LIST <ім’я поля>[,<ім’я поля>]…[,<ім’я поля>]

Наприклад, якщо треба вивести дані за змістом полів FIO та STAG, то треба ввести команду 

LIST FIO, STAG

При цьому на екрані будуть виведені такі дані:
Record #
FIO
STAG

1

2

3

4

5

6
Ухов Б.К.

Борзов В.М.

Настенко А.Р.

Поштар Ф.О.

Скляренко А.А.

Батов П.Т.
15

15

5

12

8

21

Один із записів файла БД є поточним (активним). Поняття “поточного запису” аналогічне поняттю поточного файла. Значення поточного запису зберігається у спеціальному покажчику, який на екрані не відображається. Після відкриття файла командою USE покажчик постійно встановлюється на перший запис. Для одержання на екрані інформації про номер поточного запису вводиться команда 

?RECNO().

Пересування покажчика на перший запис здійснюється за командою 

GOTO TOP 

а пересування його на останній запис – за командою 

GOTO BOTTOM

Для пересування покажчика на n-ний запис уводиться команда 

GOTO n

Перехід до наступного поточного запису здійснюється за командою 

SKIP

а до попереднього – за командою 

SKIP-1

Для пропускання n-записів вводять команду 

SKIP n

Наприклад, якщо поточним був другий запис і після цього була введена команда 

SKIP 3

то поточним стане п’ятий запис.

Виведення поточного запису на екран здійснюється за командою DISPLAY. Наприклад, якщо у відкритому файлі SPYSOK поточним є п’ятий запис і ввести команду DISPLAY, то на екран буде видано:

Record #
 NOM
FIO
DATA
TELEFON
PREDMET
STAG
NAVANT
KATEG

5
5
Скляренко А.А.
04.05.60
4211172
Фізика
8
22
1

Виклик на екран n записів, починаючи від поточного, здійснюється за командою 

DISPLAY NEXT n 

Наприклад, якщо у відкритому файлі SPYSOK поточним є другий запис і ввести команду DISPLAY NEXT 2, то на екран будуть виведені записи 2 та 3: 

Record #
 NOM
FIO
DATA
TELEFON
PREDMET
STAG
NAVANT
KATEG

2
2
Борзов В.М.
05.14.49
2631022
Математика
15
20
2

3
3
Настенко А.Р.
12.21.63
2131591
Математика
5
22
1

Виклик на екран n-го запису здійснюється за командою 

DISPLAY RECORD n

Виклик залишку записів файла БД, починаючи з поточного, здійснюється за командою 

DISPLAY REST

Наприклад, якщо у відкритому файлі SPYSOK поточним є четвертий запис та була введена команда DISPLAY REST, то на екран будуть видані записи 4, 5 та 6:

Record #
 NOM
FIO
DATA
TELEFON
PREDMET
STAG
NAVANT
KATEG

4
4
Поштар Ф.О.
01.20.55
6412196
Історія
12
18
1

5
5
Скляренко А.А.
04.05.60
4211172
Фізика
8
22
1

6
6
Батов П.Т.
03.03.46
5552019
Географія
21
20
2

Під редагуванням бази даних будемо розуміти внесення змін у записи або окремі їх поля, вставку нових записів та полів, знищення записів та полів та інше.

СУБД dBase III Plus дозволяє редагувати окремо взятий запис та групу записів. При цьому редагуватися можуть як повні записи, так і окремі їх поля.

Для редагування окремих записів використовують команду EDIT. При цьому на екран виводяться по одному поля, кожне поле в новому рядку. Це вигідно, якщо сумарна довжина полів велика і вони не вміщаються на екрані. 

Для редагування n-го запису вводиться команда 

EDIT n 

Наприклад, для редагування 5-го запису у відкритому файлі SPYSOK необхідно ввести команду 

EDIT 5 

Користуючись операціями управління курсором, можна тепер внести необхідні зміни у відповідні поля запису. Завершення редагування запису зі збереженням виконаних змін здійснюється натисканням комбінації клавіш Ctrl+End, а без збереження – клавішою Esc. Після натискання цих клавіш на екран виводиться запрошення СУБД, а запис на екрані зберігається. 

Якщо в команді EDIT не вказується номер запису, то редагуватися буде поточний запис.

Для редагування окремих полів запису можна скористатися командою 

EDIT [<номер запису>] [FIELDS<список полів>] 

Наприклад, для редагування у файлі SPYSOK четвертого запису за полями FIO, PREDMET та STAG треба ввести команду 

EDIT 4 FIELDS FIO, PREDMET, STAG

При цьому на екрані буде виданий 4-ий запис з  полями FIO, PREDMET і STAG.

Для редагування групи записів використовують команду BROWSE. За цією командою всі записи, що підлягають редагуванню, виводяться на екран, і можна редагувати всі або будь-який з них. Наприклад, якщо у відкритому файлі SPYSOK поточним є третій запис та була введена команда BROWSE, то на екран будуть видані записи з третього по шостий. Виконуючи операції управління курсором, можна виконати редагування у будь-якому полі будь-якого запису. Після цього треба натиснути комбінацію клавіш Ctrl-End або Esc.

Якщо необхідно редагувати записи не за всіма полями, а за окремими, то для цього використовують команду 

BROWSE FIELDS <список полів>

Наприклад, для редагування у файлі SPYSOK полів FIO, STAG та PREDMET у записах з поточного (хай таким є третій запис) до останнього треба ввести команду 

BROWSE FIELDS FIO, STAG, PREDMET 

При цьому на екран будуть видані записи з третього до останього з полями FIO, STAG і PREDMET.

Для вставки нових записів у кінці файла використовують команду 

APPEND 

Після введення цієї команди на екран виведеться шаблон з іменами полів для заповнення даними наступного запису.

Заповнимо ці поля відповідно такими даними:

7, Вервейко О.І., Історія, 4, 20, 10/11/64, 3462011.
Після введення цих даних знову виводиться шаблон для введення наступного запису. Для завершення введення записів та їх зберігання натискують комбінацію клавіш Ctrl-End. 

Для вставки нового запису після поточного використовують команду 

INSERT 

Дії, що виконуються згідно цієї команди, аналогічні діям, що виконуються за командою APPEND. Принципова відмінність полягає в тому, що команда INSERT забеспечує введення тільки одного запису.

Для заміни значень в одному або декількох полях одного або декількох записів використовують команду REPLASE. Внесення змін у поле поточного запису здійснюється за командою: 

REPLASE< ім’я поля>WITH< нове значення>…[,< ім’я поля> WITH < нове значення>] 

Наприклад, якщо у відкритому файлі SPYSOK поточним є третій запис і виконати команду 

REPLASE PREDMET WITH ‘хімія’, TELEFON WITH 5405050, то в полі PREDMET третім записом замість “Математика” буде записано “Хімія”, а в полі TELEFON цього самого запису замість телефону 2131591 буде записаний телефон 5405050.

Розглянемо тепер порядок видалення записів із файла. Записи, що підлягають видаленню, спочатку помічаються (маркіруються). Для цього використовують команду DELETE. Для позначення n-го запису вводиться команда 

DELETE RECORD n 

Для помітки n записів, починаючи від поточного, вводиться команда 

DELETE NEXT n 

Наприклад, якщо для відкритого файла SPYSOK ввести команду DELETE NEXT 2, а потім команду LIST, то на екрані одержимо базу даних (якщо поточним був третій запис), в якій записи 4 і 5 позначені символом “*” на видалення. Відмічені записи можна також проглянути, ввівши команду 

LIST FOR DELETED() або DISPLAY ALL FOR DELETED()

Наприклад, для відкритого файла SPYSOK після введення команди 

LIST FOR DELETED() 

на екрані одержимо тільки позначені записи.

Для відміни позначок на видалення використовують команду RECALL. За командою 

RECALL RECORD n 

буде відмінено позначку на видалення з n-го запису, а за командою 

RECALL ALL 

будуть відмінені позначки з усіх зазначених записів.

Видалення позначених записів із файла виконують командою 

PACK

Якщо, наприклад, у відкритому файлі SPYSOK були позначені на видалення записи 4 і 5 і далі виконати команду PACK, а потім LIST, то на екран буде виведено базу даних без 4 та 5 записів.
Видалення всіх записів із файла даних без попередньої позначки відбувається за командою 

ZAP

При цьому після введення цієї команди на екран виводиться запит на підтвердження видалення. Наприклад, якщо був відкритий файл SPYSOK, то буде виведений такий запит: 

ZAP A:\DBASE\SPYSOK.DBF? (Y/N). Для підтвердження видалення слід натиснути клавішу <Y>, а для відміни видалення – клавішу <N>.

Орієнтовний конспект учнів.

USE <ім’я файла>      –  відкриття створеного файла.

USE SPYSOK            –  відкриття створеного файла SPYSOK.

Виклик на екран монітора структури відкритого файла: 

LIST STRUCTURE (або DISPLAY STRUCTURE). 

MODIFY STRUCTURE  – редагування структури відкритого файла.

Використовуючи операції управління курсором, що наведені у верхній частині екрана, можна почати редагування структури файла. Під редагуванням тут розуміють: введення нових полів, знищення старих, заміна імен полів, їх розмірів та типів.

При завершенні редагування структури файла бази даних необхідно записати файл на диск, для чого натискають комвінацію клавіш Ctrl+End.

LIST –  перегляд на екрані бази даних відкритого файла.  

Для перегляду бази даних відкритого файла за окремими полями використовують команду 

LIST <ім’я поля>[,<ім’я поля>]…[,<ім’я поля>]

Наприклад, якщо треба вивести дані за змістом полів FIO та STAG, то треба ввести команду 

LIST FIO, STAG

Один із записів файла БД є поточним (активним). Поняття “поточного запису” аналогічне поняттю поточного файла. Значення поточного запису зберігається у спеціальному покажчику, який на екрані не відображається. Після відкриття файла командою USE покажчик постійно встановлюється на перший запис. Для одержання на екрані інформації про номер поточного запису вводиться команда 

?RECNO()

GOTO TOP – пересування покажчика на перший запис. 

GOTO BOTTOM – пересування його на останній запис.

GOTO n – пересування покажчика на n-ний запис уводиться команда. 
SKIP    – перехід до наступного поточного запису.
SKIP-1  – до попереднього 

Для пропускання n-записів вводять команду 

SKIP n

Наприклад, якщо поточним був другий запис і після цього була введена команда 

SKIP 3, то поточним стане п’ятий запис.

Виведення поточного запису на екран здійснюється за командою 

DISPLAY 

Наприклад, якщо у відкритому файлі SPYSOK поточним є п’ятий запис і ввести команду DISPLAY, то на екран буде видано п’ятий запис.

Виклик на екран n записів, починаючи від поточного, здійснюється за командою 

DISPLAY NEXT n 

Наприклад, якщо у відкритому файлі SPYSOK поточним є другий запис і ввести команду DISPLAY NEXT 2, то на екран будуть виведені записи 2 та 3.

Виклик на екран n-го запису здійснюється за командою 

DISPLAY RECORD n

Виклик залишку записів файла БД, починаючи з поточного, здійснюється за командою 

DISPLAY REST

Наприклад, якщо у відкритому файлі SPYSOK поточним є четвертий запис та була введена команда DISPLAY REST, то на екран будуть видані записи 4, 5 та 6.

Під редагуванням бази даних будемо розуміти внесення змін у записи або окремі їх поля, вставку нових записів та полів, знищення записів та полів та інше.

СУБД dBase III Plus дозволяє редагувати окремо взятий запис та групу записів. При цьому редагуватися можуть як повні записи, так і окремі їх поля.

Для редагування окремих записів використовують команду EDIT. При цьому на екран виводяться по одному поля, кожне поле в новому рядку. Це вигідно, якщо сумарна довжина полів велика і вони не вміщаються на екрані. 

EDIT n  –  редагування n-го запису.  

EDIT 5  – я редагування 5-го запису.
Користуючись операціями управління курсором, можна тепер внести необхідні зміни у відповідні поля запису. Завершення редагування запису зі збереженням виконаних змін здійснюється натисканням комбінації клавіш Ctrl+End, а без збереження – клавішою Esc.

Якщо в команді EDIT не вказується номер запису, то редагуватися буде поточний запис.

Для редагування окремих полів запису можна скористатися командою 

EDIT [<номер запису>] [FIELDS<список полів>] 

Наприклад, для редагування у файлі SPYSOK четвертого запису за полями FIO, PREDMET та STAG треба ввести команду 

EDIT 4 FIELDS FIO, PREDMET, STAG

Для редагування групи записів використовують команду BROWSE. За цією командою всі записи, що підлягають редагуванню, виводяться на екран, і можна редагувати всі або будь-який з них. Наприклад, якщо у відкритому файлі SPYSOK поточним є третій запис та була введена команда BROWSE, то на екран будуть видані записи з третього по шостий. Виконуючи операції управління курсором, можна виконати редагування у будь-якому полі будь-якого запису. Після цього треба натиснути комбінацію клавіш Ctrl-End або Esc.

Якщо необхідно редагувати записи не за всіма полями, а за окремими, то для цього використовують команду 

BROWSE FIELDS <список полів>

Наприклад, для редагування у файлі SPYSOK полів FIO, STAG та PREDMET у записах з поточного (хай таким є третій запис) до останнього треба ввести команду 

BROWSE FIELDS FIO, STAG, PREDMET 

APPEND –  вставка нових записів у кінці файла.  

Після введення цієї команди на екран виведеться шаблон з іменами полів для заповнення даними наступного запису.

INSERT –  вставка нового (одного) запису після поточного.  

Внесення змін у поле поточного запису здійснюється за командою: 

REPLASE< ім’я поля>WITH< нове значення>…[,< ім’я поля> WITH < нове значення>] 

Наприклад, якщо у відкритому файлі SPYSOK поточним є третій запис і виконати команду 

REPLASE PREDMET WITH ‘хімія’, TELEFON WITH 5405050, то в полі PREDMET третім записом замість “Математика” буде записано “Хімія”, а в полі TELEFON цього самого запису замість телефону 2131591 буде записаний телефон 5405050.

DELETE RECORD n  – позначення n-го запису на видалення. 

Для помітки n записів, починаючи від поточного, вводиться команда 

DELETE NEXT n 

Наприклад, якщо для відкритого файла SPYSOK ввести команду DELETE NEXT 2, а потім команду LIST, то на екрані одержимо базу даних (якщо поточним був третій запис), в якій записи 4 і 5 позначені символом “*” на видалення. 

Відмічені записи можна також проглянути, ввівши команду: 

LIST FOR DELETED() або DISPLAY ALL FOR DELETED()

Наприклад, для відкритого файла SPYSOK після введення команди LIST FOR DELETED(), на екрані одержимо тільки позначені записи.

Для відміни позначок на видалення використовують команду RECALL. 

За командою 

RECALL RECORD n 

буде відмінено позначку на видалення з n-го запису, а за командою 

RECALL ALL 

будуть відмінені позначки з усіх зазначених записів.

Видалення позначених записів із файла виконують командою 

PACK

Якщо, наприклад, у відкритому файлі SPYSOK були позначені на видалення записи 4 і 5 і далі виконати команду PACK, а потім LIST, то на екран буде виведено базу даних без 4 та 5 записів.
Видалення всіх записів із файла даних без попередньої позначки відбувається за командою 

ZAP

При цьому після введення цієї команди на екран виводиться запит на підтвердження видалення. Наприклад, якщо був відкритий файл SPYSOK, то буде виведений такий запит: 

ZAP A:\DBASE\SPYSOK.DBF? (Y/N). Для підтвердження видалення слід натиснути клавішу <Y>, а для відміни видалення – клавішу <N>.

Тема: Впорядкування інформації в базі даних. 

Мета: Ознайомити учнів з впорядкуванням інформації в базі даних за допомогою команд SORT TO та INDEX. 
Хід уроку.
Записи у файлі бази даних можуть бути упорядковані, тобто відсортовані за будь-яким полем в алфавітному, числовому або хронологічному порядках. 

Є два способи впорядкування записів бази даних: 

1. З допомогою вказівки SORT,

2. З допомогою вказівки INDEX.

Розглянемо спочатку перший спосіб. 

Сортування записів у файлі здійснюється командою SORT TO. При цьому відсортовані дані записуються у новий файл, а файл з початковими даними зберігається з тим самим іменем.  Записи, відмічені на видалення, у новий файл не записуються. Будь-яке поле поточного файла, крім полів типу Logical і Memo, може бути вибране як ключ сортування.

Найпростіша структура команди така: 

SORT TO <ім’я нового файла> ON <ім’я поля> [/A][/C][/D] 

У цій команді A,C,D – ключі, що мають такі значення: 

A – сортування у порядку зростання; 

D – сортування у порядку зменшення; 

C – не розрізняти великі і малі літери латинського алфавіту. 

Можна комбінувати ключі A і D з ключем C. У цьому випадку допускається запис ключів злито, тобто AC або DC.
Виконаємо у відкритому файлі SPYSOK сортування записів у порядку зростання значень поля STAG і збережемо одержану базу даних у файлі SPYSOK1. Для цього потрібно ввести команду 

SORT TO SPYSOK1.DBF ON STAG /A 

Закриємо тепер раніше відкритий файл SPYSOK. Для цього можна ввести команду 

CLOSE DATABASES 

Після цього відкриваємо створений файл SPYSOK1 за командою USE SPYSOK1. Відмітимо, однак, що команду CLOSE DATABASES можна і не вводити, бо команда USE, відкриваючи новий файл, одночасно закриває раніше відкритий файл. Нарешті, введемо команду LIST – перегляду файла SPYSOK1. На екрані буде виведена наша база даних, упорядкована за полем STAG. Підкреслимо ще раз, що файл SPYSOK зберіг початкову базу знань.

Для сортування файла SPYSOK у алфавітному порядку прізвищ і збереження нової бази даних у файлі SPYSOK2 необхідно відкрити файл SPYSOK і потім ввести команду сортування: 

SORT TO SPYSOK2.DBF ON FIO

Для виклику на екран файла SPYSOK2 відкриємо його командою USE і потім введемо команду LIST. На екран буде виведена база даних, упорядкована в алфавітному порядку прізвищ.

Для сортування записів за полем DATA в порядку зменшення дат і збереження бази у файлі SPYSOK3 необхідно після відкриття файла SPYSOK ввести команду:

SORT TO SPYSOK3.DBF ON DATA /D 

Описаний метод сортування вимагає створення окремого файла, записи якого упорядковані тільки за одним полем. Із наведених прикладів видно, що записи, упорядковані за одним полем, неупорядковані за іншим. Зберігання ж декількох файлів даних, упорядкованих за різними полями, вимагає великих витрат зовнішньої пам’яті, що є недоліком розглянутого методу сортування записів, адже бази даних можуть містити і по кілька тисяч записів.

Крім сортування даних за допомогою команди SORT TO, застосовується ще індексування файлів (другий спосіб впорядкування даних). При індексуванні також виконується сортування даних в файлі. Принципова відмінність сортування, що виконують за командою SORT TO, від індексування полягає у наступному. При виконанні команди SORT TO створюється новий файл із записами, відсортованими за певним полем. При індексуванні, що виконується за командою INDEX, також створюється новий файл, який називають індексним, але в цьому файлі містяться лише номери записів, розміщених у тій послідовності, яку вони мали, якби були відсортовані. Наприклад, якщо виконати індексацію файла SPYSOK за полем FIO, то у створеному індексному файлі будуть зберігатися номери записів у такому порядку: 6, 2, 3, 4, 5, 1. 

Час створення індексних файлів суттєво менший за час створення файлів за допомогою команди SORT TO. Крім того, індексні файли вимагають значно меншого обсягу зовнішньої пам’яті.

Індексний файл має розширення IDX. Він не може використовуватися окремо, а використовується тільки разом з його файлом даних. Для кожного файла даних може бути створено декілька індексних файлів, але не більше семи. Перед індексуванням відповідний файл даних має бути відкритий. Команда INDEX має такий формат: 

INDEX ON <ім’я поля> TO <ім’я індексного файла>

Виконаємо індексацію відкритого файла SPYSOK за полем FIO, а індексному файлу присвоїмо ім’я SPYS1. Для цього введемо команду 

INDEX ON FIO TO SPYS1 

Переглянувши файл командою LIST, побачимо, що база даних впорядкована за полем FIO. Записи розміщені в алфавітному порядку прізвищ. Новий порядок йому надає індексування. Але при цьому сам файл SPYSOK не змінився. Перевірити це можна, якщо ввести послідовно дві команди: USE SPYSOK і LIST. На екран буде виведено початковий файл SPYSOK.
Чому у першому випадку за командою LIST на екран виведена упорядкована база даних, а в другому – її початковий варіант? Причина полягає ось у чому. Спочатку був відкритий файл SPYSOK. Потім була виконана команда INDEX ON FIO TO SPYS1, згідно з якою відбулося відкриття та створення файла SPYS1.IDX. Таким чином, коли виконувалася команда LIST перший раз, то були відкриті два файли: SPYSOK.DBF та SPYS1.IDX. При цьому індексний файл SPYS1.IDX визначив порядок видачі записів файла даних SPYSOK.DBF, хоча розміщення записів у останньому не змінювалось. 

Далі відбулося введення команди USE SPYSOK, згідно з якою автоматично закрились обидва відкриті файли і знову відкрився файл SPYSOK. Індексний файл SPYS1 залишився закритим, тобто відключеним. Цей файл вже ніякого впливу на наступну команду LIST не мав і тому за даною командою на екран був виведений відкритий файл SPYSOK.
Для відкриття індексного файла є 2 способи:

1. Індексний файл відкривається при його створенні:

INDEX ON <ім’я поля> TO <ім’я індексного файла>

2. Вже існуючий індексний файл відкривається командою 

SET INDEX TO <ім’я індексного файла> 

Якщо є необхідність відкрити декілька індексних файлів, то їх імена в команді SET відокремлюються комою.

Нехай, наприклад, файл SPYSOK відкрито, а файл SPYS1 закритий.

Введемо команду SET INDEX TO SPYS1, а після цього команду LIST. На екран буде виведена база даних, упорядкована за полем FIO, що підтверджує, що і файл SPYSOK, і файл SPYS1 були відкриті.

Створимо ще один індексний файл SPYS2, в якому будуть зберігатися записи, упорядковані за полем DATA. Для цього введемо команду INDEX ON DATA TO SPYS2, а після цього LIST. На екрані одержимо базу даних, упорядковану за полем DATA.
Введемо команду SET INDEX TO SPYS1. Вона закриває файл SPYS2 і відкриває SPYS1. Ввівши після цього команду LIST, на екрані одержимо базу, упорядковану за полем FIO.
Таким чином, індексні файли дозволяють просто і швидко одержувати базу даних, упорядковану за різними полями.

Індексні файли можуть бути закриті однією з трьох команд: CLOSE INDEX, CLOSE ALL, CLOSE DATABASES.

На вiдмiну вiд команди SORT, яка забеспечує сортування i в порядку зростання, i в порядку зменшення значень елементiв поля, команда INDEX сортує записи тiльки у порядку зростання цих значень. Для індексування за спаданням застосовуються спеціальні прийоми (наведені нижче прийоми можна не давати, якщо на це не вистачає часу).

За допомогою команди INDEX сортування у порядку зменшення значень числових полiв можна виконати в тому випадку, якщо в структурi команди INDEX числове поле помножити на мiнус одиницю. Формат цiєї команди у цьому випадку буде такий:

INDEX ON <iм’я поля>*-1 TO <iм’я iндексного файла>

Виконаємо iндексацiю файла SPYSOK у порядку зменшення значень поля TELEFON. Для цього потрiбно ввести команду 

INDEX ON TELEFON*-1 TO SP1 

Введемо тепер команду LIST. На екранi буде виведено файл SPYSOK, записи якого розмiщенi у порядку зменшення номерiв телефонiв.

Для сортування значень символьних полiв у порядку, зворотному алфавiтному, використовують функцiю ASC. За цiєю функцiєю в круглих дужках вказується iм’я поля, яке множиться на мiнус одиницю. Формат команди у цьому випадку буде такий:

INDEX ON ASC(iм’я поля)*-1 TO <iм’я iндексного файла>

Виконаємо iндексацiю файла SPYSOK за полем PREDMET, для чого необхiдно ввести команду: 

INDEX ON ASC(PREDMET)*-1 TO SP2 

Увiвши далi команду LIST, одержимо на екранi базу даних, записи якої розмiщенi в порядку, зворотному алфавiтному порядку поля PREDMET.

Увага! Якщо індексний файл не був відкритий, а в базу даних вносились зміни, то слід обновити індексні файли командою 

REINDEX

Орієнтовний конспект учнів.

Є два способи впорядкування записів бази даних: 

3. З допомогою вказівки SORT,

4. З допомогою вказівки INDEX.

Розглянемо спочатку перший спосіб. 

При цьому відсортовані дані записуються у новий файл, а файл з початковими даними зберігається з тим самим іменем.  Записи, відмічені на видалення, у новий файл не записуються. Будь-яке поле поточного файла, крім полів типу Logical і Memo, може бути вибране як ключ сортування.

Найпростіша структура команди така: 

SORT TO <ім’я нового файла> ON <ім’я поля> [/A][/C][/D] 

У цій команді A,C,D – ключі, що мають такі значення: 

A – сортування у порядку зростання; 

D – сортування у порядку зменшення; 

C – не розрізняти великі і малі літери латинського алфавіту. 

Можна комбінувати ключі A і D з ключем C. У цьому випадку допускається запис ключів злито, тобто AC або DC.
SORT TO SPYSOK1.DBF ON STAG /A – сортування записів у відкритому файлі SPYSOK у порядку зростання значень поля STAG і збереження одержаної бази даних у файлі SPYSOK1. 

CLOSE DATABASES (або просто CLOSE)– закриває раніше відкритий файл.  

Для сортування файла SPYSOK у алфавітному порядку прізвищ і збереження нової бази даних у файлі SPYSOK2 необхідно відкрити файл SPYSOK і потім ввести команду сортування: 

SORT TO SPYSOK2.DBF ON FIO

Для сортування записів за полем DATA в порядку зменшення дат і збереження бази у файлі SPYSOK3 необхідно після відкриття файла SPYSOK ввести команду:

SORT TO SPYSOK3.DBF ON DATA /D 

Описаний метод сортування вимагає створення окремого файла, записи якого упорядковані тільки за одним полем. Із наведених прикладів видно, що записи, упорядковані за одним полем, неупорядковані за іншим. Зберігання ж декількох файлів даних, упорядкованих за різними полями, вимагає великих витрат зовнішньої пам’яті, що є недоліком розглянутого методу сортування записів, адже бази даних можуть містити і по кілька тисяч записів.

Крім сортування даних за допомогою команди SORT TO, застосовується ще індексування файлів (другий спосіб впорядкування даних). При індексуванні також виконується сортування даних в файлі. Принципова відмінність сортування, що виконують за командою SORT TO, від індексування полягає у наступному. При виконанні команди SORT TO створюється новий файл із записами, відсортованими за певним полем. При індексуванні, що виконується за командою INDEX, також створюється новий файл, який називають індексним, але в цьому файлі містяться лише номери записів, розміщених у тій послідовності, яку вони мали, якби були відсортовані. Наприклад, якщо виконати індексацію файла SPYSOK за полем FIO, то у створеному індексному файлі будуть зберігатися номери записів у такому порядку: 6, 2, 3, 4, 5, 1. 

Час створення індексних файлів суттєво менший за час створення файлів за допомогою команди SORT TO. Крім того, індексні файли вимагають значно меншого обсягу зовнішньої пам’яті.

Індексний файл має розширення IDX. Він не може використовуватися окремо, а використовується тільки разом з його файлом даних. Для кожного файла даних може бути створено декілька індексних файлів, але не більше семи. Перед індексуванням відповідний файл даних має бути відкритий. Команда INDEX має такий формат: 

INDEX ON <ім’я поля> TO <ім’я індексного файла>

INDEX ON FIO TO SPYS1 – індексація відкритого файла SPYSOK за полем FIO і присвоєння індексному файлу  ім’я SPYS1. 

Для відкриття індексного файла є 2 способи:

3. Індексний файл відкривається при його створенні:

INDEX ON <ім’я поля> TO <ім’я індексного файла>

4. Вже існуючий індексний файл відкривається командою 

SET INDEX TO <ім’я індексного файла> 

Якщо є необхідність відкрити декілька індексних файлів, то їх імена в команді SET відокремлюються комою.

Нехай, наприклад, файл SPYSOK відкрито, а файл SPYS1 закритий.

Введемо команду SET INDEX TO SPYS1, а після цього команду LIST. На екран буде виведена база даних, упорядкована за полем FIO, що підтверджує, що і файл SPYSOK, і файл SPYS1 були відкриті.

Створимо ще один індексний файл SPYS2, в якому будуть зберігатися записи, упорядковані за полем DATA. Для цього введемо команду INDEX ON DATA TO SPYS2, а після цього LIST. На екрані одержимо базу даних, упорядковану за полем DATA.
Введемо команду SET INDEX TO SPYS1. Вона закриває файл SPYS2 і відкриває SPYS1. Ввівши після цього команду LIST, на екрані одержимо базу, упорядковану за полем FIO.
Індексні файли можуть бути закриті однією з трьох команд: CLOSE INDEX, CLOSE ALL, CLOSE DATABASES.

На вiдмiну вiд команди SORT, яка забеспечує сортування i в порядку зростання, i в порядку зменшення значень елементiв поля, команда INDEX сортує записи тiльки у порядку зростання цих значень. Для індексування за спаданням застосовуються спеціальні прийоми (наведені нижче прийоми можна не давати, якщо на це не вистачає часу).

За допомогою команди INDEX сортування у порядку зменшення значень числових полiв можна виконати в тому випадку, якщо в структурi команди INDEX числове поле помножити на мiнус одиницю. Формат цiєї команди у цьому випадку буде такий:

INDEX ON <iм’я поля>*-1 TO <iм’я iндексного файла>

INDEX ON TELEFON*-1 TO SP1 –  iндексацiя файла SPYSOK у порядку зменшення значень поля TELEFON.  

Для сортування значень символьних полiв у порядку, зворотному алфавiтному, використовують функцiю ASC. За цiєю функцiєю в круглих дужках вказується iм’я поля, яке множиться на мiнус одиницю. Формат команди у цьому випадку буде такий:

INDEX ON ASC(iм’я поля)*-1 TO <iм’я iндексного файла>

INDEX ON ASC(PREDMET)*-1 TO SP2 – iндексацiя файла SPYSOK за полем PREDMET 

Увага! Якщо індексний файл не був відкритий, а в базу даних вносились зміни, то слід обновити індексні файли командою REINDEX.

Тема: Пошук  інформації в базі даних. 

Мета: Ознайомити учнів з пошуком інформації за допомогою команд Locate і List, навчити використовувати складні логічні вирзи для пошуку інформації. 
Хід уроку.

Часто буває потреба знайти деяку iнформацiю в базі даних i вивести її на екран або щось iз цими записами зробити (наприклад, вiдредагувати).

У звичайних (неiндексованих) файлах пошук потрiбних записiв здiйснюють за командою LOCATE, з першого запису бази даних. Пiсля знаходження першого запису, який задовiльняє заданий критерiй пошуку, подальший пошук припиняється, i на екран виводиться його номер. Пошук наступних записiв, що задовiльняють цей самий критерiй, здiйснюють за командою CONTINUE.

Найпростiша структура команди LOCATE може бути такою:
LOCATE FOR <iм’я поля>=<умова пошуку>

Тут <умова пошуку> може бути, наприклад, числом або рядком символiв, що взятi  у лапки. Наприклад, для пошуку у вiдкритому файлi SPYSOK запису зi стажем, що дорiвнює 5, необхiдно  ввести команду 

LOCATE FOR STAG=5 

пiсля виконання якої на екран буде виведено Record=3, що означає: запис 3 задовiльняє умову пошуку. Для виклику самого запису на екран необхiдно ввести команду DISPLAY.

Для пошуку записiв, в яких прiзвище починається з лiтери “Б”, необхiдно ввести команду 

LOCATE FOR FIO=“Б” 

Пiсля її виконання на екран буде виведено Record=2, що означає: у другому записi прiзвище починається з лiтери “Б”. Для продовження пошуку вводиться команда 

CONTINUE 

пiсля виконання якої на екран буде виведено Record=6. 

Для пошуку записiв за полем типу Date необхiдно скористатися функцiєю CTOD - перетворення символьної константи до типу Date. Наприклад, для знаходження у вiдкритому файлi SPYSOK запису з датою 01/20/55 необхiдно ввести команду 

LOCATE FOR DATA=CTOD('01/20/55') 

Пiсля її виконання на екран буде виведено Record=4.

Пошук потрiбних записiв з використанням iндексних файлiв може здiйснюватися за допомогою команд FIND та SEEK. Обидвi цi команди знаходять потрiбний запис на основi iнформацiї, що мiститься в iндексному файлi. Зрозуміло, що перед використанням команд FIND i SEEK файл даних i вiдповiдний йому iндексний файл мають бути вiдкритi.

Команди FIND i SEEK здiйснюють пошук iнформацiї значно швидше команди LOCATE. Це особливо вiдчутно для великих файлiв даних. Команду FIND використовують для пошуку записiв, якщо вiдповiднi iндекснi файли були створенi для символьних полiв. Команда SEEK може бути використана для пошуку записiв для рiзних полiв.

Команди FIND i SEEK так само, як i команда LOCATE, знаходять перший з початку запис. При цьому покажчик перемiщується на знайдений запис, а сам запис на екран не виводиться. Його можна викликати, увiвши команду DISPLAY.

Якщо у файлi є декiлька записiв, що мають значення, зазначене пiсля команди FIND або SEEK, то кожне наступне знаходиться безпосередньо за знайденим, оскільки інформацію шукаємо в індексному файлі, впорядкованому саме за тим полем, по якому ведеться пошук. Для цього треба ввести команду:  

SKIP

Команда SEEK має такий формат: 

SEEK <вираз>

Тут <вираз> може бути як символьним, так i числовим. Якщо вираз символьний, то вiн записується у лапках.

Нехай, наприклад, виконана iндексацiя файла SPYSOK за полем NAVANT. Введемо тепер команду 

SEEK 20 

згiдно з якою має бути знайдений перший запис, у якому навантаження дорiвнює 20. Для перегляду запису на екранi необхiдно ввести команду DISPLAY.

У файлi SPYSOK є ще один запис з навантаженням, яке дорiвнює 20. Для його пошуку введемо команду 

SKIP 

На екранi буде виведено Record No 6, що означає: знайдений запис 6. 

Якщо файл SPYSOK iндексований за полем PREDMET, то для пошуку, наприклад, запису, в якому предмет починається з лiтери “и”, необхiдно ввести команду 

SEEK “и” 

Для пошуку записiв за полем типу Date використовують спецiальну функцiю CTOD. У цьому випадку формат команди буде такий: 

SEEK CTOD(“дата”) 
Нехай, наприклад, файл SPYSOK iндексовано за полем Date. Знайдемо у ньому запис з датою 05/14/49. Для цього введемо команду 

SEEK CTOD(“05/14/49”)

Команда FIND має такий формат: 

FIND <символьний вираз>

Символьний вираз не береться у лапки.

Виконаємо iндексацiю файла SPYSOK за полем FIO i введемо пiсля цього команду 

FIND H 

За цiєю командою буде знайдено запис, прiзвище якого починається з лiтери Н. Пiсля введення команди DISPLAY на екран буде виведено третiй запис.

СУБД dBase III Plus дає змогу вибирати також записи, що вiдповiдають певним критерiям. Це допускається у вказівках LOCATE, LIST, DELETE, REPLASE. Наприклад, при описаннi команди LOCATE був наведений приклад пошуку у файлi SPYSOK записiв, в яких прiзвище починається з лiтери “Б”. В цьому випадку була введена така команда: LOCATE FOR FIO= “Б”.

У даному прикладi критерiєм пошуку є вираз FIO= “Б”. Вiн може набирати тiльки два значення: IСТИННО або ХИБНО. У файлi SPYSOK вiн мав значення IСТИННО для другого та шостого записiв, бо тiльки в цих записах прiзвище починалося з лiтери “Б”. Для iнших записiв вiн набирав значення ХИБНО. 

Тi записи файла, для яких вираз набирає значення IСТИННО, опрацьовуються вiдповiдною командою, а тi, що набирають значення ХИБНО - не опрацьовуються.

У найпростiшому випадку вираз має такий формат: 

<iм’я поля><операцiя порiвняння><критерiй>.

Тут <iм’я поля> вказує, в якому полi шукати данi. Як <операцiя порiвняння> можуть використовуватися знаки: = – дорiвнює; < – менше, нiж; > – бiльше, нiж; <= – менше або дорiвнює; >= – бiльше або дорiвнює. Нарештi, <критерiй> - це число або символьний рядок, що беруться в лапки. Iнформацiя, що мiститься у полi тиру Date, вiдрiзняється вiд iнформацiї у символьному i числових полях. Її не можна безпосередньо використовувати у виразі. Для цього, як вже зазначалося, можна використати функцію DTOC – перетворення дати в символи.

Наведемо декілька прикладів використання виразів для пошуку записів у відкритому файлі SPYSOK.
1. LIST FOR STAG<= 8

За цією командою на екрані будуть виведені записи 3 і 5.

2. DELETE FOR TELEFON>5552019
За цією командою будуть відмічені для видалення записи, у яких номер телефону більше ніж 5552019. Якщо після цього ввести команду LIST, то побачимо, що відмічені символом зірочка (*) перший і четвертий записи, бо саме у цих записах номери телефонів більше за 5552019.

3. LOCATE FOR FIO<“П”

За цією командою буде знайдено запис 2, який можна переглянути на екрані командою DISPLAY. Далі введемо команду пошуку CONTINUE. Буде знайдено запис 3, про що на екран надійде повідомлення: Record=3. Після введення чергової команди CONTINUE на екран надійде повідомлення: Record=6. Нарешті, якщо ще раз ввести команду CONTINUE, то на екран надійде повідомлення: End of Locate scope, що означає закінчення пошуку. Дійсно, у файлі SPYSOK тільки три записи, а саме, записи 2, 6 і 3 починаються з літери, “менше” літери “П”.

4. REPLASE PREDMET WITH ’ХІМІЯ’ FOR STAG<=8

За цією командою для записів 3 і 5 буде проставлена спеціальність “ХІМІЯ”, бо саме у цих записах у полі STAG значаться цифри менше ніж 8 і що дорівнюють 8.

У розглянутих прикладах використовувалися тільки прості вирази для перевірки їх істинності чи хибності. На практиці часто зустрічаються випадки пошуку інформації, що відповідають більш складним виразам. Наприклад, знайти у файлі SPYSOK записи, у яких в полі STAG значаться числа більші за 12 або такі, що дорівнюють 12, але менші ніж 21. Такій вимозі відповідають записи 1, 2 і 4.

Складні вирази можна створювати, використовуючи логічні операції .AND.(“I”), .OR.(“АБО”) і .NOT.(“НЕ”). Крапки, поставлені перед найменуванням операції  і після нього обов’язкові. 

У наступній таблиці представлені результати виконання цих операцій над двома змінними, що набирають значення ІСТИННО і ХИБНО.
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 Як видно з таблиці, результат операції “І” істинний тоді і тільки тоді, коли обидві змінні набирають значення ІСТИННО.

Результат операції “АБО” хибний тоді і тільки тоді, коли обидві змінні хибні.

Операція “НЕ” здійснюється над однією змінною. Результат операції хибний, якщо змінна набирає значення ІСТИННО і навпаки.

Наведемо приклади використання складних виразів для відкритого файла SPYSOK. 

1. LIST FIO FOR STAG>=12 .AND. STAG<21

За цією командою на екран будуть виведені прізвища із записів 1, 2 і 4.

2. DELETE FOR NAVANT=18 .OR. NAVANT>22

Згідно з цією командою будуть відмічені на видалення перший та четвертий записи, що можна перевірити командою LIST.
3. LOCATE FOR FIO>“Б” .AND. FIO=“П”

За цією командою буде знайдено третій запис.

Тепер наведемо приклад пошуку записів за декількома полями: LIST FOR FIO=“Б” .AND. PREDMET=’Г’. За цією командою на екран буде виведено шостий запис.

Ми розглянули вибір записів, що відповідають певному критерію, з використання FOR, при цьому вказівка стосувалася всіх записів, що задовільняли критерій. Але можливий вибір записів за певним критерієм з використанням WHILE. При цьому вказівка застосовується до записів до першого невиконання умови. Тобто, в першому випадку команда виконується для всіх записів, що задовільняють критерій, а в другому лише для записів, починаючи з поточного до першого невиконання умови. Команда виконується до тих пір, поки виконується критерій.

Розглянемо кілька прикладів.
1. LIST FIO, DATA WHILE NAVANT >= 20

За цією командою на екран будуть виведені лише прізвища і дати народження з перших чотирьох записів.   

2. DELETE WHILE PREDMET = "M"
Ніяких змін не відбудеться, поскільки умова не виконується для запису 1 і подальше виконання команди припиняється.

Можливе сумісне використання FOR і WHILE.

Наприклад, за командою

LIST FIO, TELEFON FOR NAVANT = 20 WHILE KATEG = 2

на екран будуть виводитись прізвища і телефони із тих записів, для яких поле NAVANT = 20 і до тих пір, поки в цих записах KATEG = 2.

Орієнтовний конспект учнів.

У звичайних (неiндексованих) файлах пошук потрiбних записiв здiйснюють за командою LOCATE, з першого запису бази даних. Пiсля знаходження першого запису, який задовiльняє заданий критерiй пошуку, подальший пошук припиняється, i на екран виводиться його номер. Пошук наступних записiв, що задовiльняють цей самий критерiй, здiйснюють за командою 

CONTINUE.

Найпростiша структура команди LOCATE може бути такою:
LOCATE FOR <iм’я поля>=<умова пошуку>

Тут <умова пошуку> може бути, наприклад, числом або рядком символiв, що взятi  у лапки. 

LOCATE FOR STAG=5 – пошук у вiдкритому файлi SPYSOK запису із полем стаж, що дорiвнює 5. 

LOCATE FOR FIO=“Б”  – пошук записiв, в яких прiзвище починається з лiтери “Б”. 

CONTINUE – продовження пошуку. 

Для пошуку записiв за полем типу Date необхiдно скористатися функцiєю CTOD - перетворення символьної константи до типу Date. Наприклад, для знаходження у вiдкритому файлi SPYSOK запису з датою 01/20/55 необхiдно ввести команду 

LOCATE FOR DATA=CTOD('01/20/55') 

Пошук потрiбних записiв з використанням iндексних файлiв може здiйснюватися за допомогою команд FIND та SEEK. Команди FIND i SEEK здiйснюють пошук iнформацiї значно швидше команди LOCATE. Це особливо вiдчутно для великих файлiв даних. Команду FIND використовують для пошуку записiв, якщо вiдповiднi iндекснi файли були створенi для символьних полiв. Команда SEEK може бути використана для пошуку записiв для рiзних полiв.

Команди FIND i SEEK так само, як i команда LOCATE, знаходять перший з початку запис. При цьому покажчик перемiщується на знайдений запис, а сам запис на екран не виводиться. Його можна викликати, увiвши команду DISPLAY.

Якщо у  файлi є декiлька записiв, що мають значення, зазначене пiсля команди FIND або SEEK, то кожне наступне знаходиться безпосередньо за знайденим, оскільки інформацію шукаємо в індексному файлі, впорядкованому саме за тим полем, по якому ведеться пошук. Для цього треба ввести команду:  

SKIP

Команда SEEK має такий формат: 

SEEK <вираз>

Тут <вираз> може бути як символьним, так i числовим. Якщо вираз символьний, то вiн записується у лапках.

Нехай, наприклад, виконана iндексацiя файла SPYSOK за полем NAVANT. Введемо тепер команду 

SEEK 20 

згiдно з якою має бути знайдений перший запис, у якому навантаження дорiвнює 20. Для перегляду запису на екранi необхiдно ввести команду DISPLAY.

У файлi SPYSOK є ще один запис з навантаженням, яке дорiвнює 20. Для його пошуку введемо команду 

SKIP 

На екранi буде виведено Record No 6, що означає: знайдений запис 6. 

Якщо файл SPYSOK iндексований за полем PREDMET, то для пошуку, наприклад, запису, в якому предмет починається з лiтери “и”, необхiдно ввести команду 

SEEK “и” 

Для пошуку записiв за полем типу Date використовують спецiальну функцiю CTOD. У цьому випадку формат команди буде такий: 

SEEK CTOD(“дата”) 
Нехай, наприклад, файл SPYSOK iндексовано за полем Date. Знайдемо у ньому запис з датою 05/14/49. Для цього введемо команду 

SEEK CTOD(“05/14/49”)

Команда FIND має такий формат: 

FIND <символьний вираз>

Символьний вираз не береться у лапки.

FIND H –  iндексацiя файла SPYSOK за полем FIO. 

СУБД dBase III Plus дає змогу вибирати також записи, що вiдповiдають певним критерiям. Це допускається у вказівках LOCATE, LIST, DELETE, REPLASE. 

У найпростiшому випадку вираз має такий формат: 

<iм’я поля><операцiя порiвняння><критерiй>.

Тут <iм’я поля> вказує, в якому полi шукати данi. Як <операцiя порiвняння> можуть використовуватися знаки: = ; <; > ; <= ; >= . Нарештi, <критерiй> - це число або символьний рядок, що беруться в лапки. Iнформацiя, що мiститься у полi тиру Date, вiдрiзняється вiд iнформацiї у символьному i числових полях. Її не можна безпосередньо використовувати у виразі. Для цього, як вже зазначалося, можна використати функцію DTOC – перетворення дати в символи.

Наведемо декілька прикладів використання виразів для пошуку записів у відкритому файлі SPYSOK.
1. LIST FOR STAG<= 8

2. DELETE FOR TELEFON>5552019
3. LOCATE FOR FIO<“П”

4. REPLASE PREDMET WITH ’ХІМІЯ’ FOR STAG<=8

Складні вирази можна створювати, використовуючи логічні операції .AND.(“I”), .OR.(“АБО”) і .NOT.(“НЕ”). Крапки, поставлені перед найменуванням операції  і після нього обов’язкові. 

У наступній таблиці представлені результати виконання цих операцій над двома змінними, що набирають значення ІСТИННО і ХИБНО.
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Наведемо приклади використання складних виразів для відкритого файла SPYSOK. 

1. LIST FIO FOR STAG>=12 .AND. STAG<21

За цією командою на екран будуть виведені прізвища із записів 1, 2 і 4.

2. DELETE FOR NAVANT=18 .OR. NAVANT>22

Згідно з цією командою будуть відмічені на видалення перший та четвертий записи, що можна перевірити командою LIST.
3. LOCATE FOR FIO>“Б” .AND. FIO=“П”

За цією командою буде знайдено третій запис.

Тепер наведемо приклад пошуку записів за декількома полями: LIST FOR FIO=“Б” .AND. PREDMET=’Г’. За цією командою на екран буде виведено шостий запис.

Ми розглянули вибір записів, що відповідають певному критерію, з використання FOR, при цьому вказівка стосувалася всіх записів, що задовільняли критерій. Але можливий вибір записів за певним критерієм з використанням WHILE. При цьому вказівка застосовується до записів до першого невиконання умови. Тобто, в першому випадку команда виконується для всіх записів, що задовільняють критерій, а в другому лише для записів, починаючи з поточного до першого невиконання умови. Команда виконується до тих пір, поки виконується критерій.

Розглянемо кілька прикладів.
1. LIST FIO, DATA WHILE NAVANT >= 20

За цією командою на екран будуть виведені лише прізвища і дати народження з перших чотирьох записів.   

2. DELETE WHILE PREDMET = "M"
Ніяких змін не відбудеться, поскільки умова не виконується для запису 1 і подальше виконання команди припиняється.

Можливе сумісне використання FOR і WHILE.

Наприклад, за командою

LIST FIO, TELEFON FOR NAVANT = 20 WHILE KATEG = 2

на екран будуть виводитись прізвища і телефони із тих записів, для яких поле NAVANT = 20 і до тих пір, поки в цих записах KATEG = 2.

ТЕМА: Робота на рівні файлів. 
Мета: Ознайомити учнів із роботою з файлами засобами СУБД dBase III Plus.
Хід уроку.
До цього часу розглядалася робота з базами даних на рiвнi окремих записiв i полiв. Були описанi, зокрема, команди створення баз даних, редагування, сортування, пошуку записiв та iн. Розглянемо команди dBase III Plus, якi забезпечують роботу на рiвнi файлiв даних,а саме:

– перегляд списку файлiв;

– копiювання файлiв;

– видалення файлiв з диска;

– перейменування файлiв.

Звичайно, перерахованi операцiї з файлами можна виконувати i засобами операцiйної системи або її оболонки, наприклад, NORTON COMMANDER. Однак наявнiсть цих команд у самiй СУБД dBase III Plus забезпечує бiльш зручний сервiс для користувача, бо для виконання хоча б однiєї iз зазначених команд не треба виходити з системи dBase III Plus. Розглянемо цi команди.

1. Перегляд списку файлiв.

Перегляд списку файлiв на екранi монiтора здiйснюється за командою 

DIR [<диск>:][<шлях>][*.*]

За замовчуванням диск i шлях беруть поточними. Якщо в командi не вказанi символи “*.*”, то на екран будуть виводитися тільки імена файлів, що мають розширення DBF. Наприклад, якщо в поточному каталозі є два файли даних з іменами SPYSOK1 і SPYSOK2, то, якщо уведемо команду DIR, на екрані одержимо таку інформацію,що мiститиме: iмена файлiв типу DBF, кiлькiсть записiв у файлах, дати створення файлiв i об’єм файлiв у байтах. В двох останнiх рядках наведено загальну кiлькiсть байтiв у двох файлах даних, i кiлькiсть вiльних байтiв на диску. 

Якщо в командi DIR вказанi символи *.*, то на екран будуть виведенi iмена всiх файлiв. Якщо ввести команду DIR *.*, то на екранi одержимо список всiх файлiв поточного каталогу DBASE.

Зазначимо, що команда DIR, як i команда COPY, не закриває ранiше вiдкритих файлiв. Це означає, що пiсля виконання цих команд можна вводити будь-яку iншу команду роботи з базою даних.
2. Копiювання файлiв.

При роботi з файлами даних доцiльно мати їх копiї, бо при випадковому псуваннi одного файла данi будуть збереженi в iншому. Для копiювання використовують команду COPY. Перед копiюванням файла даних вiн має бути вiдкритий командою USE. У цьому випадку використовують таку структуру команди COPY: COPY TO <iм’я нового файла>. Створимо, наприклад, для вiдкритого файла SPYSOK його дубль з iменем SPYS.DBF. Для цього необхiдно ввести команду COPY TO SPYS. Наявнiсть на диску файла SPYS.DBF можна перевiрити за командою DIR або вiдкрити його i виконати команду LIST.

Вiдмiтимо, що копiювання файла будь-якого типу виконують за командою COPY FILE <iм’я старого файла> TO <iм’я нового файла>. Ця команда не вимагає попереднього вiдкриття файла, який копiюється. Наприклад, за командою COPY FILE SPYSOK1.IDX TO SPYS1.IDX файл SPYSOK1.IDX буде скопiйовано у файл з iменем SPYS1.IDX. Записи, вiдмiченi на видалення, не копiюються.

3. Копіювання структури файла.

Iнколи треба створити копiю структури файла з тими самими iменами, типами i розмiрами полiв, але без даних. Таке копiювання називають частковим. Для цього використовують таку команду: COPY STRUCTURE TO <нове iм’я файла>. Створимо, наприклад, для вiдкритого файла SPYSOK його структуру в файлi FOK.DBF. Для цього введемо команду COPY STRUCTURE TO FOK. Для виклику на екран структури файла FOK треба його спочатку вiдкрити, а потiм ввести команду LIST STRUCTURE.

4. Видалення файлiв.

Видалення файлiв з дискети можна виконати за командою ERASE <iм’я файла> або за командою DELETE FILE <iм’я файла>. Наприклад, для видалення файла SPYS1.IDX необхiдно ввести команду DELETE FILE SPYS1.IDX або команду ERASE SPYS1.IDX.

Пiдкреслимо, що вiдкритий файл видаляти не можна. Якщо файл був вiдкритий, то перед видаленням його треба закрити командою CLOSE DATABASES або CLOSE ALL.

5. Зміна імені файла.
Змiну iменi файла виконують за командою RENAME <старе iм’я файла> TO <нове iм’я файла>. Змiнимо, наприклад, iм’я файла SPYSOK.DBF на WILIS.DBF. Для цього необхiдно ввести команду: RENAME SPYSOK1.DBF TO WILIS.DBF.

Відкритий файл перейменовувати не можна.

Орієнтовний конспект учнів.

1. Перегляд списку файлiв.

Перегляд списку файлiв на екранi монiтора здiйснюється за командою 

DIR [<диск>:][<шлях>][*.*]

За замовчуванням диск i шлях беруть поточними. Якщо в командi не вказанi символи “*.*”, то на екран будуть виводитися тільки імена файлів, що мають розширення DBF. Наприклад, якщо в поточному каталозі є два файли даних з іменами SPYSOK1 і SPYSOK2, то, якщо уведемо команду DIR, на екрані одержимо таку інформацію,що мiститиме: iмена файлiв типу DBF, кiлькiсть записiв у файлах, дати створення файлiв i об’єм файлiв у байтах. В двох останнiх рядках наведено загальну кiлькiсть байтiв у двох файлах даних, i кiлькiсть вiльних байтiв на диску. 

Якщо в командi DIR вказанi символи *.*, то на екран будуть виведенi iмена всiх файлiв. Якщо ввести команду DIR *.*, то на екранi одержимо список всiх файлiв поточного каталогу DBASE.

2. Копiювання файлiв.

Для копiювання використовують команду COPY. Перед копiюванням файла даних вiн має бути вiдкритий командою USE. У цьому випадку використовують таку структуру команди COPY:
 COPY TO <iм’я нового файла> 
COPY TO SPYS – створення для вiдкритого файла SPYSOK його дубля з iменем SPYS.DBF. 

Копiювання файла будь-якого типу виконують за командою 

COPY FILE <iм’я старого файла> TO <iм’я нового файла>

 Ця команда не вимагає попереднього вiдкриття файла, який копiюється. 

COPY FILE SPYSOK1.IDX TO SPYS1.IDX – файл SPYSOK1.IDX буде скопiйовано у файл з iменем SPYS1.IDX. 

Записи, вiдмiченi на видалення, не копiюються.

3. Копіювання структури файла.

Iнколи треба створити копiю структури файла з тими самими iменами, типами i розмiрами полiв, але без даних. Таке копiювання називають частковим. Для цього використовують таку команду: 
COPY STRUCTURE TO <нове iм’я файла>
COPY STRUCTURE TO FOK – збереження для вiдкритого файла SPYSOK його структури в файлi FOK.DBF. 

4. Видалення файлiв.

Видалення файлiв з дискети можна виконати за командою 
ERASE <iм’я файла> (або за командою DELETE FILE <iм’я файла>) 
DELETE FILE SPYS1.IDX або команду ERASE SPYS1.IDX – видалення файла SPYS1.IDX.

 Пiдкреслимо, що вiдкритий файл видаляти не можна. Якщо файл був вiдкритий, то перед видаленням його треба закрити командою CLOSE DATABASES або CLOSE ALL.

5. Зміна імені файла.
Змiну iменi файла виконують за командою 
RENAME <старе iм’я файла> TO <нове iм’я файла>
Змiнимо, наприклад, iм’я файла SPYSOK.DBF на WILIS.DBF. Для цього необхiдно ввести команду: RENAME SPYSOK1.DBF TO WILIS.DBF.

Відкритий файл перейменовувати не можна.

ТЕМА: Створення найпростіших командних файлів в СУБД dBase III Plus. 
Мета: Ознайомити учнів із створенням та редагуванням найпростіших командних файлів у СУБД dBase III Plus.
Хід уроку.
Ми розглянули роботу з системою dBASE III Plus по запросу з точкоюна ввід, З системою dBASE III Plus можна також працювати за допомогою програмних (їх ще називають командними) файлів, що мають розширення PRG. Щоб запустити на виконання програмний файл, потрібно виконати команду 

DO <ім’я програмного файла>

 В програмних файлах об’єднуються інструкції , що вводяться по запросу з крапкою на ввід. В програмному файлі можна використовувати будь-яку команду або функцію, що вводиться по запрошенню з точкою на ввід. Крім того, система dBASE III Plus має команди, що використовуються лише в програмних файлах і дозволяють більш ефективно управляти даними. Це наступні команди:

.DO WHILE … ENDDO дозволяє виконувати серії команд, що повторюються, до тих пір, поки виконується вказана умова.

.IF … [ELSE] … ENDIF використовується для визначення умови, яка може виконуватися, а може і ні. Система dBASE III Plus обчислює умову, іякщо вона виконується, виконує задану команду. В пролежному випадку система dBASE III Plus виконує команди, що слідують за ELSE (якщо воно присутнє), або переходить до команди, що стоїть після ENDIF.

.DO CASE … ENDCASE дозволяє записати декілька різних умов і що робити з кожним із них. 

 Зауважимо, що дані команди  системи dBASE III Plus потребують свого закінчення, яке визначає для системи dBASE III Plus, яку команду слід виконати наступною.   

Використання програмних файлів для роботи з dBASE III Plus дозволяє зекономити час. Наприклад, якщо щотижня нам потрібно подавати звіт, можна запам’ятати команди створення звіту в програмному файлі Zvit.PRG. Коли ж потрібно подати звіт, треба ввести по запросу з крапкою на ввід лише DO Zvit. 

Програмний файл можна створити  за допомогою будь-якого текстового редактора.   СУБД dBase III Plus має свій текстовий редактор, який створює програмний файл за вказівкою:

CREATE COMMAND <ім'я програмного файла>

Якщо <ім’я програмного файла> не вказувати, то буде виведено запит на його введення. Розширення файла вказувати не обов’язково, якщо створюється програмний файл. По замовчуваннюМожна зауважити, що за допомогою цього редактора можна створити будь-який файл. 

Відредагувати програмний файл можна за вказівкою:

MODIFY COMMAND <ім'я програмного файла>

або за допомогою будь-якого текстового редактора.   

При створенні або написанні програмних файлів нерідко виникають помилки. Можливо це синтаксичні помилки, такі як пропущена кома, пропуск або кавички, невірні назви команд. Вирази в програмі можуть включати неспівпадаючі типи даних. Бувають також помилки виконання, які виявляються лише при виконанні програми. Більшість помилок виконання – це помилки в логіці. Можна вважати, що програма правильна, але інколи виконує не те, що потрібно.

В системі dBASE III Plus є ряд команд, які дозволяють відлагодити програмні файли. Ми розглянемо наступний метод. Встановлюється SET HISTORY ON для запам’ятовування команд, виконаних із програмного файла. Команди зберігаються в буфері HISTORY. Зберігаються лише останні 20 виконаних команд, але буфер HISTORY можна збільшити за допомогою SET HISTORY TO.
Якщо система dBase знайшла помилку, вона зупиняє виконання програми, відображує повідомлення про помилку і запитує: ігнорувати помилку, завершити чи призупинити програму. Діючи описаним методом, натискуємо S для призупинки програми і відображення запрошення з крапкою ввід. Потім вводимо DISPLAY HISTORY, щоб знайти і відредагувати невірну операцію. Потім виконання програми відновлюється за допомогою RESUME.
Редагування операції в буфері HISTORY не приводить до автоматичного обновлення командного файла. Вам самим потрібно слідкувати за змінами і пізніше відредагувати командний файл.    

Далі з учнями можна розглянути на розсуд вчителя приклади кількох командних файлів, розглянути принцип їх роботи.  

Приклад 1.

*Poshuk.prg

*Знайти всі записи у файлі бази даних, прізвища яких починаються з літери “К”.
LOCATE FOR FIO=’К ’

DO WHILE FOUND()

       ? FIO

       CONTINUE

ENDDO

Приклад 2.

*Poshuk1.prg

*Знайти всі записи у файлі,проіндексованому по полю FIO, 

*прізвища яких починаються з літери “П”.
SEEK’П’

IF FOUND()

     DO WHILE FIO=’П’

            ?FIO

            SKIP

     ENDDO

ENDIF

Приклад 3.

*Perehlad.prg

USE SPYSOK

CLEAR && <очистка екрану>

@ 4,5 SAY “Переглядати базу будемо з початку чи кінця? (п/к)”

ACCEPT TO Vybir

IF Vybir = “п” && <якщо введено “п”>

GO TOP

DO WHILE .NOT. EOF()

DISPLAY

SKIP 1

ENDDO

ELSE IF Vybir = “к” && <якщо введено “к”>

GO BOTTOM

DO WHILE .NOT. EOF()

DISPLAY

SKIP –1

ENDDO

ELSE && <якщо введено іншу літеру>

@ 6,5 SAY “Неправильний ввід”

ENDIF

ENDIF

CLOSE

Приклад 4.

* Vybir.prg

CLEAR && <очистка екрану>

USE SPYSOK

DO WHILE .T.

* <вивід опцій меню>

@ 4,20 SAY “Вивести на екран відомості”

@ 5,20 SAY “1. про чоловіків”

@ 6,20 SAY “2. про жінок”

@ 7,20 SAY “3. про неодружених”

@ 8,20 SAY “4. Вихід”

@ 9,20 SAY “Виберіть один із варіантів 1–4.”

* <вивід годинника на протязі чекання вибору>

i=0

DO WHILE i=0

@ 1,72 SAY TIME()

i=INKEY()

ENDDO

* <виконання дій, наведених в меню>

DO CASE

CASE CHR(i) = “1” && <вибраний перший режим>

SET HEADING OFF && <знімемо вивід заголовків полів>

@ 5,34 SAY “Чоловіки”

DISPLAY ALL FOR STAT = “Ч”

CASE CHR(i) = “2” && <вибраний другий режим>

SET HEADING OFF 

@ 5,34 SAY “Жінки”

DISPLAY ALL FOR STAT = “Ж”

CASE CHR(i) = “3” && <вибраний третій режим>

SET HEADING OFF 

@ 5,34 SAY “Неодружені”

DISPLAY ALL FOR .NOT. STAN

CASE CHR(i) = “4” && <вибраний четвертий режим>

RETURN

OTHERWISE && <інакше>

@ 23,30 SAY “Ви помилилися”

ENDCASE

CLOSE

ENDDO

Орієнтовний конспект учнів. 

З системою dBASE III Plus можна також працювати за допомогою програмних (їх ще називають командними) файлів, що мають розширення PRG. Щоб запустити на виконання програмний файл, потрібно виконати команду 

DO <ім’я програмного файла>

 В програмних файлах об’єднуються інструкції , що вводяться по запросу з крапкою на ввід. В програмному файлі можна використовувати будь-яку команду або функцію, що вводиться по запрошенню з точкою на ввід. Крім того, система dBASE III Plus має команди, що використовуються лише в програмних файлах і дозволяють більш ефективно управляти даними. Це наступні команди:

.DO WHILE … ENDDO дозволяє виконувати серії команд, що повторюються, до тих пір, поки виконується вказана умова.

.IF … [ELSE] … ENDIF використовується для визначення умови, яка може виконуватися, а може і ні. Система dBASE III Plus обчислює умову, іякщо вона виконується, виконує задану команду. В пролежному випадку система dBASE III Plus виконує команди, що слідують за ELSE (якщо воно присутнє), або переходить до команди, що стоїть після ENDIF.

.DO CASE … ENDCASE дозволяє записати декілька різних умов і що робити з кожним із них. 

 Зауважимо, що дані команди  системи dBASE III Plus потребують свого закінчення, яке визначає для системи dBASE III Plus, яку команду слід виконати наступною.   

Програмний файл можна створити  за допомогою будь-якого текстового редактора.   СУБД dBase III Plus має свій текстовий редактор, який створює програмний файл за вказівкою:

CREATE COMMAND <ім'я програмного файла>

Якщо <ім’я програмного файла> не вказувати, то буде виведено запит на його введення. Розширення файла вказувати не обов’язково, якщо створюється програмний файл. По замовчуваннюМожна зауважити, що за допомогою цього редактора можна створити будь-який файл. 

Відредагувати програмний файл можна за вказівкою:

MODIFY COMMAND <ім'я програмного файла>

або за допомогою будь-якого текстового редактора.   

В системі dBASE III Plus є ряд команд, які дозволяють відлагодити програмні файли. Ми розглянемо наступний метод. Встановлюється SET HISTORY ON для запам’ятовування команд, виконаних із програмного файла. Команди зберігаються в буфері HISTORY. Зберігаються лише останні 20 виконаних команд, але буфер HISTORY можна збільшити за допомогою SET HISTORY TO.
Якщо система dBase знайшла помилку, вона зупиняє виконання програми, відображує повідомлення про помилку і запитує: ігнорувати помилку, завершити чи призупинити програму. Діючи описаним методом, натискуємо S для призупинки програми і відображення запрошення з крапкою ввід. Потім вводимо DISPLAY HISTORY, щоб знайти і відредагувати невірну операцію. Потім виконання програми відновлюється за допомогою RESUME.
Редагування операції в буфері HISTORY не приводить до автоматичного обновлення командного файла. Вам самим потрібно слідкувати за змінами і пізніше відредагувати командний файл.    

Далі учні повинні законспектувати на розсуд вчителя кілька готових командних файлів.  

Приклад 1.

*Poshuk.prg

*Знайти всі записи у файлі бази даних, прізвища яких починаються з літери “К”.
LOCATE FOR FIO=’К ’

DO WHILE FOUND()

       ? FIO

       CONTINUE

ENDDO

Приклад 2.

*Poshuk1.prg

*Знайти всі записи у файлі,проіндексованому по полю FIO, 

*прізвища яких починаються з літери “П”.
SEEK’П’

IF FOUND()

     DO WHILE FIO=’П’

            ?FIO

            SKIP

     ENDDO

ENDIF

Приклад 3.

*Perehlad.prg

USE SPYSOK

CLEAR && <очистка екрану>

@ 4,5 SAY “Переглядати базу будемо з початку чи кінця? (п/к)”

ACCEPT TO Vybir

IF Vybir = “п” && <якщо введено “п”>

GO TOP

DO WHILE .NOT. EOF()

DISPLAY

SKIP 1

ENDDO

ELSE IF Vybir = “к” && <якщо введено “к”>

GO BOTTOM

DO WHILE .NOT. EOF()

DISPLAY

SKIP –1

ENDDO

ELSE && <якщо введено іншу літеру>

@ 6,5 SAY “Неправильний ввід”

ENDIF

ENDIF

CLOSE

Приклад 4.

* Vybir.prg

CLEAR && <очистка екрану>

USE SPYSOK

DO WHILE .T.

* <вивід опцій меню>

@ 4,20 SAY “Вивести на екран відомості”

@ 5,20 SAY “1. про чоловіків”

@ 6,20 SAY “2. про жінок”

@ 7,20 SAY “3. про неодружених”

@ 8,20 SAY “4. Вихід”

@ 9,20 SAY “Виберіть один із варіантів 1–4.”

* <вивід годинника на протязі чекання вибору>

i=0

DO WHILE i=0

@ 1,72 SAY TIME()

i=INKEY()

ENDDO

* <виконання дій, наведених в меню>

DO CASE

CASE CHR(i) = “1” && <вибраний перший режим>

SET HEADING OFF && <знімемо вивід заголовків полів>

@ 5,34 SAY “Чоловіки”

DISPLAY ALL FOR STAT = “Ч”

CASE CHR(i) = “2” && <вибраний другий режим>

SET HEADING OFF 

@ 5,34 SAY “Жінки”

DISPLAY ALL FOR STAT = “Ж”

CASE CHR(i) = “3” && <вибраний третій режим>

SET HEADING OFF 

@ 5,34 SAY “Неодружені”

DISPLAY ALL FOR .NOT. STAN

CASE CHR(i) = “4” && <вибраний четвертий режим>

RETURN

OTHERWISE && <інакше>

@ 23,30 SAY “Ви помилилися”

ENDCASE

CLOSE

ENDDO

Практична робота 1.
Тема: Створення файла бази даних. 

Мета: Здобуття учнями навиків створення структури файла бази даних, заповнення файла бази даних. 
Хід уроку.

На початку уроку бажано провести невелике опитування.

1. Назвіть СУБД, яку ми вивчаємо?

2. Як розпочати роботу в dBASE III Plus?
3. Як завершити роботу з СУБД?
4. Як створити структуру бази даних?
5. Які символи можна використовувати в імені файла бази даних? Очікувана відповідь: лат. літери, цифри, загальна кількість символів не більше 8.

6. Яке розширення має імя файла бази даних?
7. Що таке запис? поле?
Примітка. Біля дошки повинен бути вивішений плакат, який демонструє вміст бази даних.

1. Назвіть типи полів, які використовуються в dBASE III Plus.

2. Як зберегти на диску створену структуру файлу?

Примітка. Нагадати, що коли замість комбінації клавіш Ctrl-End натиснути Esc, то структура не збережеться.

Далі учням пропонується виконати наступні завдання.

1. Задана база даних, представлена у вигляді таблиці, в якій наведені деякі дані про певну групу людей.
N п/п
Прізвище
Дата народження
Посада
Оклад
Стать
Сімейний стан
Кількість дітей

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
Огурцов П.Н.

Чебик Ф.А.

Шевченко К.М.

Стояк Ф.Е.

Попик С.К.

Петренко А.Н.

Борисов Н.П.

Семенова І.І.

Кирин Т.В.

Корбова Н.Н.
2.04.1960

5.07.1968

1.09.1971

29.03.1964

19.12.1968

4.10.1977

10.11.1975

22.03.1977

18.08.1970

21.01.1978
Директор

Бухгалтер

Інженер

Програміст

Друкарка

Брошуровальниця

Механік

Друкарка

Друкар

Брошуровальниця
250

200

120

250

160

120

180

130

150

120
ч

ч

ч

ч

ж

ж

ч

ж

ч

ж
Одружений

Одружений

Одружений

Одружений

Одружений

Неодружений

Неодружений

Неодружена

Одружений

Одружений
4

2

1

2

3

0

0

0

2

1

2. Запишіть у зошиті структуру відповідного файла бази даних. Вказівка. Сімейний стан описати як поле логічного типу.

3. Запишіть у зошиті відповідний файл бази даних.

4. Введіть у комп’ютер структуру файла бази даних.

5. Заповніть файл бази даних.

6. Збережіть файл даних на диску. Присвоїти файлу ім’я SPYSOK. 
Практична робота 2.
Тема: Перегляд і редагування структури та даних файла бази даних.

Мета: здобуття учнями навиків перегляду і редагування структури і даних файла бази даних.

Хід уроку.

На початку уроку бажано провести невелике опитування.

1. Як розпочати роботу з СУБД dBase III Plus?
2. За якою командою здійснюється відкриття файла бази даних?
3. Які команди використовують для виведення на екран структури файла бази даних?
4. Яку команду використовують для модифікації структури файла бази даних?
5. Що розуміють під редагуванням структури файла бази даних?
6. Яку команду використовують для редагування окремих записів?
7. Якими командами можна відредагувати окремі поля запису?
8. Яку команду використовують для редагування групи записів?
9. Якими командами можна виконати вставку в базу даних нових записів?
10. Як здійснюється видалення записів із бази даних?
11. Що означає термін “позначити” запис на видалення?
12. Яку команду використовують для відміни позначок на видалення?
13. За якою командою видаляють із бази даних позначені записи?
14. Яку команду використовують для видалення із бази даних усіх записів без попереднього зазначення?
15. Для чого використовують команду REPLASE? 

Далі учням пропонується виконати наступні завдання.

1. Вiдкрийте файл бази даних з iменем SPYSOK.

2. Перегляньте створену структуру файла бази даних.

3. Виконайте такi дiє:

     – знищiть iз структури п'яте поле;

     – замiнiть четверте поле новою назвою;

     – змiнiть розмiр другого та тип шостого поля;

     – вiдновiть структуру файла до колишньоє структури.

4. Прогляньте файл даних.

5. Установiть покажчик на рiзнi записи.

6. Викличте на екран файл даних тiльки з першими чотирма полями.

7. Викличте на екран записи з другого по п'ятий.

8. Замiнiть у шостому записi значення сьомого поля.

9. Змiнiть записи з другого по четвертий.

10. Змiнiть у записах з шостого по сьомий значення сьомого i восьмого полiв.

11. Добавте по запису у кiнець i в середину файла.

12. Вiдновiть данi файла до колишнього вигляду.

В кінці уроку підводиться підсумок. 
Практична робота 3.
Тема: Сортування записів.

Мета: Здобуття учнями навиків сортування записів за допомогою команди SORT TO та INDEX.

Хід уроку.

На початку уроку бажано провести невелике опитування.

1. Яку команду використовують для сортування записів?
2. Які ключі використовуються в цій команді і що вони означають?

3. Чи зберігається початкова база даних після виконання команди SORT?
4. Для чого використовують команду CLOSE DATABASES?
5. Які команди треба ввести після команди SORT TO для виклику на екран відсортованого файла?

6. В чому полягає недолік сортування даних з використанням команди SORT TO?
7. В чому відмінність сортування даних, що виконуються за командою SORT TO, від сортування, що виконується за командою INDEX?
8. У чому переваги індексування файлів від сортування за допомогою команди SORT TO?
9. Чи може індексований файл використовуватися окремо від його файла даних?

10. Яку структуру має команда INDEX?
11. Чи зберігається початковий файл даних при  індексуванні?

12. Які існують способи відкриття індексних файлів?

13. Скільки індексних файлів може бути відкрито одночасно?

14. Для якого типу полів можна виконати індексацію у порядку зменшення?

15. Яку функцію використовують при індексуванні записів за символьними полями?

Далі учням пропонується виконати наступні завдання.

1. Створіть новий файл, упорядкований в алфавітному порядку прізвищ. Викличте цей файл на екран і проаналізуйте його.

2. Створіть новий файл, упорядкований в порядку зменшення дат. Викличте цей файл на екран і проаналізуйте його.

3. Створіть новий файл, упорядкований у порядку зростання окладу. Викличте цей файл на екран і проаналізуйте його.

4. Створіть індексний файл по полю “Посада”. Викличте цей файл на екран і проаналізуйте його.

5. Створіть індексний файл по полю “Кількість дітей”. Викличте цей файл на екран і проаналізуйте його.

6. Створіть індексний файл, упорядкований в порядку зменшення окладу. Викличте цей файл на екран і проаналізуйте його.

7. Створіть індексний файл, в якому прізвища розміщені в порядку, зворотному алфавітному. Викличте цей файл на екран і проаналізуйте його.

Практична робота 4.
Тема: Пошук інформації в базі даних.

Мета: Здобуття учнями навиків здійснювати пошук у звичайних та індексних файлах.

Хід уроку.

На початку уроку бажано провести невелике опитування.

1. Для чого використовують команди FIND і SEEK?

2. Які переваги над командою LOCATE мають команди FIND і SEEK?
3. У чому відмінність команди FIND від SEEK?
4. Як знайти черговий запис після використання команд FIND і SEEK, якщо в базі даних є декілька записів, що відповідають умові пошуку?
5. Як викликати на екран знайдений запис?
6. Який формат має команда SEEK?
7. Який формат має команда FIND?
8. Які типи операцій порівняння можуть використовуватися у виразах?
9. Чим відрізняються прості вирази від складних?
10. Які логічні операції використовують у складних виразах?
Далі учням пропонується виконати наступні завдання.

1. Визначте всі записи лише про друкарок.

2. Визначте всі записи про осіб віком до 25 років.

3. Визначте всі записи лише про друкарів.

4. Знайдіть всі записи, в яких прізвища починаються з літери “П”.
5. Прогляньте на екрані всі записи про неодружених.
6. Відмітьте на видалення записи з окладом в межах від 150 до 200.
7. Замініть у записах оклад 120 на 140.
8. Прогляньте на екрані записи про чоловіків, прізвища яких починається на літеру “К”. 

9. Знайдіть у індексному файлі всі записи, в яких прізвища починаються з літери “П”.
10. Знайдіть у індексному файлі всі записи із окладом 250.
Практична робота 5.
Тема: Робота з файлами в СУБД dBase III Plus.

Мета: здобуття учнями навиків роботи із файлами засобами СУБД dBase III Plus.
Хід уроку.

На початку уроку рекомендується провести невелике опитування.

1. Якою командою можна викликати на екран iмена файлiв даних?

2. Якою командою можна викликати на екран повний список iмен файлiв?

3. Яку структуру має команда COPY для копiювання файлiв типу DBF ?

4. Яку структуру має команда COPY для копiювання файлiв будь-яких типiв?

5. Яку структуру має команда COPY для часткового копiювання файлiв даних?

6. Чи можна видаляти i перейменовувати вiдкритi файли?

7. Яку структуру має команда RENAME?

Далі учням пропонується виконати наступні завдання.

1. Викличте на екран iз свого робочого диска файли даних.  Впевнiться у наявностi всiх файлiв, якi ви створювали. Пояснiть iнформацiю, видану на екран.
2. Викличте на екран iмена всiх файлiв своєї робочої дискети. Проаналiзуйте виведену на екран iнформацiю.

3. Створiть копiю свого файла бази даних. Впевнiться у наявностi на дискетi нового файла i у правильностi копiювання.

4. Створiть копiю структури свого файла бази даних. Впевнiться у правильностi копiювання.

5. Змiнiть iм’я дубля свого файла бази даних. Впевнiться у правильностi виконання операцiї.

6. Видалiть зi своєї дискети всi iндекснi файли. Впевнiться у правильностi виконання операцiї.

7. Видалiть зi своєї дискети копiю структури свого файла бази даних. Впевнiться у правильностi виконання операцiї.

Практична робота 6.
Тема: Створення найпростіших командних файлів у СУБД dBase III Plus.

Мета: Здобуття учнями навиків створення і редагування найпростіших командних файлів.

Хід уроку.

На початку уроку рекомендується провести невелике опитування.

1. Що являє собою командний файл?

2. Для чого використовують командні файли?

3. Як запустити на виконання командний файл?

4. Які команди використовуються в командних файлах?

5. Як можна створити командний файл?

6. Як можна відредагувати командний файл? 

Далі учням пропонується перевірити роботу командних файлів, розглянутих на лекційному занятті, а також ознайомитися з редагуванням командних файлів.

Висновки

Стрімкий розвиток комп’ютерної техніки і її різноманітного програмного забезпечення – це одна з характерних ознак сучасного періоду розвитку суспільства. Технології, основним компонентом яких є комп’ютер, проникають практично у всі сфери людської діяльності. Те, що ще недавно вважалось фантастикою, тепер, завдяки науково-технічному прогресу, особливо прогресу в області комп’ютерних технологій, стало реальністю. Тепер практично неможливо уявити сучасний офіс без повсякденного і широкого застосування комп’ютерних технологій. Комп’ютер став неодмінним атрибутом робочого місця працівників багатьох професій.

У цих умовах продовжує зростати попит на комп’ютерних спеціалістів, особливо на молодих спеціалістів високої кваліфікації. 

Зміни, які відбуваються у шкільному курсі інформатики, переорієнтація в його змісті є прямим наслідком перерахованих і багатьох інших об’єктивних суспільних процесів. Зараз у різних типах шкіл від 50 до 80 відсотків часу, відведеного на вивчення курсу інформатики, припадає на підготовку школярів як користувачів. При цьому в абсолютній більшості шкіл, як і раніше, вивчаються комп’ютерні технології, засновані на MS-DOS. Лише окремі школи переходять на вивчення систем на базі Windows-95. Однією з основних причин порівняно повільного переходу на вивчення сучасних комп’ютерних технологій є відсутність доступних за змістом та вартістю книг.

Зараз в шкільному курсі інформатики на ознайомлення учнів з СУБД відводиться 6 лекційних і 6 практичних занять. У більшості шкіл ознайомлення учнів з СУБД дається на прикладі СУБД dBase III Plus. У більшості літератури по СУБД dBase III Plus дається громіздкий і не для всіх учнів доступний за змістом опис роботи з даною СУБД, підручників же для учнів немає. 

Мною в курсовій роботі розглянута методика ознайомлення учнів з СУБД на прикладі dBase III Plus. На основі опрацьованої літератури подана орієнтовна організація як лекційних, так і практичних занять із порадами і зауваженнями, що дає змогу ознайомити учнів на доступному рівні з поняттями баз даних і систем управління базами даних, а також із обробкою бази даних засобами СУБД dBase III Plus.   

Використана література:

1. Белов В.А. Работаем с dBase III Plus. – М.: 1990.– 78 с.

2. Руденко В.Д., Макарчук О.М., Патланжоглу М.О. Практичний курс інформатики / За ред. Мадзігона В.М.– К.: Фенікс, 1997.– 304 с.

3. Руководство по использованию СУБД dBase III Plus. Руководство пользователя (методические рекомендации).– К.: Укрвизполитграф, 1989.– 193 с.
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