Тема: Процедури побудови ліній, фігур з ліній, кіл, дуг.

Перелік процедур:

1)  LINE(X1,Y1,X2,Y2) - побудова відрізка.
2)  MOVETO(X,Y) - переміщення в точку.

3)  MOVEREL(DX,DY) - переміщення в точку з відносними координатами.

4)  LINETO(X,Y) - побудова відрізка в точку.

5)  LINEREL(DX,DY) - побудова відрізка в точку з відносними координатами.

6)  SETLINESTYLE(ВИД,ЗРАЗОК,ТОВЩИНА) - задає товщину і форму лінію. 

Вид:

0 - суцільна

1 - пунктирна

2 - штрих-пунктирна

3 - штрихова

4 - задана користувачем

Товщина:

1 - тонка

3 - товста

7)  RECTANGLE(X1,Y1,X2,Y2) - побудова прямокутника.

8)  BAR(X1,Y1,X2,Y2) - побудова зафарбованого прямокутника.

9)  CIRCLE(X,Y,R) - побудова кола.

10)  ARC(X,Y,ПОЧАТОК,КІНЕЦЬ,R) - побудова дуги кола. 

11)  ELLIPSE(X,Y,ПОЧАТОК,КІНЕЦЬ,RX,RY) - побудова дуги еліпса.

12)  FILLELLIPSE(X,Y,RX,RY) - побудова заповненого еліпса.

13)  PIESLICE(X,Y, ПОЧАТОК,КІНЕЦЬ,R) - побудова сектора круга.

14)  SECTOR(X,Y, ПОЧАТОК,КІНЕЦЬ,RX,RY) - побудова сектора еліпса.

15)  SETBKCOLOR(КОЛІР) - задає колір фону.

16)  SETCOLOR(КОЛІР) - задає колір переднього плану.

Побудувати:

1.  Трикутник.

2.  Прямокутник.
3.  Зафарбований прямокутник.
4.  Дугу кола.
5.  Сектор.
6.  Еліпс.
7.  Піраміду.
8.  Паралелепіпед.
9.  Циліндр.
10.  Кулю.
11.  Гарбуз.
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Тема: Процедури роботи з текстом.
Перелік процедур:

1)  OUTTEXT (текст) - виводить на екран послідовність символів.
2)  OUTTEXTXY (x,y,текст) - виводить на екран послідовність символів, починаючи з заданих координат.
3)  SETTEXTSTYLE(шрифт, напрям, розмір) - встановлення шрифту, стилю (напрямку) та коефіцієнту збільшення символів.

Шрифт (.chr файли на диску):

0 - DefaultFont - стандартний шрифт;

1- TriplexFont - шрифт типу триплекс;

2 - SmollFont - зменшений шрифт;

3 -  SansSefifFont  - прямий шрифт;

4 - GothicFont - готичний шрифт.

Напрямок:

0 - HorizDir - зліва на право;

1 -  VertDir - знизу вверху.

Розмір: від 1 до 10 (для стандартного від 1 до 32).

4)  SETTEXTJUSTIFY(горизонтальне, вертикальне) - встановлює спосіб вирівнювання для виведення тексту.

0 -  LeftText - по лівому краю;

1 -  CenterText - по середині; 
2 -  RightText  - по правому краю.

5) a:integer:=INSTALLUSERFONT (‘назва шрифта’) - встановлення (інсталяція) шрифту користувача.
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