Календарні плани з інформатики

10 клас
І семестр

	№п/п
	Зміст уроку
	Кількість годин
	Дата проведення

	Вступ. Інформація та інформаційні процеси.

	1.
	Інформатика. Поняття інформації. Інформація та інформаційні процеси.
	1
	

	2.
	Повідомлення. Способи передачі і збереження інформації. Носії інформації.
	1
	

	3.
	Кодування інформації.
	1
	

	4.
	Історія розвитку обчислювальної техніки та застосування ЕОМ.
	1
	

	5.
	Усне опитування по темі «Інформація та інформаційні процеси».
	1
	

	Інформаційна система.

	6.
	Структура інформаційної системи. Техніка безпеки під час роботи на ЕОМ.
	1
	

	7.
	Архітектура та принцип роботи ЕОМ. Персональний комп’ютер та його основні вузли.
	1
	

	8.
	Пам'ять ЕОМ. Магістрально-модульний принцип будови ПК.
	1
	

	9.
	Пристрої введення і виведення інформації. Практична робота №1. «Робота з клавіатурою».
	1
	

	10.
	Комп’ютерні мережі.
	1
	

	11.
	Тестові завдання по темі:
«Інформаційна система».
	1
	

	Операційні системи

	12.
	Поняття файла. Каталоги (папки) файлів. Операційна система Windows.
	1
	

	13.
	Робочий стіл. Основні об’єкти. Контекстне меню об’єкта.
	1
	

	14.
	Вікна. Принцип роботи з вікнами.
	1
	

	15.
	Практична робота №2. «Робота з об’єктами на робочому столі. Робота з вікнами».
	1
	

	16.
	Головне меню ОС Windows. Довідкова інформація. Пошук інформації в середовищі ОС Windows.
	1
	

	17.
	Практична робота №3. «Виклик довідкової інформації. Пошук потрібної інформації».
	1
	

	18.
	Програма Провідник. Виконання операцій з файлами та папками.
	1
	

	19.
	Комплексна практична робота №4.
	1
	

	Основи роботи з дисками.

	20.
	Форматування, дефрагментація диска. Робота з дисками.
	1
	

	21.
	Комп'ютерні віруси та антивірусні програми.
	1
	

	22.
	Архівація даних.
	1
	

	23.
	Практична робота №5. «Робота з дисками».
	1
	

	24.
	Письмове опитування по темі: 
«Операційна система Windows. Робота з дисками». 
	1
	

	Прикладне програмне забезпечення навчального призначення. 
Графічний редактор.

	25.
	Інформаційно-пошукові системи. Програмні засоби для підтримки навчання географії, іноземної мови, біології.
	1
	

	26.
	Програмні засоби для підтримки навчання математики.
	1
	

	27.
	Комп’ютерна графіка. Графічний редактор Paint.
	1
	

	28.
	Створення малюнків за допомогою графічного редактора.
	1
	

	29.
	Операції з графічними об’єктами.
	1
	

	30.
	Практична робота №6. «Робота з графічним редактором».
	1
	

	31.
	Письмове опитування по темі: 
«ППЗ. Графічний редактор».
	1
	

	32.
	Урок узагальнення та систематизації знань і вмінь.
	1
	


