ПРАКТИЧНА РОБОТА № 1
Графічний редактор Paint|
Ввідні відомості: ця програма служить для створення|створіння| малюнків і графічних зображень, які можна помістити в інші програми або вивести на принтер. 
Ключем|джерелом| для оволодіння Paint| є|з'являється| розуміння того, що робота проводиться завжди з|із| двома кольорами|цвітом|: кольором|цвітом| фону і кольором|цвітом|, який ви наносите|завдаєте| поверх його (колір|цвіт| об'єкту). 
Для вибору інструменту необхідно встановити курсор на інструмент і клацнути|лускати| лівою клавішею миші. 
Для використання графічних примітивів при створенні|створінні| малюнка потрібно вибрати інструмент (наприклад, прямокутник або коло) і колір|цвіт| з|із| палітри, потім перемістити курсор в потрібне місце екрану і, не відпускаючи ліву кнопку миші, “розтягнути” майбутній об'єкт.
Мета|ціль| роботи: навчити що вчаться створювати малюнки з використанням можливостей|спроможностей| графічного редактора.
Завдання|задавання| №1 Запуск програми Paint|
Для запуску Paint| виконаєте кроки:
1. Використовуючи мишку, пройдіть шлях|дорогу|: кнопка “Пуск” - “Програми” - “Стандартні” - Paint|
2. Виконаєте клацання|натиснення| по цьому пункту меню
Результат: запуститься графічний редактор, ви побачите типове вікно програм WINDOWS|, що має меню, поле інструментів, поле вибору кольорів|цвіту| (палітру) і поле малювання (аркуш|лист| паперу).
Завдання|задавання| №2 Знайомство з|із| дією інструментів графічного редактора
1. Намалюйте на екрані прямокутник, без заливки, колір|цвіт| контура – чорний.
2. Намалюйте прямокутник жовтого кольору|цвіту|
3. Використовуючи інструмент “А”, обведіть рамку усередині|всередині| “не кольорового” прямокутника і введіть|запроваджуйте| текст: “БЕЗ ЗАЛИВКИ”. Колір|цвіт| напису|надпису| – червоний, висота шрифту 18пт|, шрифт: ARIAL|. Примітка|тлумачення|: для виведення панелі налаштування тексту використовуйте: меню – вигляд|вид| – панель атрибутів тексту.
4. Під жовтим прямокутником введіть|запроваджуйте| текст: “Малюнок №1”, темно-зеленого кольору|цвіту|, висота шрифту 16пт|, шрифт: Times| New| Roman|.
Результат: При правильному використанні рекомендацій (див. Ввідні відомості) ви отримаєте|одержуватимете| два прямокутники, причому один матиме лише|тільки| контур, а другий ще і “заливку”.
Завдання|задавання| №3 Робота з|із| інструментами і пунктами меню
1. Аналогічно пунктам 1-4 Завдання|задавання| №2 самостійно створіть фігури: коло, залите коло (колір|цвіт| заливки - синій), залитий прямокутник із|із| закругленими кутами|кутками| (колір|цвіт| заливки - коричневий).
2. Зробіть підписи до фігур в нижній частці|частині| кожній з них.
3. Використовуючи інструмент "заливка", виконаєте заливку малиновим кольором|цвітом| фігури “коло”.
4. Збережете малюнок на диску використовуючи команду меню: файл - зберегти – ім'я диска «D:» - тека|папка| USER|, в полі ім'я файлу вводимо|запроваджуємо|: “графика1|”. Прослідите|прослідкуєте|, щоб|аби| в полі “типа|тип| файлу” було вибрано розширення “BMP|”.
Результат: ваш малюнок збережений на диску «D:» у теці|папці| «USER|». У заголовку вікна програми Paint| з'явилося|появлялося| ім'я “графика1|”.
Завдання|задавання| №4 Завершення роботи з|із| програмою. Запуск програми і відкриття|відчиняти| збереженого графічного файлу (малюнка).
1. Завершите роботу з|із| редактором, використовуючи хрестик в правому верхньому кутку вікна (кнопка “закрити|зачиняти|”).
2. Запустите програму знову, хто не запам'ятав - див. завдання|задавання| №1.
3. Відкриття|відчиняти| раніше збереженого файлу “графика1|”. Для цього використовуйте команду меню: файл - відкрити|відчиняти|, у вікні роботи з|із| файлами виберіть: диск «D:» - тека|папка| USER|, відкрийте|відчиняйте| її, і клацніть|лускайте| на назві “графика1|”.
Результат: при правильному виконанні п.1-3 ви знову “побачите” свій малюнок, створений раніше.
Завдання|задавання| №5 Самостійне створення|створіння| малюнка з використанням операції копіювати - вставити.
1. Створіть “новий” малюнок, для цього меню: файл - створити (новий). 
Примітка|тлумачення|: на питання про збереження|зберігання| файлу клацніть|лускайте| по кнопці “НІ”.
2. Намалюйте обличчя людини. При малюванні очей використовуйте інструменти «пензлик|китичка|» і “незалите коло”. Для повторення “ока” спочатку виділите перший (інструмент «виділення») і скопіюйте його в буфер обміну (команда меню: правка|виправлення| - копіювати), а потім “вставте” копію (команда меню: правка|виправлення| - вставити) і перемістите «друге око» в потрібну позицію. 
Примітка|тлумачення|: при необхідності використовуйте “стерку|”
3. Розфарбуйте малюнок, використовуючи інструмент «заливка», покладаючись на свій смак.
4. Збережете малюнок на диску (див. пункт 4 Завдання|задавання| №3) під ім'ям “Особа|лице|” в каталозі «USER|» диска «D:»
Завдання|задавання| №6 Підготуйте оголошення використовуючи різні шрифти. При підготовці оголошення найбільш “важливі|поважні|” його фрагменти виділите “Жирним” і більшим шрифтом. Для цього:
5. Створіть новий малюнок (див. пункт 1 Завдання|задавання| №5)
6. Використовуючи інструмент “А”, обведіть рамку у верхній частці|частині| аркуша|листа| і введіть|запроваджуйте| текст “ОГОЛОШЕННЯ”. Виберіть з|із| меню шрифт “Standart| Poster|”, розмір 24 і зображення “напівжирний” (буква|літера| Ж). 
7. Використовуючи інструмент “А” клацніть|лускайте| нижчим за слово “ОГОЛОШЕННЯ”, обвівши рамку необхідних розмірів, введіть|запроваджуйте| текст: “Продається велосипед “Десна” в хорошому|доброму| технічному достатку|стані|. Звертатися|обертатися| по телефону: 890-654 з 14:00 до 18:00.“ . Використовуйте шрифт “BAUHAUSCTT|” і виберіть розмір 16. 
8. Нижче за текст оголошення намалюйте велосипед, використовуючи інструменти “незалите коло”, “лінія”, «пензлик|китичка|» і «олівець». Товщину лінії підберіть|добирайте| самостійно.
9. Збережете оголошення, що вийшло, на диску під ім'ям “Об'вл01”, у вказаній вище теці|папці| і пред'явите виконану роботу викладачеві.
Висновок|ув'язнення|: Графічний редактор Paint| цілком|сповна| підійде для підготовки простих малюнків, включаючи підписи і текст. Для складніших робіт (наприклад - обробка і реставрація фотографій, створення|створіння| обкладинок) буде потрібно редакторів растрової і векторної графіки з|із| повнішим|цілковитим| набором інструментів і різних ефектів.
