Програма гуртка для 6 класу
 «Вступ до інформатики»
	№ п/п
	Зміст заняття
	Дата проведення

	
	Початкове ознайомлення з комп’ютером
	

	1.
	Інформація. Способи збереження і передачі інформації.
	

	2.
	Кодування інформації.
	

	3.
	Історія розвитку обчислювальної техніки і застосування ЕОМ.
	

	4.
	Архітектура та принцип роботи ЕОМ.
	

	5.
	Персональний комп’ютер та його основні вузли.
	

	6.
	Пристрої введення та виведення інформації.
	

	7.
	Пам’ять комп’ютера.
	

	8.
	Панель задач і головне меню ОС Windows.
	

	9.
	Програма Провідник.
	

	10.
	Комп’ютерні мережі.
	

	
	Ознайомлення з інформаційними технологіями
	

	11.
	Графічний редактор Paint.
	

	12.
	Робота з Paint.
	

	13.
	Побудова простих геометричних фігур.
	

	14.
	Практична робота по темі: «Робота з Paint».
	

	15.
	Програма створення презентацій Microsoft Power Point.
	

	16.
	Створення презентацій.
	

	17.
	Робота з текстом в Power Point.
	

	18.
	Створення простих презентацій.
	

	19.
	Створення колонок, таблиць і списків.
	

	20.
	Додавання діаграм, графічних елементів.
	

	21.
	Показ слайдової презентації.
	

	22.
	Практична робота «Створення презентацій».
	

	23.
	Бази даних Microsoft Access.
	

	24.
	Робота з БД.
	

	25.
	Створення таблиць.
	

	26.
	Створення таблиць.
	

	27.
	Робота з таблицями.
	

	28.
	Робота з таблицями.
	

	29.
	Запити в БД.
	

	30.
	Запити в БД.
	

	31.
	Практична робота «Робота з БД».
	

	32.
	Інтернет.
	

	33.
	Web-документи.
	

	34.
	Електронна пошта.
	

	35.
	Використання комп’ютера в житті людей.
	


