В-І

1. Яке слово використовується для позначення початку програми в мові Паскаль?

а) begin;

б) program;

в) write.
2. Які символи можна використовувати для позначення імен змінних у мові Паскаль:

а) кириличні букви;
б) знаки арифметичних операцій;

в) латинські букви.

3. У скількох позиціях буде виводитися значення змінної 
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 при використанні формату виведення 
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а) y 6;

б) у 9;

в) у 3.

4. Запишіть вираз у формі оператора присвоювання мови Паскаль:
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5. У наведеній програмі допущено помилки. Перепишіть програму, виправивши їх.

program V1;

 var x,y:real

begin

 read(x);

 y:=sqrt(x+1)/x;

 writel(‘y=’;y);

end.

6. Складіть програму, яка обчислює один із катетів прямокутного трикутника за відомою площею та другим катетом.

В-ІІ
1. Яке слово використовується для оголошення сталих величин в мові Паскаль?

а) const;

б) real;

в) var.
2.  Хто створив мову програмування Паскаль?

а) Білл Гейтс;
б) Блез Паскаль;
в) Ніклаус Вірт.

3. Яким знаком виділяється текст, що входить до процедури виведення у мові Паскаль?

а) кома;

б) апостроф;

в) крапка.

4. Запишіть вираз у формі оператора присвоювання мови Паскаль:
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5. У наведеній програмі допущено помилки. Перепишіть програму, виправивши їх.

program V2;

 var x,y:rial;

begin

 readln(x);

 y:=1+sqr(sinx)/x

 writeln(‘y=’,y);

end.

6. Складіть програму, яка знаходить суму та суму квадратів чотирьох заданих чисел.
В-ІІІ
1. Яке слово використовується для оголошення змінних величин в мові Паскаль?

а) const;

б) real;

в) var.

2. Які з наведених ідентифікаторів є правильними:

а) class;

б) arctan(x);

в) 2004rik.

3. У скількох позиціях буде виводитися дробова частина значення змінної 
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 при використанні формату 
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а) у 6;
б) у 9;
в) у 3.

4. Запишіть вираз у формі оператора присвоювання мови Паскаль:
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5. У наведеній програмі допущено помилки. Перепишіть програму, виправивши їх.

program V3;

 var x,y:real;

begin

 read(x);

 y:=sqrt(x+1)/x

 writeln(‘y=’,y);

and.

6. Складіть програму, яка обчислює площу кільця, обмеженого двома концентричними колами, якщо відомі радіуси цих кіл.

В-ІV
1. Яке слово використовується для опису величин дійсного типу в мові Паскаль?


а) integer;

б) real;

в) var.

2. Які з типів величин відносяться до числових типів:


а) boolean;

б) string;

в) word.

3. Яким знаком розділяються імена змінних у списку процедури введення мовою Паскаль?


а) комою;
б) крапкою з комою;
в) двокрапкою.

4. Запишіть вираз у формі оператора присвоювання мови Паскаль:
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5. У наведеній програмі допущено помилки. Перепишіть програму, виправивши їх.


program V4;

 const x=2;


 var y:real;


begin


 y:=1+arctg(x);


 write(y=,y);


end

6. Складіть програму, яка обчислює площу поверхні прямокутного паралелепіпеда за заданими трьома вимірами.
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