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Розробка теми «Глобальна мережа Інтернет»
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РОЗРОБКА УРОКІВ З ТЕМИ:

“ГЛОБАЛЬНА МЕРЕЖА ІНТЕРНЕТ”
 
учителя технологій
Анака В.В.                                               

смт. Ярмолинці
2007 рік
ВСТУП

Перед вивченням цього розділу необхідно виконати деякі підготовчі роботи:

Встановити на комп’ютері програму Eserv для створення мережі Інтранет (у разі її відсутності можна встановити на одному з комп’ютерів веб-сервер, поштовий сервер, сервер новин та файловий сервер).
Створити облікові записи для вчителя та всіх учнів. 

Настроїти поштовий сервер, в якому створити локальний домен для користування в мережі.
Настроїти сервер новин, створити локальні групи новин, з якими планується працювати на уроках.

Настроїти веб-сервер, на якому задати віртуальні веб-каталоги, до яких будуть підключатися користувачі через броузер.

Створити веб-вузол, який помістити на один з віртуальних каталогів. Інформацію з веб-вузла учні повинні будуть використовувати і при вивченні нового матеріалу, і при виконанні практичних робіт.

Настроїти файловий сервер, на який помістити декілька файлів для вивчення теми «Файловий сервер».

Налаштувати учнівські комп’ютери для роботи в мережі Інтранет.

Встановити і настроїти на всіх комп’ютерах програму Intranet Chat для інтерактивного спілкування користувачів.

Третій урок з цього розділу – «Створення, відправлення та отримання електронного повідомлення» – взятий з практичного досвіду. Якщо є можливість, то при підготовці до цього уроку потрібно створити потрібну кількість скриньок на зовнішньому сервері для обміну поштою між відповідними комп’ютерами двох шкіл. Також потрібно настроїти програми для інтерактивного спілкування між вчителями під час уроку. Це може бути, наприклад,  Інтернет-пейджер. Так як між комп’ютерами шкіл нашого міста є локальна мережа, то ми використали програму PicoPhone, яка дозволяє створити голосовий чат між комп’ютерами локальної мережі. У разі проведення звичайного уроку використовуються вже наявні поштові адреси і учні відправляють повідомлення своїм однокласникам.
УРОК 1
Тема: 
Глобальна мережа Інтернет. Ідентифікація комп’ютерів у мережі. Протоколи передавання інформації. Способи під’єднання комп’ютерів до глобальної мережі. Основні послуги глобальної мережі.
Мета:
сформувати в учнів основні поняття мережі Інтернет, основні етапи історії розвитку Інтернет, принципи ідентифікації комп’ютерів в мережі та основні протоколи мережі, розглянути основні послуги глобальної мережі; продовжувати розвивати в учнів логічне мислення, науковий світогляд на основі знань про глобальну мережу Інтернет; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок засвоєння нових знань. 


Обладнання: комп’ютерний клас, LCD-проектор, набір сторінок з теоретичним матеріалом в мережі Інтранет.
Хід уроку

I. Актуалізація чуттєвого досвіду і опорних знань учнів
· Що таке комп’ютерна мережа?
· Які види мереж ви знаєте?

· Що ви знаєте про мережу Інтернет?

II. Мотивація навчальної діяльності і повідомлення теми, мети і завдань уроку
Необхідність вивчення мережі Інтернет, як гігантського сховища інформації, засобу спілкування та обміну інформацією.  
Розглянути план уроку.

1. Поняття про Інтернет. Основні послуги Інтернет.
2. Принципи будови Інтернет.

3. Ідентифікація комп’ютерів у мережі.

4. Основні протоколи мережі. 
5. Історія розвитку мережі Інтернет. 
6. Способи під’єднання комп’ютерів до мережі Інтернет.

7. Закріплення вивченого матеріалу.

III. Сприймання і усвідомлення учнями нового навчального матеріалу
1. Поняття про Інтернет.

Інтернет — це добровільне об'єднання тисяч мереж і мільйонів комп'ютерів по всьому світу, що дозволяє обмінюватися інформацією між ними.

Internet надає багато послуг. Основними й найпопулярнішими з них є: електронна пошта, групи новин UseNet, всесвітня інформаційна служба Web, служба обміну файлами FTP, служба віддаленого доступу Telnet, служби, що забезпечу​ють «живе» спілкування, аудіо- і відеомовлення в Internet.
2. Принципи будови Інтернет.

У Інтернет основні лінії, по яких інформація передається з кінця в кінець країни, об'єднуються під загальним поняттям хребта (backbone). Хребет Інтернет формується з мереж великих телекомунікаційних компаній. Сполучені один з одним, ці мережі є надшвидкісною магістраллю, що перетинає США і що тягнеться до Європи, Азію і на інші континенти.
У Сполучених Штатах є п'ять точок, куди сходяться всі основні магістралі Інтернет (на зразок того, як всі потяги в колишньому СРСР сходилися до Москви). Ці точки розташовані в Сан-Франциско, Сан-Хосе, Чикаго, Нью-Йорку і Вашингтоні. Три з них прийнято називати NAP (Network Access Point - точка доступу до мережі), а дві інші - МАЕ (Metropolitan Area Exchange - мережева станція мегаполісу), проте функція і у тих, і у інших одна і та ж: за допомогою високопродуктивного мережевого устаткування сполучати хребет з місцевими мережами. Ці мережі належать дрібнішим компаніям (провайдерам), які, у свою чергу, продають доступ до Інтернет своїм локальним клієнтам - фірмам і приватним особам.

3. Ідентифікація комп’ютерів у мережі.

Кожний комп'ютер, підключений до Internet, повинен мати свою адресу. В Internet використовуються два типи адрес: цифрові або IP-адреси і доменні (від англ. domain — галузь, сфера). Розглянемо структуру кожного з цих типів.

IP-адреса за змістом подібна до поштового індексу, що містить інформацію про місто (перші дві цифри) і поштове відділення в ньому (останні три цифри). IP-адреса є послідовністю з чотирьох чисел, розділених крапками.

Наприклад: 25.34.100.8.

Кожне з чисел займає 1 байт = 8 бітів (тому їх часто називають октетами), тобто може набувати значень від 0 до 255. Ліва частина IP-адреси визначає конкретну мережу в Internet і називається ідентифікатором мережі (англ. network ID). Права частина IP-адреси визначає конкретний комп'ютер у цій мережі й називається ідентифікатором комп'ютера (англ. host ID). Для адресування використовуються три класи IP-адрес: А, В і С Клас ІР-адреси визначає, скільки октетів відводиться під адресу мережі і скільки під адресу комп'ютера.

IP-адреси класу А призначені для роботи з невеликою кількістю (до 126) мереж, які містять велику кількість комп'ютерів (до 16 777 214). Тому в таких адресах один октет - найлівіший - задає адресу мережі, а три правих - адресу комп'ютера в цій мережі.

IP-адреси класу В призначені для роботи із середньою кількістю мереж (до 16 384), що містять середню кількість комп'ю​терів (до 65 534). У таких адресах два лівих октети - це ідентифікатор мережі, а два правих - ідентифікатор комп'ютера.

IP-адреси класу С призначені для роботи з великою кількістю мереж (до 2 097 092), що містять малу кількість комп'ютерів (до 254). У таких адресах три лівих октети містять ідентифікатор мережі, а крайній праворуч - ідентифікатор комп'ютера.

Належність до класу IP-адреси визначають за значенням першого октету: якщо у першому октеті число від 1 до 126 - це ІР-адреса класу А, якщо від 128 до 191 — класу В, якщо від 192 до 223 — класу С.

Залежно від вашого мережевого провайдера, ваша IP-адреса може або залишатися незмінною при кожному підключенні до Інтернет, або змінюватися від сеансу до сеансу.

Проте з погляду людини існування однієї тільки чисельної адресації виявилося незручним - з таким же успіхом ми могли б пронумерувати всі міста на планеті, але вони мають назви. Тому в Інтернет були введені домени з іменами, крапками, що розділяються (наприклад, www.cnet.com). Звернення до такого домена в першу чергу прямує до так званого сервера імен доменів (Domain Name Server - DNS), який на ім'я домена відновлює IP-адресу і переадресовує запит за цією адресою. Так, наприклад, ви можете запитати у браузера сторінку з адресою http://www.cnet.com/ або http://204.162.80.183/, і результат буде одним і тим же. Слід зазначити, що звичайно один домен містить декілька IP-адрес, - якщо яка-небудь компанія тримає, наприклад, 38 Web-серверів, всі вони можуть бути об'єднані в один домен.

4. Основні протоколи мережі.

У основі роботи Інтернет лежить мережевий протокол TCP/IP - загальноприйнята система кодування, що дозволяє комп'ютерам  обмінюватися даними по мережі в зрозумілій один для одного формі. Як неважко відмітити, термін TCP/IP складається з двох частин: TCP (Transmission Control Protocol - протокол управління передачею даних) і IP (Internet Protocol - протокол Інтернет). Кожен комп'ютер в Мережі «розуміє» ці два протоколи і використовує їх для передачі даних за певним маршрутом. Спочатку TCP розбиває інформацію - електронний лист, HTML-документ або що-небудь ще - на невеликі фрагменти, які називають пакетами. Кожний з пакетів поміщується в   «електронний  конверт» з адресами одержувача і відправника. Тепер до справи береться IP-протокол, який повинен визначити, як краще всього доставити електронний пакет з пункту А в пункт В. Для кожного пакету окремо він знаходить шлях, що проходить через ряд маршрутизаторів, - подібно тому, як звичайні листи на шляху від відправника до одержувача проходять через декілька поштових відділень.

Маршрутизатор аналізує адресу одержувача і передає пакет наступному маршрутизатору, розташованому в потрібному напрямі. Якщо ваш електронний лист було розбито на декілька пакетів, кожний з них міг дістатися до місця призначення по своєму маршруту. Проте ви про це так і не дізнаєтеся, оскільки при їх отриманні в кінцевому пункті знову вступає в справу TCP-протокол. Він переконується, що всі пакети дійшли непошкодженими, а потім збирає з них первинне повідомлення.

TCP/IP - це найважливіший зі всієї безлічі протоколів Інтернет. 
Крім нього відмітимо основні протоколи, які за допомогою протоколу TCP/IP передають інформацію по мережі Інтернет:

HTTP (HyperText Transfer Protocol) – для передачі гіпертексту;

FTP (File Transfer Protocol - протокол передачі файлів; 
SMTP (Simple Mail Transfer Protocol - простий протокол для передачі пошти. 

5. Історія розвитку мережі Інтернет.
Історія не дає нам права назвати засновником Інтернет яку-небудь конкретну людину або організацію.
Все почалося в 1962 році, коли доктор Ліклайдер з Массачусетського технологічного інституту (MIT) написав серію доповідних записок про концепцію «Галактичної мережі». У них він описував глобальну мережу, по якій будь-який користувач міг би передавати дані і програми. Через пару місяців Ліклайдер очолив комп'ютерну дослідницьку програму в агентстві АRРА Міністерства оборони США. Ця установа багато в чому визначила розвиток Інтернет, фінансуючи первинні розробки.
У 1961 році декілька незалежних дослідницьких груп почали дослідження у області комутації пакетів, які у результаті привели до створення TCP/IP - основного протоколу, який використовується в Інтернет і сьогодні.
У 1967 році Лоуренс Роберті зі все тієї ж ARPA опублікував статтю «План для ARPANet». Ґрунтуючись на результатах досліджень у області комутації пакетів, він запропонував архітектурні рішення для глобальної мережі, названої ним ARPANet.

У 1968 році компанія BBN Planet (у той час вона ще називалася по-іншому) інтенсивно займалася розробками пристрою, здатного переадресовувати дані в ARPANet (сьогодні ми назвали б його маршрутизатором). До кінця 1969 року пристрій пройшов перші тести в Університеті Каліфорнії в Лос-Анджелесі (UCLA) і Стенфорде.
Протягом декількох подальших років урядові агентства, університети і приватні компанії продовжували працювати над розвитком Інтернет, винаходивши нові протоколи і архітектуру. Перше представлення широкій публіці Інтернет і електронної пошти відбулося в 1972 році на комп'ютерній конференції по Інтернет. У 1973-74 роках був створений TCP/IP-протокол практично в його сучасній формі, хоча авторська група і продовжувала роботу над ним до початку 80-х.
Як тільки проблема протоколів була вирішена, розробники зайнялися створенням ПО для реалізації всіляких функцій Інтернет. У середині і кінці 70-х з'явилися програми для віддаленого доступу до комп'ютерів і файлів (Telnet), передачі файлів по мережі (FTP) і для електронної пошти. У 1979 році як наслідок Unix-буму виникла система новин Usenet. І нарешті, в 1989 році відбулося народження World Wide Web.

У 1990 році уряд США офіційно розформував ARPA-Net, передавши контроль за хребтом Інтернет Національної академії наук (National Science Foundation, NSF). У свою чергу, в 1995 році NSF поступилася управлінням Інтернет консорціуму з найбільших комерційних мережевих компаній.
6. Способи під’єднання комп’ютерів до мережі Інтернет
1. Модемний.
2. Виділена лінія.

3. Мережевий.

4. Радіочастотний.

5. Оптичний.
Провайдер - це організація, яка надає користувачам доступ в Інтернет.

IV. Узагальнення і систематизація знань
1. Робота в мережі Інтранет.
2. Питання для перевірки:
· Що таке Інтернет?

· Які є способи підключення до мережі?

· Що таке провайдер?

· Які основні послуги мережі Інтернет?

· Що таке протокол?
V. Підсумки уроку і повідомлення домашнього завдання
Вивчити конспект. Виписати в зошит список років, які залишили слід в історії Інтернет.
УРОК 2

Тема: 
Електронна пошта. Поштові стандарти. Електронна адреса. Основні можливості поштових програм. Адресна книга.

Мета:
Розглянути поштові протоколи; сформувати в учнів основні поняття електронної пошти, основні операції з поштою, основні правила роботи з поштовим клієнтом; продовжувати розвивати в учнів логічне мислення, науковий світогляд на основі знань про глобальну мережу Інтернет; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок засвоєння нових знань. 


Обладнання: комп’ютерний клас, LCD-проектор, набір сторінок з теоретичним матеріалом в мережі Інтранет.
Хід уроку

I. Актуалізація чуттєвого досвіду і опорних знань учнів
· Що таке Інтернет?

· Які основні послуги Інтернет можете назвати?

· Який протокол є основним в мережі Інтернет?

II. Мотивація навчальної діяльності і повідомлення теми, мети і завдань уроку
Необхідність вивчення електронної пошти як могутнього засобу для передавання інформації на відстані.  

Розглянути план уроку.

1. Принципи роботи електронної пошти.

2. Будова електронної адреси.

3. Основні протоколи пошти. 
4. Основні операції з поштою. 

5. Робота з поштовим клієнтом.

6. Корисні поради.

7. Закріплення вивченого матеріалу.

III. Сприймання і усвідомлення учнями нового навчального матеріалу
1. Принципи роботи електронної пошти.
Електронна пошта, або, як її ще називають, E-mail (від англ. electronic - електронна, mail - пошта) - служба Інтернет для передачі текстових повідомлень та прикріплених до них файлів у вигляді листів. Електронна пошта є однією з найбільш використовуваних. Її схожість на звичайну пошту полягає в тому, що обидві передають повідомлення. Основною перевагою електронної пошти є її швидкість: електронний лист потрапляє в «поштову скриньку» адресата одразу ж після відправлення і зберігається там до прочитання. Відмінність між звичайною та електронною поштою ще полягає в тому, що електронні листи - і будь-які додатки до них - розбиваються на дрібні шматочки, названі пакетами, які добираються до одержувача незалежно один від одного (у поштовій аналогії це означало б, що кожен лист розбирається по сторінках, які потім відправляються окремо поодинці і тій же адресі). По дорозі пакети передаються від сервера до сервера до тих пір, поки вони не потрапляють до кінцевого одержувача. Оскільки різні пакети добираються до адресата різними маршрутами, вони можуть поступити до нього в неправильному порядку. Але як тільки всі пакети прибудуть, з них збирається первинне повідомлення. Звичайно весь цей складний процес, який ми так довго описували, займає менше хвилини, навіть якщо адресати знаходяться на різних кінцях планети. 
Цінною перевагою електронної пошти в порівнянні із звичайною є можливість розсилки одного повідомлення за багатьма адресами відразу; все, що потрібно для цього зробити, - це перерахувати всіх ваших адресатів у відповідному полі E-mail програми. Це знайшло відображення ще в одній з важливій можливості електронної пошти - списках розсилки (англ. mailing lists). Вони полегшують листування з іншими користувачами Internet, які мають спільні інтереси. Повідомлення, відправлене на поштовий сервер, буде розіслане всім, хто підписався на цей список розсилки, тобто його отримають одразу тисячі користувачів. Підписатися на такі списки може кожний, хто має поштову адресу в Internet. 
2. Будова електронної адреси.

Адреса містить ім'я комп'ютера та ім'я конкретного користувача цього комп'ютера, якому адресоване повідомлення.

Електронні скриньки розміщуються на спеціальних комп'ютерах - поштових серверах. Для кожної скриньки на поштовому сервері відводиться спеціальне місце. На одному поштовому сервері не може бути двох скриньок з однаковими назвами.
Електронна адреса складається з двох частин, розділених знаком @ (читається «ет»). Наприклад: 

Alex@ukrbiz.net
Aleх - ім’я скриньки, ukrbiz.net - доменне ім'я поштового сервера, на якому знаходиться ця скринька. Повідомлення, що надіслані за цією адресою, будуть передані на комп'ютер з іменем ukrbiz.net користувачу на ім'я Aleх (малі та великі літери не розрізняються).

Щоб отримати власну скриньку, існує два способи: 1) більшість провайдерів при підключенні користувача до Інтернет надає йому поштову скриньку на своєму сервері; 2) в Інтернет існує величезна кількість безкоштовних поштових серверів, на яких можна створити потрібну кількість скриньок. Перший варіант зручний швидкістю отримання пошти, так як ви напряму з'єднані з комп'ютером провайдера. Другий варіант зручний для доступу до скриньки з різних комп'ютерів: перебуваючи в іншому місті чи, навіть, країні, ви можете зайти на сайт цього поштового сервера, переглянути пошту та відправити відповіді.

3. Основні протоколи пошти. 

· SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) - простий протокол для передачі пошти. 

· POP3 (Post Office Protocol 3) – протокол прийому і накопичення пошти.
· IMAP (Internet Message Access Protocol) – протокол доступу до повідомлень Інтернет, для переглядання листів прямо на сервері.

· HTTP (HyperText Transfer Protocol) – для передачі пошти у вигляді гіпертексту.

4. Основні операції з поштою. 

· Створення  

· Відправлення 

· Копія (при отриманні листа адресати будуть бачити, що вони - не єдині адресати цього листа).

· Прихована копія (при отриманні листа ці адресати будуть бачити звичайних адресатів, а адресати, що отримали звичайні копії не знатимуть про приховані копії).

· Прийом 

· Відповідь 

· Відповідь всім (при створенні відповіді в список адресатів додаються адреси тих, кому відправлені копії старого листа).

· Пересилання (використовується тоді, коли лист треба переслати на іншу скриньку).

· Видалення (видалені листи поміщуються в кошик, звідки їх можна відновити у разі потреби або знищити назавжди).

5. Робота з поштовим клієнтом.
Поштовий клієнт – це програма для обробки електронної пошти та її обміну з поштовим сервером.
Приклади:

· Microsoft Outlook

· Outlook Express

· The Bat!

· Eudora

· Netscape Messenger.

При першому запуску поштового клієнта потрібно зареєструвати свою скриньку в програмі - створити обліковий запис (в меню Сервис вибрати пункт Учетные записи).

Для роботи із скринькою в поштовому клієнті міститься декілька папок, з них 5 - головних:

Вхідні (Входящие, Inbox) - для пошти, що надійшла.

Вихідні (Исходящие, Outbox) - для пошти, що готова для відправлення.

Відправлені (Отправленные) - копії відправлених листів.

Видалені (Удаленные) - для видалених листів.

Чорновики (Черновики) - для незакінчених листів.

Користувач може створити свої папки для сортування листів.

6. Корисні поради.

1. Якщо ви платите за час перебування в Інтернеті, то при роботі з електронною поштою його можна звести до мінімуму. Для цього спочатку у відключеному режимі готують всі листи і поміщують їх у папку Исходящие (для цього в меню Файл вибрати пункт Отправить позже). Коли вся пошта готова до відправлення, підключитись до Інтернет і після цього натиснути кнопку Доставить почту - ваші листі відправляться на ваш SMTP-сервер для відправлення, а поштовий клієнт забере з РОР3-сервера листи, що надійшли на вашу адресу. Після завершення процедури передачі листів можна відключатись від Інтернет і переглядати листи в автономному режимі.

2. Використовуючи адресну книгу, можна швидко вводити імена адресатів у нових листах, вибравши їх зі списку. Для цього використовують кнопку Контакты у відповідному вікні або кнопку Адреса. Для занесення автора надісланого листа, виконайте правий клік на листі і виберіть пункт Добавить отправителя в адресную книгу. 

3. Якщо після доставляння пошти надійшли нові листи, то їх кількість вказується в дужках після папки Входящие, відкривши папку ви їх легко знайдете, так як заголовки непрочитаних листів виділяються жирним шрифтом.

4. Якщо в заголовку листа ви бачите значок скріпки, то це означає, що до повідомлення прикріплені один чи декілька файлів. У віні виділеного файлу натисніть велику кнопку-скріпку і виберіть пункт Сохранить. 

5. Обов'язково вказуйте тему повідомлення - багато людей не звертають уваги на листи без теми. 

6. Не відкривайте вкладення листів від адресатів, яких ви не знаєте або не впевнені в них - це можуть бути листи з прикріпленими шкідливими програмами. 

7. Не пишіть в листах того, чого б не хотіли самі прочитати. Людина, прочитавши це у вашому листі, може більше не захотіти з вами листуватися.

8. Отримавши листа, намагайтеся якнайшвидше дати відповідь. Людина оцінить те, як ви швидко відреагували, і розумітиме, що ви її поважаєте. 

9. Не вкладайте до листів файли великого розміру (декілька мегабайт) без попередньої згоди з адресатом. Пересилка вашого файлу з поштового сервера при невисокій якості зв'язку може ускладнити передачу інших файлів.

IV. Узагальнення і систематизація знань
1. Робота з поштовим клієнтом в мережі Інтранет.
2. Питання для перевірки:
· Що таке електронна пошта?

· З яких частин складається електронна адреса?

· Як називається програма для роботи з електронною поштою?

· Які основні операції з поштою?

V. Підсумки уроку і повідомлення домашнього завдання
Вивчити конспект. Виписати в зошит основні операції з електронною поштою з мережі Інтранет.

УРОК 3

Тема: 
Створення, відправлення та отримання електронного повідомлення.
Мета:
закріпити в учнів основні поняття електронної пошти, сформувати в учнів навички проведення основних операцій з електронною поштою: створення, зберігання, перегляд, відправлення та отримання електронних повідомлень; закріпити в учнів призначення папок поштового клієнта; сформувати в учнів вміння і навички створення облікового запису; розвивати логічне мислення та формувати вміння і навички роботи з мишею; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
 урок розвитку і закріплення, формування навичок і вмінь (тренувальний урок). 


Апаратне та програмне забезпечення:

 комп’ютерний клас, проектор, інтерактивна дошка, локальна мережа класу, локальна мережа міста, поштовий клієнт Outlook Express, тестова оболонка з тестом, картки з тестом, учнівські графічні файли-привітання, файл з емблемою школи, програма для зв’язку по локальній мережі PicoPhone, мікрофон, колонки.
Хід уроку

I. Актуалізація опорних знань і практичного досвіду учнів
1) Запитання для учнів.
· Що таке електронна пошта? 

Відповідь:  Електронна пошта (або e-mail) – це служба Інтернет для обміну текстовими повідомленнями та прикріпленими до них файлами. 

· Що таке поштовий клієнт?

Відповідь: Поштовий клієнт – це програма для роботи з електронною поштою.

· Яка будова електронної адреси? 
Відповідь:  

„ім’я_поштової_скриньки_користувача”@„доменне_ім’я_поштового_сервера”

· Які основні операції з поштою?

Відповідь:  створення, відправлення, отримання, створення копії, створення прихованої копії, відповідь, відповідь всім, пересилання, видалення, друкування.

2) Тест 
1. Оберіть протоколи, які використовуються в мережі Інтернет

· PCI
· TCFTP
· FTP
· HTTP
· TCP/IP
· TPC/IP
2. Серед адрес електронної пошти оберіть правильні 

· www.mail.ru
· teacher.mail.ru
· pupil@ukr.net
· baby@mail@ru

· comp.@tim.kiev.ua

· comp@ tim. kiev. ua.

3. Серед запропонованих протоколів оберіть основний мережевий протокол

· IP/PCP
· CTP/IP
· TCP/IP
· FTP/IP
· TCP/PI
· FTP/PI

4. Серед ІР адрес комп’ютерів оберіть ІР-адреси класу В

· 154.251.23.21
· 192.168.100.45

· 202.102.12.93

· 134.224.156.98
· 188.96.165.73
· 48.231.49.55

5. Серед ІР-адрес комп’ютерів оберіть неправильні

· 30,23,56,98
· 54.201.41.156.
· 45.45.45.45
· 102.102.103.103
· 192.168.100.11
· 192.168.605.23
6. Серед ІР-адрес комп’ютерів оберіть правильні

· 239.258.214.235
· 102.135.104.2
· 12.12.13.14
· 123.231.321.26
· 22.22.22.22
· 101,101,101,125
II. Мотивація навчальної діяльності і повідомлення теми, мети і завдань уроку
Необхідність знань, навичок та вмінь при роботі з електронною поштою, як невід’ємна складова інформаційної культури людини. У сучасному житті, коли інформація поширюється миттєво, важко уявити собі галузь, працівники якої не користуються електронною поштою. От і ми з вами будемо користуватися електронною поштою. Повідомлення теми, мети та завдань уроку.

Завдання уроку:

Створити обліковий запис в поштовому клієнті.

Створити електронні повідомлення для учнів іншої школи.

Отримати повідомлення від них та записати потрібних адресатів до адресної книги.

III. Вивчення нового навчального матеріалу
1) Створення облікового запису.

Сервис ( Учетные записи ( Добавить ( Почта

E-mail: teacher01@school06.tim.ua

SMTP-server: 192.168.133.1

POP3-server: 192.168.133.1

Порада. У випадку одноосібного користування поштовим клієнтом пароль для входу на поштовий сервер можна запам’ятати; якщо програмою користуються декілька користувачів, то краще пароль не запам’ятовувати, а вводити його при обміну даними з поштовим сервером.

2) Створення електронного повідомлення. 

Розглянемо таблицю, яка допоможе вам створити поштове повідомлення









Вчитель створює повідомлення вчителю іншої школи, демонструючи виконувану роботу на дошці:
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· Клацнути кнопку  Создать сообщение
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· Вибрати бланк оформлення
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· В полі От: вибрати свій обліковий запис.
· Заповнити адресу одержувача.
Вводимо в поле Кому:  адресу teacher01@school01.tim.ua
· При потребі вказати адресу одержувача копії листа.
· Вказати тему повідомлення.

В поле Тема: пишемо Перше повідомлення.
· Вводимо текст повідомлення

· Вказуємо тип важливості повідомлення 

[image: image4.png]



· Відправити лист 

Файл / Відправити 
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3) Отримання повідомлення.
· Клацнути стрілку на кнопці Доставить Почту
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· Перевірити папку Входящие.
Розгляд заголовка отриманого повідомлення.

4) Відповідь на повідомлення з прикріпленням файлів.

· Натиснути кнопку Ответить
· В полі Кому: вже міститься інформація про адресата. 
· В темі повідомлення додалося слово Re:
· Ввести текст відповіді.

· Щоб прикріпити до повідомлення файл, натиснути кнопку Вложить і знайти файл.
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· Натиснути кнопку Отправить.
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5) Створення контакту.

· І спосіб: створення нового контакту:

У вікні контактів клацнути кнопку Контакты і вибрати Создать контакт. 
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· ІІ спосіб: створення контакту за допомогою отриманого листа.

Клацнути на отриманому листі праву кнопку миші та вибрати Добавить отправителя в адресную книгу.

6) Використання контакту для створення повідомлення.

У списку контактів двічі клацнути по потрібному адресату. В полі Кому: автоматично з’явиться ім’я адресата.

· Для економії часу цей лист не відправляти.

· Закрити лист.

· На питання про збереження листа відповісти Да.

· Лист буде розміщено в папці Черновики.

IV. Первинне застосування набутих знань
1) Створити обліковий запис.

E-mail: pupil1-10@school01.tim.ua

SMTP-server: 192.168.133.1

POP3-server: 192.168.133.1

Ім’я: pupil1-10

Пароль: 123456

2) Створити електронне повідомлення учню гімназії №1.

Адресат: comp1-10@school01.tim.ua.

Тема: Давай познайомимось.

Зміст: Мене звати Іваненко Сергій.
3) Відправити повідомлення.

V. Застосування учнями знань і дій в стандартних умовах
1) Отримати повідомлення від учня гімназії №1.

2) Створити контакт для цього учня.

3) Дати відповідь учню: „Приємно познайомитись”.

4) Відправити повідомлення.

VI. Творче перенесення знань, навичок і вмінь у змінених умовах
1) За допомогою створеного контакту створити нове повідомлення на тему: „Подарунок для тебе”. В тексті повідомлення набрати заготовлене вдома привітання.

2) Вкласти в привітання створений файл з графічним зображенням.

Приклад файла-привітання:
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3) Забезпечити відправлення копії цього листа іншому учню зі списку на дошці.

4) Відправити повідомлення.

5) Отримати повідомлення від учнів гімназії.

6) Відкрити файл, вкладений до повідомлення і зберегти його на робочому столі.

VII. Підсумки уроку і повідомлення домашнього завдання
· Як створити обліковий запис?

· Як відправити повідомлення?

· Як отримати повідомлення ?

· Як вкласти файл до повідомлення?

Домашнє завдання: 

Підготуватися до практичної роботи: знати і вміти створювати обліковий запис, створювати, відправляти та отримувати повідомлення.

УРОК 4

Тема: 
Практична робота №1 „Створення, одержання і відправлення електронного повідомлення”.
Мета:
закріпити в учнів здобуті знання, вміння та навички роботи в програмі Outlook Express; закріпити основні способи створення електронного повідомлення; відправлення та отримання електронного повідомлення; розвивати навички роботи з мишею; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок застосування знань, навичок і вмінь
Обладнання: комп’ютерний клас, локальна мережа Інтранет, картки із завданнями, файл з емблемою школи.
Хід уроку

I. Актуалізація опорних знань і дій учнів, необхідних для творчого розв’язування поставлених завдань
Фронтальна бесіда з учнями:

· Що таке „поштовий клієнт”?

· Назвати основні локальні папки програми Outlook Express.

· Як створити обліковий запис?

· Як створити електронне повідомлення?

· Як відправити електронне повідомлення?

· Як отримати електронне повідомлення?

· Як відповісти на електронне повідомлення?

· Як вкласти файл у повідомлення?

II. Аналіз завдання, розкриття способів розв’язування творчих його елементів
Інструктаж по проведенню практичної роботи, поділ учнів за варіантами завдань. Учні оформлюють в зошиті практичну роботу.

III. Підготовка необхідного для роботи обладнання
Учні отримують картки із завданням, сідають за комп’ютер і запускають поштового клієнта

IV. Самостійне виконання практичної частини роботи
· Запустити поштового клієнта.

· Створити обліковий запис на своє ім’я (електронна адреса – userX@school6 – де Х – номер машини; IP-адреса поштового сервера ​– 192.168.133.40 пароль - 123456).

· Назвати обліковий запис своїм прізвищем.

· Створити повідомлення за адресою: teacher@school6 (тема: Практична1, в повідомленні дати означення мережі Інтернет).

· Відправити повідомлення.

· Перевірити пошту, що надійшла.

· Створити папку вашої підгрупи.
· Отриманий лист перенести у папку вашої підгрупи.

· Відкрити лист і прочитати запитання у листі.

· Відповісти на цей лист новим листом, у якому вказати відповідь на вказане запитання. Вкласти у лист емблему школи.

· Оформити роботу в зошиті.
V. Узагальнення і систематизація знань, навичок і умінь, здобутих учнями на уроці
УРОК 5

Тема: 
Поняття про телеконференції та форуми. Програмне забезпечення та конфігурація телеконференцій. Пошук потрібних груп новин та підписка на них.

Мета:
сформувати в учнів основні поняття груп новин, принципи їх роботи; принципи ієрархії груп новин UseNet, основні категорії верхнього рівня; сформувати поняття про можливості використання смайликів в повідомленнях; продовжувати розвивати в учнів науковий світогляд на основі знань про глобальну мережу Інтернет; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок засвоєння нових знань. 


Обладнання: комп’ютерний клас, LCD-проектор, набір сторінок з теоретичним матеріалом в мережі Інтранет, електронна таблиця для гри «Футбол».
Хід уроку

I. Актуалізація чуттєвого досвіду і опорних знань учнів
Гра «Футбол»
До дошки викликається 6 учнів, які треба розділити на дві команди. За дошку робиться проекція електронної таблиці з футбольним полем. М’яч – це малюнок, який вчитель може переміщувати по коміркам залежно від ударів гравців. На початку м’яч знаходиться в центральному крузі. Команди вибирають «персональних опікунів» (розбирають гравців суперника) - який гравець буде відповідати на запитання конкретного учасника суперників. Гравець першої команди задає питання конкретному учаснику другої команди. У разі правильної відповіді м’яч переміщується на три клітинки у напрямі, який вибирає учень, який правильно відповів. У разі неправильної відповіді або її відсутності на це запитання відповідає сам автор запитання. У разі правильної відповіді він переміщує м’яч на 5 комірок у вибраному напрямі. Запитання задають по черзі всі гравці команд. Гра триває 10 хвилин, або до певного рахунку.
[image: image11.emf]


II. Мотивація навчальної діяльності і повідомлення теми, мети і завдань уроку
При передачі повідомлення за допомогою електронної пошти про це повідомлення знає тільки декілька чоловік: автор, адресат та отримувачі копій.

Інколи потрібно, щоб ваше повідомлення змогли прочитати багато людей: поділитись ексклюзивною новиною, попросити поради з деякого питання, обговорити якусь проблему, дати оголошення тощо. Для таких цілей краще використовувати спеціальну службу Інтернет – телеконференції, названі ще групами новин.
Розглянути план уроку.

1. Принципи роботи груп новин.

2. Групи новин UseNet.

3. Основні категорії UseNet.

4. Робота зі смайликами.

5. Правила поведінки в групах новин.

6. Закріплення вивченого матеріалу.

III. Сприймання і усвідомлення учнями нового навчального матеріалу
1. Принципи роботи електронної пошти.
Групи новин, або, як їх ще називають, newsgroups  - це загальнодоступні дискусійні форуми, де повідомлення представлені у вигляді каталогів.

Оскільки в різних людей інтереси різні, для їх спілкування утворюються різні групи новин. В Інтернет нараховується кілька десятків тисяч різних груп. Вони зберігаються на спеціальних комп’ютерах – серверах новин. Такі сервери розміщують в різних країнах. Інформація передається від одного сервера до іншого та постійно оновлюється. Одержавши доступ до сервера новин, користувач вибирає потрібну йому групу та знайомиться з повідомленнями й відповідями на них. За бажанням він сам може надіслати відповідь на будь-яке повідомлення або надіслати нове повідомлення, на яке будуть направлятися відповіді з усього світу.

Повідомлення разом із відгуками на нього називається потоком. При надсиланні нового повідомлення до групи новин утворюється новий потік, а при відповіді на яке-небудь повідомлення відповідь додається до існуючого потоку.

Usenet – це найбільше зібрання загальнодоступних груп новин.
Оскільки різних тем новин дуже багато, групи новин мають ієрархічну структуру категорій і підкатегорій. Імена груп будуються відповідно до цієї ієрархії зліва направо: від загального до конкретного. Категорії і підкатегорії кожного рівня в імені групи відокремлюються одна від одної крапкою. Наприклад, інформацію про ОС Windows можна знайти в групі з іменем comp.os.ms-windows. Тут comp – категорія верхнього рівня, що включає в себе всі теми, пов’язані з комп’ютерами; os – підкатегорія, яка призначена для обговорення операційних систем; ms-windows – підкатегорія наступного рівня, яка призначена для обговорення конкретних операційних систем серії Windows фірми Microsoft.
Імена категорій верхнього рівня найпопулярніших груп новин:

comp - все про комп’ютери; 


news - інформація про телеконференції;
rec
 - відпочинок і розваги;
sci
 - наукова тематика;
soc - проблеми суспільства;
talk - розмови: дебати і суперечки на різні теми;
alt
- альтернативні теми;
k12 - освіта, виховання дітей з 1-го до 12-го класу;
misc - різні теми, які не ввійшли в інші категорії.

Починаючи працювати в UseNet, передусім необхідно ознайомитися зі змістом кількох певних груп новин, призначених спеціально для нових користувачів. У цих групах новин міститься корисна інформація про те, що слід і що не можна робити, а також про те, як найефективніше скористатися цими новинами.

Для передачі емоцій в повідомленнях користуються спеціальними позначеннями – смайликами. Смайлики – це загальноприйняті в Інтернет скорочення, призначені для виявлення почуттів і емоцій, викликаних вмістом повідомлення.

Правила поведінки в телеконференціях

· Перш, ніж надіслати повідомлення до якої-небудь групи, потрібно ознайомитися з наявними там потоками для визначення, чи відповідає ваше повідомлення їхній тематиці.

· Повідомлення потрібно сформулювати коротко і по суті, щоб учасники могли зрозуміти, про що йдеться.

· Текст треба написати з дотримання правил тематики. Слова, що складаються з одних великих букв, сприймаються як «крик».

· Не варто направляти повідомлення до групи, якщо ви не згодні з більшістю положень, висловлених там. Шукайте групи, близькі вам за поглядами.

· Якщо ваша відповідь цікавить лише автора повідомлення, відповідь йому надсилайте електронною поштою. Якщо ж відповідь викликає загальний інтерес – надсилайте її до груп новин.

IV. Узагальнення і систематизація знань
1. Робота із заготовленими веб-сторінками в мережі Інтранет: учні створюють конспект уроку, отримуючи інформацію з комп’ютера.

2. Питання для перевірки:
· Що таке групи новин?
· Як називається найбільше зібрання груп новин?

· Як записується ім’я групи новин?

· Що таке смайлик?

V. Підсумки уроку і повідомлення домашнього завдання
Вивчити конспект. Виписати в зошит правила поведінки в телеконференціях та види смайликів.
УРОК 6

Тема: 
Створення повідомлення в групі новин та відповідь на повідомлення в групі новин.
Мета:
закріпити основні поняття груп новин, сформувати вміння та навички роботи з групами новин: створення, отримання повідомлень в групі; відповідь на повідомлення; закріпити правила створення облікового запису; розвивати логічне мислення та навички роботи з мишею; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок формування навичок і вмінь. 


Обладнання: комп’ютерний клас, проектор, інтерактивна дошка, локальна мережа класу, сервер новин Eserv з налаштованими на ньому обліковими записами для учнів та групою новин Best.Singer, поштовий клієнт Outlook Express.
Хід уроку

I. Актуалізація опорних знань і практичного досвіду учнів
1. Що таке групи новин?

2. Яка будова імені групи новин?

3. Які основні категорії верхнього рівня?

4. Що таке поштовий клієнт?

II. Мотивація навчальної діяльності і повідомлення теми, мети і завдань уроку
Необхідність знань, навичок та вмінь при роботі з групами новин, як невід’ємна складова інформаційної культури учнів. Створити обліковий запис в поштовому клієнті, створити повідомлення в групу новин, дати відповідь на повідомлення; отримати відповідь на своє повідомлення та дати відповідь на цю відповідь.
III. Вивчення нового навчального матеріалу
1) Створення облікового запису.

E-mail: userN@school06.ua , де N – номер комп’ютера.
NNTP-server: 192.168.133.40

Перейменувати обліковий запис, назвавши його своїм прізвищем.

2) Завантаження списку груп новин із сервера новин.

3) Підписка і перехід до групи новин.

4) Створення повідомлення в групі новин та його відправка.

5) Поновлення списку повідомлень в групі.

6) Відповідь на повідомлення в групі новин.

7) Відповідь на відповідь.

IV. Первинне застосування набутих знань
1) Створити обліковий запис.

E-mail: userN@school06.ua , де N – номер комп’ютера.
NNTP-server: 192.168.133.40

Перейменувати обліковий запис, назвавши його своїм прізвищем.

2) Завантажити список груп новин із сервера новин.

3) Підписатися і перейти на групу новин Best.Teacher.
V. Застосування учнями знань і дій в стандартних умовах
1) Створити повідомлення в групу новин, темою вказати своє прізвище, в повідомленні написати улюбленого співака або групу.

2) Оновити список повідомлень в групі.

3) Знайти і відкрити повідомлення сусіда зліва.

4) Відповісти на його повідомлення.

5) Оновити список повідомлень.

6) Знайти відповідь на своє повідомлення і відповісти на нього сусіду. 
VI. Підсумки уроку і повідомлення домашнього завдання
Створити конспект по основним операціям з групами новин, використовуючи матеріали мережі Інтранет. Підготуватися до практичної роботи.

УРОК 7

Тема: 
Практична робота №2 “Робота з групами новин”.
Мета:
закріпити в учнів здобуті знання, вміння та навички роботи з групами новин в програмі Outlook Express, способи створення повідомлення в групі новин; прочитання електронного повідомлення; продовжувати розвивати в учнів логічне мислення, науковий світогляд на основі знань про глобальну мережу Інтернет; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок застосування знань, навичок і вмінь
Обладнання: комп’ютерний клас, локальна мережа Інтранет, картки із завданнями, створені на сервері новин групи Best.Subject, Best.Teacher.
Хід уроку

I. Актуалізація опорних знань і дій учнів, необхідних для творчого розв’язування поставлених завдань
Фронтальна бесіда з учнями:

· Що таке „поштовий клієнт”?

· Що таке групи новин?

· Як створити обліковий запис?

· Як створити електронне повідомлення?

· Як завантажити нові повідомлення з групи новин?

· Як відповісти на електронне повідомлення?

II. Аналіз завдання, розкриття способів розв’язування творчих його елементів
Інструктаж по проведенню практичної роботи, поділ учнів за варіантами завдань. Учні оформлюють в зошиті практичну роботу.

III. Підготовка необхідного для роботи обладнання
Учні отримують картки із завданням, сідають за комп’ютер і запускають поштового клієнта

IV. Самостійне виконання практичної частини роботи
· Запустити поштового клієнта.

· Створити обліковий запис користувача груп новин на своє ім’я (електронна адреса – userX@school6 – де Х – номер машини; IP-адреса сервера новин ​– 192.168.133.40).

· Назвати обліковий запис своїм прізвищем.
· Відкрити список груп новин із сервера.

· Підписатися і перейти на групу новин Best.Subject
· Створити повідомлення в групу (темою вказати своє прізвище, в повідомленні написати назви трьох улюблених шкільних предметів).

· Відправити повідомлення.

· Знайти повідомлення на тему Інформатика.
· Прочитати його вміст.

· Створити відповідь на це повідомлення, в темі вказати своє прізвище.
· Відкрити і підписатись на групу новин Best.Teacher.

· Створити повідомлення в групу (темою вказати своє прізвище, в повідомленні написати прізвище та ініціали улюбленого вчителя).

· Оформити роботу в зошиті.
V. Узагальнення і систематизація знань, навичок і умінь, здобутих учнями на уроці
УРОК 8

Тема: 
Інтерактивне спілкування в Інтернеті. Інтернет-пейджер.

Мета:
сформувати в учнів поняття інтерактивного спілкування в мережі, вивчити види інтерактивного спілкування, отримати навички інтерактивного спілкування в програмі Intranet Chat; розвивати комунікативні навички; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок засвоєння нових знань. 


Обладнання: комп’ютерний клас, LCD-проектор, програма Intranet Chat.
Хід уроку

I. Актуалізація чуттєвого досвіду і опорних знань учнів
· Які основні послуги Інтернет?

· Що таке групи новин?

· Який термін відповіді повідомлень в групах новин?
· Чим схожі і чим відрізняються поштова служба і служба новин?

· Які ви знаєте протоколи?

II. Мотивація навчальної діяльності і повідомлення теми, мети і завдань уроку
При передачі повідомлення за допомогою електронної пошти про це повідомлення знає тільки декілька чоловік: автор, адресат та отримувачі копій.

При відправленні повідомлення в групу новин про це знають багато людей, але повідомлення можуть бути прочитані через годину, добу або навіть тиждень.

В Інтернет дуже великою популярністю користується інтерактивне спілкування, яке дозволяє обмінюватись повідомленнями в режимі реального часу. У ньому  час між відправленням повідомлення і отриманням його адресатом може не перевищувати декількох секунд, а отримання відповіді на повідомлення відбувається через декілька секунд або хвилин.

Розглянути план уроку.

1. Поняття інтерактивного спілкування.

2. Основні компоненти для функціонування повноцінного інтерактивного спілкування.

3. Види служб інтерактивного спілкування.

4. Правила участі в інтерактивному спілкуванні.

5. Робота в програмі Intranet Chat. 

6. Закріплення вивченого матеріалу.

III. Сприймання і усвідомлення учнями нового навчального матеріалу
Інтерактивне спілкування – це обмін повідомленнями в режимі реального часу. В залежності від програм спілкування може виконуватися шляхом передавання голосу, відео зображення чи тексту. Для участі в голосовій конференції необхідно мати мікрофон і динаміки, для відео конференції – ще й відеокамеру.

Для функціонування повноцінного інтерактивного спілкування необхідні наступні компоненти:

· Сервер – програма, яка приймає повідомлення від клієнта, обробляє інформацію в ньому і відправляє їх за потрібною адресою. Працює на віддаленому комп’ютері в мережі.

· Клієнт – програма, яка відправляє повідомлення на сервер для інших абонентів та приймає повідомлення від них. Працює на локальному комп’ютері кожного співбесідника.

· Мережа – середовище, в якому передаються повідомлення. Це може бути, наприклад, Інтернет або локальна мережа на основі протоколу TCP/IP.

Основні види інтерактивного спілкування:

1. Інтернет-пейджер – це програма для інтерактивного спілкування двох користувачів.

В 1996 році чотири ізраїльських програмісти створили компанію Mirabilis, за допомогою якої була створена служба ICQ (I Seek You). Служба забезпечує визначення факту перебування користувача в мережі в даний момент, встановлення з’єднання з ним, відправлення та отримання повідомлень і файлів тощо.

Найпопулярнішими програмами-клієнтами в службі ICQ є:

· ICQ

· ICQ Lite

· Miranda

2. Чат (chat – розмова, бесіда) – інтерактивне спілкування декількох осіб. 

Служба IRC (Internet Relay Chat – почергова розмова в Інтернет) забезпечує спілкування користувачів у рамках обраного каналу. Усі повідомлення, відправлені до каналу, відразу ж на ньому й відображаються. 

Найпопулярнішими програмами-клієнтами в службі IRC є:

· mIRC

· Microsoft Chat

При участі в інтерактивному спілкуванні слід дотримуватись таких правил:

· Будьте ввічливі.

· Пишіть коротко.

· Не «кричіть» великими літерами.

· Не повідомляйте про себе конфіденційну інформацію.

· Не погоджуйтесь на особисті зустрічі.

Intranet Chat – це програма для створення чату в локальній мережі.
Робота з програмою:

· Запуск

· Вибір ніка для спілкування.

· Відправлення повідомлень в чат.

· Використання бібліотеки смайликів.

· Створення особистих чатів.

IV. Узагальнення і систематизація знань
1. Робота учнів в чаті з однокласниками.

2. Питання для перевірки:
· Що таке інтерактивне спілкування?
· Що означає фраза «в режимі реального часу»?

· Що таке Інтернет-пейджер?

· Що таке чат?

V. Підсумки уроку і повідомлення домашнього завдання
Вивчити конспект. Виписати в зошит правила поведінки в чаті. Повторити адресацію комп’ютерів в мережі.
УРОК 9

Тема: 
Гіпертекст. Гіпертекстові сторінки. Служба WWW.

Мета:
сформувати в учнів поняття гіпертексту та гіперпосилання, поняття веб-сторінки та веб-сайту; властивостей гіпертексту, сформувати поняття про принципи роботи служби WWW та її будову, складові повної адреси веб-сторінки; продовжувати розвивати в учнів логічне мислення, науковий світогляд на основі знань про глобальну мережу Інтернет; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок засвоєння нових знань. 


Обладнання: комп’ютерний клас, LCD-проектор, мережа Інтранет, картки гри «Перший мільйон».

Хід уроку

I. Актуалізація чуттєвого досвіду і опорних знань учнів
Гра «Перший мільйон»
Учні отримують картки з 12 питаннями. На кожне питання дається 4 варіанти відповіді. Учень обводить літеру правильного варіанта в кожному запитанні. Навпроти кожного питання справа є три клітинки. В першій знаходиться діаграма підказки «Допомога залу». Якщо учень бере цю підказку, вчитель під стовпчиками підписує букви варіантів відповідей, під найвищим підписуючи букву правильного варіанту. В наступній клітинці написані всі 4 букви варіантів. Це підказка «50х50». При використанні цієї підказки вчитель закреслює дві неправильні відповіді. При використанні підказки «Дзвінок другу» вчитель вписує букву правильної відповіді в третю клітинку, яка є порожньою. Виграш учня дорівнює кількості правильних відповідей, починаючи з першої, які йдуть підряд до першої помилки. При використанні будь-якої підказки учень не отримує бал за цю відповідь, але це дає йому змогу продовжити гру за наступні бали.
II. Мотивація навчальної діяльності і повідомлення теми, мети і завдань уроку
Демонстрація веб-сторінок мережі Інтранет.
Службу Інтернет, яка дозволяє переглядати інформацію в мережі у вигляді таких сторінок, називають World Wide Web.

План:

1. Поняття гіпертексту та його властивості.

2. Використання гіперпосилань.

3. Служба World Wide Web.

4. Поняття веб-сайту.

5. Будова адреси веб-сторінки.
III. Сприймання і усвідомлення учнями нового навчального матеріалу
- Всі ці документи, які ви бачили мають чотири властивості, які їх відрізняють від всіх інших:

1) інформацію на екрані не можна змінити;

2) текст заповнює всю відведену йому область вікна;

3) в документі можуть міститися малюнки, звук та відео;

4) існує можливість переходу до інших документів за допомогою гіперпосилань.

Такі документи називають гіпертекстовими документами, а службу поширення інформації у вигляді гіпертекстових документів називається World Wide Web.
Для створення таких документів потрібно написати програму на спеціальній мові розмітки гіпертексту – HTML (HyperText Markup Language). Ця програма є звичайним текстовим документом, але з розширенням HTM або HTML. Результат виконання програми ви зараз і бачите.

Гіпертекст – це документ, який є результатом виконання програми, написаної на спеціальній мові, який містить посилання на інші документи.

Властивості:

1) гіпертекст надається тільки для читання (щоб його змінити, потрібно змінювати програму, яка його створила);

2) гіпертекст заповнює всю відведену йому область вікна;

3) в гіпертекстовому документі може міститися графіка, звук та відео;

4) гіпертекстовий документ може містити гіперпосилання.

Гіперпосилання – це об’єкт, який використовується для переходу до інших документів.

За допомогою гіперпосилань користувач може перейти на інший гіпертекстовий документ, який може знаходитись на сервері в іншому місці, країні чи континенті. Якщо уявити собі сукупність зв’язків гіперпосилань в Інтернет, то складеться враження павутини. Тому службу Інтернету, яка призначена для перегляду гіпертекстових сторінок, називається World Wide Web. Гіпертекстові документи ще називають веб-сторінками.

Веб-сторінки розміщують на спеціальних комп’ютерах – веб-серверах. Набираючи адресу сторінки, користувач тим самим відправляє запит на веб-сервер, де знаходиться ця сторінка, після цього програма цієї веб-сторінки передається на комп’ютер користувача і він бачить її результат. При передачі гіпертекстових документів використовується протокол передачі гіпертексту HTTP.

Зазвичай, інформацію в Інтернеті подають не на одній сторінці, а на декількох, які зв’язують між собою гіперпосиланнями. Набір веб-сторінок, об’єднаних однією темою, називають веб-вузлом або веб-сайтом.
Для того, щоб сайт можна було знайти в Інтернет, він повинен мати унікальну адресу. Вона задається у вигляді URL (Uniform Resource Locator уніфікований локатор ресурсів). URL – це стандарт, прийнятий в Інтернет для визначення місцезнаходження будь-якого ресурсу.

URL складається з 3 частин:

	Схема
	Хост
	Шлях


Схема описує протокол прикладної програми, який використовується для доступу до ресурсу. За протоколом ставляться символи «://» Якщо ресурсом є файл, то схема має вигляд «file://»; якщо адреса електронної пошти, то «mailto:»; якщо новини, то «news:».
Хост – це доменне ім’я комп’ютера, на якому міститься ресурс. Домен третього рівня звичайно означає тип ресурсу, наприклад, www.host.com – це ім’я веб-сервера, а ftp.host.com – ім’я файлового сервера.

Шлях – це повна адреса документа і, можливо, його ім’я.

Приклади різних типів URL:

http://www.microsoft.com/windows
http://www.astro.umd.edu/~marshall/smileys.html
http://www.yandex.ru
news:alt.internet.services
mailto:teacher@school06.tim.ua
file://NEW/gran2d.exe
IV. Узагальнення і систематизація знань
1. Робота учнів в мережі Інтранет – створення конспекту уроку. 

2. Питання для перевірки:
· Що таке гіпертекст?
· Які властивості гіпертексту?

· Що означає абревіатура WWW?
· З яких частин складається URL?
V. Підсумки уроку і повідомлення домашнього завдання
Вивчити конспект. Знайти і виписати в зошит адреси цікавих сайтів.

УРОК 10

Тема: 
Робота з програмою-броузером. Принципи навігації.

Мета:
сформувати в учнів поняття «броузер»; основні навички роботи в броузері та призначення кнопок панелі інструментів броузера; сформувати в учнів вміня і навички навігації по веб-сторінкам; розвивати логічне мислення учнів; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку: комбінований урок. 


Обладнання: комп’ютерний клас, LCD-проектор, мережа Інтранет.

Хід уроку

I. Перевірка раніше засвоєних знань
· Фронтальне опитування.

· Що таке Інтернет?

· Які основні послуги Інтернет можете назвати?

· Що таке гіпертекст?

· Назвати властивості гіпертексту.

· Що таке веб-сайт?

· Що таке World Wide Web?

· Яка будова URL?
· Що таке хост?

· Оголошення підготовлених адрес цікавих сайтів.
II. Мотивація навчальної діяльності і повідомлення теми, мети і завдань уроку
Необхідність отримання вмінь і навичок роботи в броузері, як частина інформаційної культури учнів.

План уроку:

1. Поняття броузеру.

2. Порівняльний аналіз броузерів.

3. Способи відкриття веб-сторінок в броузері.

4. Підсумки уроку і повідомлення домашнього завдання.
III. Сприймання і усвідомлення учнями нового навчального матеріалу
Як вам відомо, веб-сторінка є результатом виконання програми на мові HTML. Для того, щоб переглянути результат виконання цієї програми, потрібно мати спеціальну програму.

Броузер – це програма для перегляду веб-сторінок.

Приклади броузерів:

1. Microsoft Internet Explorer – безкоштовний броузер, який, починаючи з 1998 року, йде в комплекті програм з операційною системою Windows. 

Переваги:

· простота;

· поширеність;

· безкоштовність.

Недоліки:

· вбудованість броузера в систему зменшує швидкість її роботи;

· низька гнучкість настроювань (якої, правда, можна позбутись, встановивши спеціальну програму, наприклад, Avant Browser);

· велика кількість «дірок» в системі захисту, через які до вашого комп’ютера можуть пробратися віруси та інші шкідливі програми.

2. Netscape Navigator – перший графічний броузер, який з’явився в 1993 році (під назвою Mosaic) був найпопулярнішим до 1999 року, коли його обігнав Internet Explorer. Зараз залишається дуже популярним серед користувачів ОС сімейства Linux. 

3. Opera – броузер, створений норвезькими програмістами. Один із найпопулярніших.

Переваги:

· невеликий розмір;

· висока швидкість роботи;

· вбудований зручний менеджер завантаження;

· зручність і легкість зміни налаштувань програми.

Недоліки:

· некоректне відображення деякої частини сторінок із скриптами;

· наявність рекламного банера, якого можна позбутися, заплативши за програму.

4. Mozilla – досить молодий броузер, який набуває все більшої популярності, має дуже багато зручностей, які є в броузері Opera.

· Запуск броузера Internet Explorer.

· Призначення кнопок на панелі інструментів.

· Способи відкриття веб-сторінок:

1) набрати адресу в адресному рядку;

2) за допомогою гіперпосилання на цю сторінку;

3) в папці Избранное зберігаються адреси потрібних сайтів.

4) в папці Журнал зберігаються адреси відвіданих сайтів.

· Створення ярлика в папці Избранное.

1) В меню Избранное вибрати пункт Добавить в Избранное.

2) Створити в разі потреби папку, куди заносимо адресу (учні створюють папку своєї підгрупи).

3) Задати назву ярлика.

· Використання папки Журнал.
Відкрити за допомогою папки Журнал всі сторінки, відвідані сьогодні.

IV. Осмислення, узагальнення і систематизація знань
1. Створення конспекту уроку. 

2. Питання для перевірки:
· Що таке броузер?

· Назвіть відомі броузери.

· Яка кнопка переходить до сторінки, яка завантажується одразу після запуску броузера?

· Для чого призначена папка Избранное?
V. Підсумки уроку і повідомлення домашнього завдання
Вивчити конспект. Підготуватись до практичної роботи.

УРОК 11

Тема: 
Практична робота №3 „Робота з програмою-броузером”.
Мета:
закріпити учнями здобуті знання, вміння та навички роботи в програмі Internet Explorer; закріпити основні способи навігації між веб-сторінками; закріпити властивості гіпертексту та поняття гіперпосилання; розвивати навички роботи з мишею; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок застосування знань, навичок і вмінь
Обладнання: комп’ютерний клас, локальна мережа Інтранет, набір веб-сторінок для практичної роботи, картки із завданнями.
Хід уроку

I. Актуалізація опорних знань і дій учнів, необхідних для творчого розв’язування поставлених завдань
Фронтальна бесіда з учнями:

· Що таке Інтернет?

· Які ви знаєте основні послуги мережі Інтернет?

· Що таке гіпертекст?

· Які властивості гіпертексту?

· Який головний спосіб відкриття веб-сторінок?

· Назвати інші способи відкриття веб-сторінок.

· Для чого використовується папка Избранное?

· Для чого використовується папка Журнал?

II. Аналіз завдання, розкриття способів розв’язування творчих його елементів
Інструктаж по проведенню практичної роботи, поділ учнів за варіантами завдань. Учні оформлюють в зошиті практичну роботу.

III. Підготовка необхідного для роботи обладнання
Учні отримують картки із завданням, сідають за комп’ютер і запускають програму-броузер.

IV. Самостійне виконання практичної частини роботи
· Перейдіть на головну сторінку проекту „Інтранет” за адресою: http://teacher/study/index.htm

· Перейдіть на сторінку „Навчання”.

· Виберіть тему «20 запитань про Інтернет».

· Виберіть питання № «Что такое поисковый сервер?»

· Випишіть у зошит 2-й абзац „Все...”

· Занесіть адресу до цієї сторінки у ваш підкаталог папки „Избранное”.

· Перейдіть на сторінку „Навчання”.

· Виберіть тему „Деякі можливості Adobe Photoshop”

· Випишіть у зошит назву уроку, номер якого співпадає з номером вашого комп’ютера.

V. Узагальнення і систематизація знань, навичок і умінь, здобутих учнями на уроці
УРОК 12

Тема: 
Пошукові системи. Основні прийоми пошуку інформації.
Мета:
сформувати в учнів основні прийоми пошуку інформації в мережі Інтернет, типи пошукових систем; забезпечити вивчення назв та адрес найпопулярніших пошукових систем; продовжувати розвивати в учнів науковий світогляд на основі знань про глобальну мережу Інтернет; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок засвоєння нових знань. 


Обладнання: комп’ютерний клас, LCD-проектор, мережа Інтернет або збережені веб-сторінки пошукових систем.
Хід уроку

I. Актуалізація чуттєвого досвіду і опорних знань учнів
Фронтальне опитування учнів:

· Що таке гіпертекст?
· Які властивості гіпертексту?

· Що означає абревіатура WWW?
· З яких частин складається URL?

· Що таке броузер?

· Назвіть відомі броузери.

· Яка кнопка переходить до сторінки, яка завантажується одразу після запуску броузера?

· Для чого призначена папка Избранное?
II. Мотивація навчальної діяльності і повідомлення теми, мети і завдань уроку
Для початку роботи в Інтернеті необхідно знати адреси сайтів, з яких звичайно починається пошук інформації. На цих серверах знаходяться спеціальні засоби, які називають інформаційно-пошуковими системами. 

Необхідність навчитися ефективно працювати з пошуковими системами.  

III. Сприймання і усвідомлення учнями нового навчального матеріалу
Інформаційно-пошукова система – це набір засобів, призначених для пошуку потрібної інформації в мережі Інтернет, які знаходяться на спеціальних комп’ютерах – пошукових серверах.

Види:

I. Пошукові машини.

II. Веб-директорії.

III. Системи паралельного пошуку.

І. Пошукові машини сканують заголовки зареєстрованих сайтів на предмет наявності в них критерію пошуку – набору ключових слів, які вводить користувач. Адреси знайдених сторінок виводяться в нумерованому списку.

ІІ. Веб-директорії – періодично (наприклад, 1 раз на день) сканують заголовки зареєстрованих сайтів і розміщують результати по своїм каталогам. Користувач на екрані отримує список таких каталогів, вибирає один із них, і там знаходяться адреси сайтів відсортовані за степенем їх важливості.

ІІІ. Системи паралельного пошуку здійснюють паралельний пошук одночасно на декількох пошукових серверах, що зменшує швидкість пошуку, але збільшує ймовірність знаходження потрібної інформації.

Найпопулярніші пошукові системи поєднують в собі і пошукові машини, і веб-директорії.

Приклади пошукових систем:

Українська:

Мета


http://www.meta.ua 


Російські:

Яндекс

http://www.yandex.ru





http://www.ya.ru 

Рамблер

http://www.rambler.ru 

Апорт


http://www.aport.ru 

Світові:

Google

http://www.google.com 

AltaVista

http://www.altavista.com 

Yahoo!

http://www.yahoo.com 

Системи паралельного пошуку:

MetaCrawler
http://www. metacrawler.com
Debriefing

http://www. debriefing.com
Dogpile

http://www. dogpile.com
Демонстрація можливостей пошуку в Інтернеті сторінок, в яких зустрічається слово Прилуки і вихід таким чином на сайт школи.
IV. Узагальнення і систематизація знань
Робота учнів в мережі Інтернет і розгляд збережених сторінок пошукових систем.
V. Підсумки уроку і повідомлення домашнього завдання
Вивчити основні пошукові системи, знати способи пошуку інформації в Інтернеті. Повторити способи навігації в броузері та призначення папок Избранное и Журнал.

УРОК 13

Тема: 
Практична робота №4 „Пошук інформації в Інтернеті за допомогою пошукових систем”.

Мета:
закріпити учнями здобуті знання, вміння та навички роботи в програмі Internet Explorer; закріпити основні способи навігації між веб-сторінками; навчитись виконувати пошук інформації в мережі Інтернет, використовуючи пошукові машини та веб-директорії; продовжувати розвивати в учнів науковий світогляд на основі знань про глобальну мережу Інтернет; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок застосування знань, навичок і вмінь
Обладнання: комп’ютерний клас, мережа Інтернет, броузери Microsoft Internet Explorer та Opera.
Хід уроку

I. Актуалізація опорних знань і дій учнів, необхідних для творчого розв’язування поставлених завдань
Фронтальна бесіда з учнями:

· Що таке гіпертекст?

· Які властивості гіпертексту?

· Що таке гіперпосилання?

· Який головний спосіб відкриття веб-сторінок?

· Назвати інші способи відкриття веб-сторінок.

· Що таке пошукові система?
· Які існують види пошукових систем?

· Який принцип пошуку в пошукових машинах?

· Який принцип знаходження інформації у веб-директоріях?

II. Аналіз завдання, розкриття способів розв’язування творчих його елементів
Інструктаж по проведенню практичної роботи. 
III. Підготовка необхідного для роботи обладнання
Учні сідають за комп’ютер і запускають програму-броузер. За допомогою папки Избранное учні відкривають сторінку 20 запитань про Інтернет, занесену до цієї папки на попередній практичній роботі, та опрацьовують матеріал.
Учні по черзі підходять до комп’ютера вчителя і за карткою виконують практичну роботу. Час, який відводиться на практичну роботу – від 3 до 6 хвилин. Через 30 хвилин роботи за комп’ютером учні оформлюють роботу в зошитах. 
IV. Самостійне виконання практичної частини роботи
· Відкрити броузер.
· Відкрити пошукову систему Мета.
· За допомогою пошукової машини знайти сайти зі словами «Прилуки школа №6».
· Перейти на знайдену адресу шкільного сайту.
· Виписати у зошит 1-й абзац з історії школи.
· Відкрити пошукову систему Яндекс.
· Відкрити веб-директорію Учёба.
· Знайти в категорії «Среднее образование» пункт «Школы».
· В списку шкіл вибрати тільки українські.
· Виписати у зошит адресу сайту школи №1315.
· Оформити в зошиті практичну роботу. 
· Зробити висновок.
V. Узагальнення і систематизація знань, навичок і умінь, здобутих учнями на уроці
УРОК 14

Тема: 
Робота з файловими архівами.

Мета:
сформувати в учнів основні принципи служби передачі файлів; завантаження файлів з мережі Інтернет: зберігання веб-сторінок, малюнків з веб-сторінок; сформувати в учнів поняття менеджерів завантаження; розвивати логічне мислення; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок засвоєння нових знань. 


Обладнання: комп’ютерний клас, LCD-проектор, мережа Інтранет з налаштованим FTP-сервером.
Хід уроку

I. Актуалізація чуттєвого досвіду і опорних знань учнів
Кросворд
Учні сідають за машини і відкривають файл CROSSWORD.XLS. Учням пропонується вибрати мову кросворда. При цьому відповіді потрібно вводити на вибраній мові. Для цього вони відкривають аркуш Український/Англійський. Кількість правильних відповідей в кросворді і є кількістю набраних балів для оцінки. При виборі англійського варіанту кількість правильних відповідей множиться на 1,5. Максимальна оцінка в українському варіанті – 8, в англійському – 12. В кожну клітинку учень пише по одній літері.
II. Мотивація навчальної діяльності і повідомлення теми, мети і завдань уроку
– В Інтернет знаходиться величезна кількість файлів, які можна записати собі на комп’ютер. На цьому уроці ви отримаєте знання та навички копіювання файлів на свій комп’ютер.

План
1. Збереження веб-сторінок.

2. Збереження малюнків з веб-сторінки.

3. Поняття про службу передачі файлів. 

4. Менеджери завантаження.

5. Підсумки уроку.

III. Сприймання і усвідомлення учнями нового навчального матеріалу
– Якщо потрібно скопіювати текст на якійсь веб-сторінці, достатньо його виділити і скопіювати в буфер обміну. Якщо ж вам сподобалась вся сторінка з малюнками і оформленням, то в меню Файл виберіть Сохранить как і виберіть назву веб-сторінки і папку призначення. Якщо ви назвете сторінку sport.htm, то в папці призначення створиться спеціальна папка sport.files, куди будуть поміщені всі додаткові файли, які використовуються на цій сторінці.

Демонстрація збереження веб-сторінки на прикладі сторінки із мережі Інтранет.

– Якщо потрібно зберегти тільки графічний файл, потрібно виконати правий клік на ньому, вибрати пункт Сохранить рисунок, задати ім’я файлу та папку призначення.

– Якщо ви хочете поділитися своїми файлами з усім світом, розмістіть їх на файловому сервері. Файловий сервер – це підключений до мережі комп’ютер, на якому зосереджена велика кількість файлів, наданих для загального користування. Усі файли розташовані по папках за певною тематикою, щоб їх легше було знайти. Таких файлових серверів у світі нараховується кілька тисяч. При передачі файлів використовується протокол передачі файлів (FTP – File Transfer Protocol), тому файлові сервери ще називають FTP-серверами.

Відповідно до протоколу FTP два користувачі не можуть обмінятись файлами напряму; обмін здійснюється тільки через FTP-сервер.

При звертанні клієнта до сервера останній вимагає ввести ім’я та пароль. На більшості серверів це формальна операція – як ім’я достатньо ввести слово anonymous (анонімний), не вказуючи пароля, чи повідомити свій E-mail. На частині серверів доступ до папок платний, тобто за певну плату користувач отримує ім’я для входу та пароль, який діє на сервері певний термін. Більшість загальнодоступних файлових архівів зберігаються в каталозі /pub, а файли, що вивантажує клієнт – у каталозі /incoming.
Для роботи з FTP-серверами можна використовувати броузери. Але вони мають порівняно невеликі можливості та використовуються, коли дії з архівами виконуються рідко.

Існують спеціальні програми для роботи з такими серверами. Вони називаються FTP-клієнти:

FTP Explorer 
(http://www.ftpx.com)

AutoFTP 

(http://www.primasoft.com)

Файловий менеджер Total Commander теж можна використовувати як FTP-клієнт.

Для завантаження файлів з мережі Інтернет найчастіше використовують менеджери завантажень.

· GetRight

· FlashGet
· ReGet
· Go!zilla

· Download Accelerator Plus

· Download Master – безкоштовний менеджер, створений в Україні.

Дані програми мають ряд переваг перед броузером Internet Explorer:

· файл розділяється на кілька частин, які завантажуються різними шляхами, що прискорює швидкість завантажування;

· при перерриванні завантаження внаслідок раптового від’єднання від мережі програма очікує з’єднання з мережею і продовжує завантаження з місця розриву, а не спочатку;

· програма шукає даний файл на інших серверах і в разі вдалого пошуку завантажує цей файл з декількох серверів;

· можна задати розклад завантажень, щоб завантаження проходило в чітко визначені години;

· програма може вимкнути комп’ютер після виконання завантаження;

· при випуску нової версії програми може її автоматично завантажити із сервера виробника.

IV. Узагальнення і систематизація знань
Робота учнів в мережі Інтранет, запис у свою папку малюнка домашньої сторінки, збереження всієї сторінки, відкриття FTP-сервера за адресою ftp://teacher/pub  та перегляд файлів із сервера.
V. Підсумки уроку і повідомлення домашнього завдання
Вивчити основні види завантаження файлів; можливості броузера, FTP-клієнта та менеджера завантажень. Підготуватись до практичної роботи. Повторити весь розділ «Глобальна мережа Інтернет».

УРОК 15

Тема: 
Практична робота №5 “Робота з файловими архівами”.
Мета:
закріпити в учнів здобуті знання, вміння та навички роботи з файлами в броузері Internet Explorer: запис гіпертекстових документів із сайтів та збереження графічних елементів веб-сторінок на свій комп’ютер, завантаження файлів із файлових архівів; закріпити способи навігації в броузері, роботу з файлами і папками; перевірити знання теоретичного матеріалу, вміння і навички практичної роботи з броузером; розвивати навички роботи з мишею; виховувати інформаційну культуру учнів.

Тип уроку:
урок застосування знань, навичок і вмінь
Обладнання: комп’ютерний клас, локальна мережа Інтранет, картки із завданнями, папка Pub на FTP-сервері, в якій знаходиться до 8 файлів; тест перевірки знань Test_Inet.xls.
Хід уроку

I. Актуалізація опорних знань і дій учнів, необхідних для творчого розв’язування поставлених завдань
Фронтальна бесіда з учнями:

· Що таке „броузер ”?

· Як додати ярлик до сторінки у папку Избранное?

· Який основний спосіб відкриття веб-сторінки в броузері?

· Як завантажити файл із файлового сервера?

· Як зберегти веб-сторінку в броузері?

· Як зберегти малюнок з веб-сторінки?

II. Аналіз завдання, розкриття способів розв’язування творчих його елементів
Інструктаж по проведенню практичної роботи. Учні оформлюють в зошиті практичну роботу.

III. Підготовка необхідного для роботи обладнання
Учні отримують картки із завданням, сідають за комп’ютер і запускають броузер.

IV. Самостійне виконання практичної частини роботи
Завдання:

· Відкрити свою папку на сервері.

· Створіть в ній папку FTP.  

· Відкрити в броузері сторінку за адресою:

· http://laborant/index.htm 

· Перейти послідовно на сторінки: Інформатика, Інтернет,  Історія Інтернет.

· Додати адресу відкритої сторінки до папки вашого класу у папці Избранное, назвати ярлик своїм прізвищем.

· Зберегти веб-сторінку у свою папку, назвавши файл Історія.

· Перейти на сторінку Електронна пошта.

· Знайти емблему програми «The Bat!» і зберегти файл малюнку у свою папку, назвавши файл TheBat.gif
· Відкрити файловий архів за адресою: 

· ftp://teacher/pub

· Скопіювати всі файли відкритої папки у власну папку.

· Показати вчителю файли, записані у свою папку.

· Оформити роботу в зошиті.

V. Перевірка знань учнями фактичного матеріалу і вміння розкривати елементарні зовнішні зв’язки
Учні поділяються на 2 підгрупи. Перша група проходить комп’ютерне тестування, друга – дає письмову відповідь на задане запитання. Через 10 хвилин групи міняються місцями.

Варіанти питань:

1. Основні поняття мережі Інтернет, послуги мережі Інтернет, адресація комп’ютерів в мережі, основні протоколи мережі.

2. Поняття про електронну пошту. Принципи роботи пошти. Поштові протоколи. Основні операції з поштою.

3. Групи новин.

4. Гіпертекст. Служба WWW. Робота з броузером.

5. Файлові архіви. Менеджери завантажувань.
Питання тесту:
	№
	Запитання
	1
	2
	3
	

	1
	З якої мережі розпочався розвиток Інтернет?
	IntraNet
	EtherNet
	ARPANet
	3

	2
	Як називається набір правил, за якими здійснюється передача інформації в мережі?
	Протокол
	Інтернет
	Сервер
	1

	3
	Яка англійська назва електронної пошти?
	WWW
	E-mail
	FTP
	2

	4
	Який протокол бере участь у забезпеченні передачі даних по мережі?
	TCP/IP
	SNTP
	FCP
	1

	5
	Яка з програм є поштовим клієнтом?
	Internet Explorer
	The Bat
	Browser
	2

	6
	Яка адреса записана неправильно?
	prilaky.com.ua
	www.chernigov.ua
	www.school@tim.kiev.ua
	3

	7
	Яка з програм не є поштовим клієнтом?
	The Bat
	Netscape Navigator
	Eudora
	2

	8
	Яка кнопка розпочинає обмін поштою з сервером?
	Доставить 
почту
	Создать сообщение
	Получить 
почту
	1

	9
	Який протокол забезпечує відправлення електронної пошти?
	IMAP
	SMTP
	POP3
	2

	10
	Як називається найбільше зібрання груп новин в Інтернеті?
	Usenet
	Fido
	Novosti
	1

	11
	Яка з програм є інтернет-пейджером?
	IChat
	Miranda
	Opera
	2

	12
	Що є ІР-адресою?
	School@mail.ru
	www.school.ua
	192.169.122.10
	3


VI. Узагальнення і систематизація знань, навичок і умінь, здобутих учнями на уроці
В папці учня повинні бути всі файли з файлового архіву, емблема поштового клієнта TheBat.gif, веб-сторінка Історія з папкою Історія.files.
Оцінювання робіт учнів та виставлення атестації за тему «Глобальна мережа Інтернет».
Ярмолинецький технологічний ліцей
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